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Esta Revista se imprime en Papel 
Ecologico Blanqueado sin cloro 


El ordenador perfecto 


Todos los usuarios de PC tienen que plantearse cada cierto 
tiempo (no más de tres años) la renovación de su equipo. 
Nuestro artículo de portada, una guía práctica para elegir el 
equipo soñado, está orientado tanto a las personas que deseen 
comprar un ordenador completo como a aquellos que sólo 
quieran ampliar el que ya tienen. En él se puede encontrar to- 
da la información necesaria para tomar la decisión correcta. 


Comparativa: tarjetas 3D 


Desde el año pasado, la aceleración de imágenes tridimen- 
sionales es casi imprescindible para ejecutar infinidad de jue- 
gos, y también para conseguir más rendimiento en progra- 
mas de modelado y render 3D. Nuestra comparativa analiza 
a fondo cinco tarjetas con capacidad 2D/3D, y repasa some- 
ramente las características de otras placas aceleradoras. 


PC-DVD Encore Dxr2 


El DVD-ROM se hizo de rogar, pero para este fin 
de año ya estará en todas las tiendas a un precio más 
que razonable. Creative ha dado la campanada con 
una unidad 2x (equivalente a CD-ROM 20x) capaz 
de visualizar películas MPEG 2 a un precio sor- 
prendente, ligeramente superior a las 50.000 ptas. 


Internet para el siglo que viene 
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más ancho de banda. El gobierno de los EEUU y Te Ís 

un conjunto de asociaciones y universidades de E ' 
este país han presentado sendas iniciativas pa- 

ra solucionar el problema de la lentitud en la red. Los nom- 
bres clave son Internet 2 y Next Generation Internet. 
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La feria de la informática y las comunicaciones 
más importanta de Espana, y una de las mayo 
res de Europa, volvió a celebrarse en Madnd a 
principios de noviembre. Sin grandes novede 
des, pero con progreso constanta, SIMO si 
gue creciendo imparablemente. De hecho, el 
recinto ferial de Madrid se ocupó al cien por 
cien en esta ocasión, ¿Qué pasará en el 987 


La fuerza del K6 104 


El equipo analizado esta mes en Expansión de 
muestra que Intal no es una marca imprescin 
dible en un PC. El rendimiento del nuevo pro- 
cesador K6 de la compañia AMD durante 
nuestras pruebes ha sido más que bueno, Ade 
més, el reducido precio del microprocesador 
permite adquirir, por el mismo dinero, un orde- 
nador mucho mejor equipado 


HoTMetaL 4.0 MEN 


La batalla en el pequeño mundo de los edito- 
res HTML continúa. Quedan ye atrás los tiem 

pos en los que era suboiente utilizar una herra 

mienta freeware para crear todo un sitio Web: 

los nuevos tiempos exigen la utilización de un 
programe de alta calidad como es el nuevo 
«HoTMetal. Pro 4.0» de SoftQuad, un softwa 

re revolucionario en muchos aspectos. 


Flight Simulator 98 


El mes pasedo anunciamos en la sección Pan: 

talla Abierta su disponibilidad inmediata, y aho- 
ra desvelamos absolutamenta todos los secre- 
tos del simulador más realista de todos los 
tiempos. Como siempre, contrastaremos to- 
dos los detalles del programa con la informa 
ción real sobre los modelos de aviones y hel 

cópteros que simula 


o podemos negar que la vida útil de los PC se redu- 

ce a un máximo de tres años, salvo honrosas ex- 

cepciones que confirman esta regla. Por lo tanto, la 
actualización de los equipos es un tema que siempre está ne- 
cesariamente de actualidad. PCmanía responde a esta necesi- 
dad con un amplio informe sobre la situación actual de la tec- 
nología informática. Coincide este artículo práctico con la 
celebración de la mayor feria de la informática y las comunica- 
ciones de nuestro país, SIMO TCI, que sigue aumentando sus 
dimensiones año tras año, y que probablemente en este 97 ha- 
ya llegado a su punto de saturación. ¿Querrá decir esto que el 
año que viene podremos disfrutar de una feria exclusivamente 
dedicada a la informática de consumo? En PCmanía deseamos 
fervientemente que así sea, y pensamos que sería un gran avan- 
ce que dinamizaría el mercado. Y hablando de mercado, nuestro 
número de diciembre viene cargado de novedades. Destaca- 
mos especialmente la consolidación del DVD-ROM como plata- 
forma multimedia para el próximo año gracias a iniciativas como 
la de Creative, que ha presentado ya un dispositivo de altas 
prestaciones a un precio muy asequible. Y para quienes espera- 
ban ver lo mejor de ECTS en las tiendas de juegos, enhorabuena: 
ya podéis disfrutar de «Worms 2», «F-1 Racing Simulation», 
«Shadows of the Empire», «FIFA 98»... 


Top Shareware MES 


Atendiendo a vuestras peticiones y a las de aquellos que aún no 
contáis con una conexión a la red Internet, hemos creado un 
CD extra con los programas shareware y freeware más solicita- 
dos del año. Incluimos en nuestro Top Shareware las últimas 
versiones de las mejores herramientas: WinZip, Navigator, Ex- 
plorer, Paint Shop Pro, etc. de programas y aplicaciones, adere- 
zados con versiones de prueba de programas tan 

actuales como 1-War. En nuestro CD habi- 
tual incluimos el contenido de nuestros 
concursos y secciones, y una amplia 
variedad de demos 
de programas 
y Juegos ex- 
clusivos. 
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A examen 
Expansión 
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Windows 95 a tondo 
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Programación de juegos 
Metaformática 
Escuela de Batalla 
Infografía 
Pixel a pixel 
Soundbits 
Curso ficheros musicales 
Cibermanía 
Bookmarks 
Pantalla Abierta 
Trucos 


Consultorio 
Lo último 


primera línea 


Oki oel futuro de la impresión 


La firma japonesa presentó en SIMO TCI 97 
una gama completa de impresoras y accesorios 


http://www,okieurope.co.uk/html/fm/Home c-htmi 


OKI lleva pocos años vendiendo impresoras al 
usuario final en nuestro país. A pesar de ello, y gra- 
cias a sus buenos productos por un lado, y a una 
impresionante política de precios por otro, ha con- 
seguido hacerse un hueco importante entre nom- 
bres más que consolidados. La nueva gama de im- 
presoras que la marca presentó en SIMO TCI 9 
es una buena prueba del afán de mejora y actuali- 
zación que caracteriza a esta empresa japonesa. 
Más de diez productos completamente renovados 
podían verse en acción en el stand de OKI, tanto 
para el usuario doméstico como para los profesio- 
nales y las empresas. 

Las impresoras que, con seguridad, resultarán 
más atractivas para nuestros lectores son la nueva 
Okipage 4w Plus (impresora láser para Windows 
de 600 ppp y 4 páginas por minuto), la 6e (láser 
para DOS y Windows de 600 x 1200 ppp y 6 pági- 


nas por minuto con emulación PCL5e), y los nue- 
vos ordenadores PC de OKI. 

Las nuevas impresoras láser de OKI son realmen- 
te sorprendentes por dos motivos básicos: su redu- 
cido tamaño y su impresionante precio. La nueva 
Okipage 4w plus es una impresora láser que funcio- 
na exclusivamente en entomos Windows, y que está 
disponible por tan sólo 39.900 pesetas. Por su parte, 
el modelo superior, la 6e se comercializa a 74.700 
pesetas. Se trata de cantidades récord equiparables a 
las nuevas impresoras de inyección de tinta, con las 
que estos productos entran, por primera vez en la 
historia de la informática, en clara competencia. 

Los PC de OKI ofrecen diversas configuraciones 
y posibilidades partiendo del OKI SEN-WS-150, un 
Pentium 150 básico con un precio de 94.814 pese- 
tas, y terminando en el techo de la gama, el OKI 
TOP 11-WS-266, un Pentium II a 266 MHz que se 
vende por 257.608 pesetas. 


http://www.vayris.es 


Vayris anuncia la aportación de una nueva 
característica a su ya conocido modem NL- 
336X. Con una velocidad de 33.600 bps, fun- 
ciones de fax, voz y datos, y un paquete de soft- 
ware completísimo, NL-336X de Vayris viene 
ahora equipado con un “Speaker Phone”, que 
permite utilizar el modem como un teléfono 
“manos libres” en una conversación telefónica. 

Esta innovación resulta aún más interesante con el modem NL-336X, ya que tiene su 
aplicación inmediata con Trio Communication Suite, el software que le acompaña, pues 
incluye funciones de fax-contestador-buzón de voz. Con este sistema se pueden dejar 
mensajes de salida en el buzón de voz o en el contestador automático sin recurrir a un te- 
léfono auxiliar. De la misma manera se podrán escuchar los mensajes grabados, e inclu- 
so mantener conversaciones y videoconferencias a través de Internet. 

El producto ya está a la venta en el mercado con el sistema “Speaker Phone” a un 
precio aproximado de 22.500 pesetas. 


6PCmanía 


Seagate 


sorprende otra vez 


A través de su distribuidor en España, Diode, 
Seagate ha presentado un nuevo dispositivo de al- 
macenamiento, englobado en la serie de unidades 
de tercera generación conocida como Barracuda, y 
denominado 4XL. 

Hay dos versiones disponibles: la 4.55 Gigas y la 
2.26 Gigas, que cuentan con todas las garantías de 
la serie de productos Barracuda, caracterizados por 
su velocidad de rotación a 7.200 rpm. Tienen una 
arquitectura SCSI que ofrece grandes facilidades 
para la migración hacia arquitecturas ASA II (Ad- 
vanced SCSI Architecture II). En el momento de 
redactar estas líneas, el distribuidor no había hecho 
públicos los precios de estos nuevos discos duros. 


Concurso de impresión en color de 


Hewlett Packard 


http://www2.hp.com/go/consumibles 


Hewlett-Packard ha organizado el Primer Concur- 
so HP de impresión en color, cuyo objetivo es pre- 
miar la creatividad y el diseño de los usuarios de im- 
presoras HP. Los concursantes podrán participar en 
una de las dos categorías de este certamen: “25 Ani- 
versario de HP en España” y “Presentación Profe- 
sional”. En el primer caso, el trabajo consistirá en 
una tarjeta de fe- 
licitación a Hew- 
lett-Packard por 
su aniversario, 
y en la segunda- 
tarjeta habrá que 
crear un gráfico 
de presentación 
profesional. 

Se puede con- 
cursar con impre- 
soras de las series 
500, 600 y 800 
utilizando cartu- 
chos de tinta y 


papel original HP. Los trabajos deben ser originales 
y su valoración será en función de la correcta utili- 
zación del color en el diseño de la página, la armonía 
de la composición y la claridad con la que el con- 
cepto queda explicado. 

La fecha de recepción de trabajos será hasta el 30 
de diciembre de 1997, y el fallo del jurado se dará a 
conocer el 10 de febrero de 1998, que se comunicará 
a los ganadores 
mediante correo y 
a través de la lista 
de premiados en 
las páginas Web 
de Hewlett-Pac- 
kard. en la direc- 
ción indicada 
arriba. El primer 
premio será una 
moto Honda 
SFX, y el resto de 
premiados recibi- 
rán cámaras digi- 
tales de HP. 


Más sobre los Chips de cobre 


IBM avanza más información sobre la fabricación 
de los microprocesadores sin aluminio 


La nueva tecnología CMOS 75, que permite la fabricación de chips con circuitería interna de cobre en lugar de 
aluminio, se aplicará a los nuevos microprocesadores de 64 bits para estaciones de trabajo, servidores y grandes 
sistemas. Con el nombre genérico de Power3, configurarán la nueva generación de alto rendimiento RISC, de- 
sarrollados para los conocidos sistemas IBM RS/6000. Estos procesadores estarán en funcionamiento a partir de 
1998 y tendrán una frecuencia de reloj de más de 500 MHz. Entre los muchos proyectos que IBM tiene para es- 
tos nuevos procesadores destaca un nuevo “cerebro” para Deep Blue, que utilizando el Power3 podrá incremen- 
tar considerablemente el número de movimientos que el ordenador es capaz de analizar por segundo. 

También se prevé su utilización en futuras misiones de exploración espacial; de hecho, la Pathfinder que ex- 
ploró Marte hace muy poco utilizaba un sistema RS/6000 de IBM como equipo central. 


O Sun y Microsoft: 
ningun problema 
El presidente de Sun Microsys- 
tems, Scott McNealy, visitó España 
el pasado mes de noviembre. Du- 
rante una recepción con la prensa 
especializada, McNealy se definió 
acerca del contencioso que Sun 
Microsysterns mantiene con Micro- 
soft en los siguientes términos: “la 
idea es sencilla, los usuarios sólo 
tienen que seguir tres reglas bási 
cas: a) si desean utilizar 100% puro 
Java en una plataforma Wintel, pue- 
den utilizar el navegador «Commu- 
nicator» de Netscape; b) si quieren 
utilizar Java para crear aplicacio- 
nes, pueden utilizar las herramien- 
tas de cualquier fabricante -Ora 
cle, Lotus, IBM, Borland, Netscape, 
Corel...-, excepto las de Microsoft; 
c) envien un correo electrónico a 
Bill Gates -gatesGmicrosoft.com- 
solicitándole que, por favor, sus 
productos sean compatibles con 
Java”. Sin comentarios 


O Pascal para todos 


El nuevo curso interactivo de pro- 
gramación en Pascal comercializa- 
do por McGraw Hill es un sistema 
de enseñanza hipertextual presen- 
tado como un libro electrónico que 
permite la lectura y la utilización del 
material didáctico que contiene. 
Este curso, cuyo precio total es de 
2.995 ptas, tiene un enfoque prácti- 
co donde la presentación de con- 
tenidos teónicos está orientada a 
su aplicación práctica en ejemplos 
y ejercicios mediante programas 
ejecutables en un entomo Pascal 


O Más Centros MAIL 
Durante el mes de noviembre Cen- 
tro MAIL inauguró siete nuevas 
tiendas en España, con lo que ya 
serán un total de 57 las poblacio- 
nes que tienen su tienda de video- 
juegos. Enhorabuena a los lectores 
de Murcia, Las Palmas, San Se- 
bastián, Logroño, Las Rozas (Ma- 
drid), Torrejón de Ardoz (Madrid) y 
Palamós (Girona), porque ya pue- 
den beneficiarse de las sensacio- 
nales ofertas de esta cadena. 


bre 
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O Aprender 
AutoCAD 13 
El nuevo Curso de Iniciación a Au- 
toCAD 13 para Windows 95 es 
uno de los últimos manuales publi- 
cados por Data Futura. Con este 
nuevo título se pretende introducir 
al usuario en el CAD —diseño asisti 
do por ordenador- y al dibujo en 
dos dimensiones. Va dirigido alos 
profesionales del diseño, es muy 
tácil de manejar y se distribuye un 
manual, un disquete y un CD-ROM 
con un catálogo interactivo. El pre- 


cio del curso es de 4.960 ptas 


O Vídeo digital más 
allá de los 2 Gigas 
La nueva tarjeta miro DC30 Plus es 
el nuevo sistema de postproduc- 
ción de vídeo y audio digital de la 
firma miro, distribuida en España 
por CD-World. Capaz de alcanzar 
una velocidad de transferencia de 
hasta 7 Megas/s y un ratio de com- 
presión variable (mínimo 2:5:1), la 
DC30 plus admite PAL, SECAM y 
NTSC con el estándar CCIR 601 
Dispone de entradas y salidas de 
video compuesto y S-VHS, y audio 
en calidad CD con una perfecta 
sincronización. Mediante vínculos 
entre ficheros encadenados const 
gue superar la barrera de los 2 Gi- 
gas en un solo archivo de vídeo. La 
tarjeta incluye «Adobe Premiere 
4.2», «Photo-shop LE», «Acrobat 
Reader» y «Asymetrix 3D/FX» 


O Unisys prefiere 
Microsoft 
Unisys ha elegido «Microsoft In- 
ternet Explorer 4.0» como navega- 
dor Web para sus ordenadores 
Aguanta. De hecho, será premsta 
lado en todos los PC de este mo- 
delo, tanto en equipos personales 
con Win95 como en estaciones de 
trabajo con Windows NT. Con es- 
to, Unisys pretende adelantarse al 
futuro previendo la inminente apa- 
rición de Windows 98 


bre 
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Los secretos del 


orreo mundial 


Un nuevo servicio permite controlar paso por 
paso cada envío a cualquier lugar del mundo 


SH Mallfast 


We take 1 personally 


http://www.malfast.com 


Mailfast, compañía multinacional perte- 
neciente al grupo TNT, acaba de inaugurar 
su página Web en Internet, poniendo en 
manos de todos los usuarios de la red una 
guía práctica que permite conocer todos 
los pormenores a la hora de enviar una 
carta o un pequeño paquete al extranjero. 
La opción de Transit Times ofrece a los 
usuarios la posibilidad de conocer el tiem- 
po que tarda una carta o impreso desde 
que sale del país de origen hasta que llega 


a su destino. Una carta enviada con el servicio Premium de Mailfast desde España a Singapur tarda entre 5 y 
6 días en llegar a su destino. También se ofrecen otros servicios relacionados con el mundo del correo, como 
el glosario de términos postales o el servicio de alerta, con el que los usuarios pueden conocer en tiempo real 


la situación actual de su envío. 


Videoconferencia 


http://www.sitre.es 


La empresa española Sitre Telecom ha lanzado su 
primer kit de videoconferencia por RTC. Este pa- 
quete incluye un modem Super PC336 (comentado 
en la comparativa de PCmanía n*61), una tarjeta de 
captura de vídeo y un software de videoconferencia 
compatible H.324 que permite 
establecer sesiones de videocon- 
ferencia a través de la línea tele- 
fónica estándar (RTC). 

La facilidad para ampliar y 
actualizar sus prestaciones, sim- 
plemente cambiando el driver, 
es una de las ventajas más im- 
portantes del equipo, ya que su- 


pone un importante ahorro de costes de cara al usua- 
rio final. Se incluye con el producto un mes de acce- 
so gratuito a Internet a través de Compuserve, e in- 


cluye el software de acceso a InfoVía, así como la 


última versión del navegador de Microsoft. 
Este kit es una de las novedades que Sitre Tele- 


= 


com presentó en SIMO TCI para 
los usuarios finales. La empresa, 
ligada a la fabricación exclusiva 
para grandes empresas, está aho- 
ra entrando de lleno en el merca- 
do del usuario final con un inte- 
resante conjunto de productos 
relacionados con la telefonía y 
las comunicaciones. 


Revelado 
: Casi 
digital 


hip: //www.europe.digital.com 


La empresa Aztech ha presentado un 
nuevo dispositivo especial para imprimir 
las fotografías que hayan sido captadas 
con cámaras digitales. Se trata de la Az- 
tech DPD-200, distribuida en nuestro país 
por Ibérica de Componentes. El sistema 
de impresión de la DPD-200 permite uti- 
lizar profundidad de color de 24 bits (16 
millones de colores) utilizando un papel 
especial Aztech. sin necesidad de tener 
que preocuparse por la utilización de car- 
tuchos de tinta o de toner. 

El diseño de pequeño tamaño de la uni- 
dad, junto con su reducido peso de tan sólo 
1,8 kilos, permite trasladarla cómodamen- 
te para imprimir fotos en cualquier lugar a 
través de un puerto paralelo estándar. 

La DPD-200 incluye drivers para Win- 
dows 95 y un competo softwaree con el 
que se puede ajustar el color, el contraste 
o incluso realizar montajes mezclando 
partes de varias imágenes diferentes. 
Soporta los formatos de archivo más utili- 
zados en las imágenes: BMP, PCX, GIF, 
TAC, TIFF y JPEG. 


Plustek, el conocido fabricante de escáneres con alimentación de hojas de mayor volumen 
que puede encontrarse en el mundo, ha anunciado la reducción del precio del modelo OpticPro 
4830P. Este dispositivo, que se lanzó al mercado enel mes de mayo de este año con un precio re- 
comendado para centros comerciales de 17.500 pesetas, estará ahora totalmente disponible en las 
tiendas por el módico precio de 15,900 pesetas. 

El escáner OpticPro 4830P ofrece al usuario una resolución real de 300 x 600 ppp, intensi- 
dad de colores de 30 bits y un interesante software integrado que incluye productos de edición 
fotográfica y OCR. El escáner ofrece a los usuarios domésticos y de pequeños negocios la ca- 
pacidad de explorar por escáner a un precio realmente bajo en comparación con los precios 
que presenta su competencia más directa. Además, el equipo incluye una interfaz paralela 
que facilita en gran medida la conexión a cualquier tipo de ordenador, ya sea de sobremesa, 
portátil o incluso palmtop. 
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e o y 
El úsuarió 
inconforme 


teopinion.pemaniaBhobbypress.es 


No quisiera perder dema- 
siado tiempo, lo cierto es 
que estoy muy, muy ocupa- 
do. Tengo tanto por hacer... 
y eso que no adquiero más 
de tres o cuatro revistas in- 
formáticas al mes, algunos 
amigos mios se acercan a la 
decena motivados por con- 
cursos atractivos, camise- 
tas, llaveros o ropa interior 
serigrafiada con la agrada- 
ble imagen de Lara Croft 
como regalo tentador. 

El resultado de tanta re- 
vista es evidente: unos 
cuantos CD's en mi mesa, 
con sus gigas de progra- 
mas, juegos, vídeos y utili- 
dades que habrán de pasar 
por mi pobrecillo ordena- 
dor, del que espero que el 
día menos pensado enca- 
bece una rebelión contra 
mi, similar a la de “El plane- 
ta de los simios”, aunque 
confío en que utilice un uni- 
forme con menos lurex y 
mayor gusto. Yo, inocente- 
mente, lo instalo todo. A mi 
me dicen que el CD contie- 
ne una demo de un progra- 
ma de gestión de circos y 
clinicas dentales interesan- 
tísimo, y ¡hala! ahi está ser- 
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vidor, como un cretino, lo 
suficientemente subyugado 
ante las recomendaciones 
leidas como para no caer en 
la cuenta de que jamás me 
dedicaré a gestionar un cir- 
co o una clínica dental. Y 
tras ese programa, van des- 
filando ante mis ojos otros 
“imprescindibles”, entre los 
que deseo destacar uno ale- 
mán de CAD para diseñar 
espuelas y herraduras equi- 
nas que es la monda, y enci- 
ma shareware. Si a estas jo- 
yas, le añado unos ficheros 
AVI sobre la reproducción 
de distintos mustélidos en 
su madurez, y la interesantí- 
sima utilidad de 27 Megas 
para que tu escritorio se 
asemeje una despensa, 
transcurrirá un mes con mu- 
chas horas dedicadas a ins- 
talar pequeñas maravillas 
informáticas. Claro está, no 
podemos dejar de arañar 
horas a la noche para poder 
probar las seis o siete co- 
pias de «Command 8 Con- 
quer» o «Quake» que son 
novedad este mes, algunes 
acompañadas de declara- 
clones de sus creadores ju- 
rando de rodillas y con lágri- 
mas en los ojos que 
incorporan detalles que ha- 


cen de ellas juegos muy 
distintos, como por ejem- 
plo el color beige predomi- 
nante en los diferentes es- 
cenarios... 

Con gusto seguiría des- 
potricando contra la ingente 
cantidad de software que 
acompaña a las publicacio- 
nes informáticas, en ocasio- 
nes incluido en el CD sin te- 
ner en cuenta su calidad o 
interés, y a lo que hay que 
sumar nuestra afición a pro- 
barlo todo, a verlo todo, a 
instalarlo todo. Lamentable- 
mente no dispongo de más 
tiempo, aún me quedan por 
“catar” la mayor parte de 
los niveles publicados este 
mes para «Duke Nukem 3D» 
y «Quake», 2145 en total, y 
algunos de ellos se desarro- 
llan en lugares tan intere- 
santes como un colegio 
electoral o el plató de un 
“reality show”. O revienta el 
ordenador o reviento yo, pe- 
ro no pienso dejar ni un sólo 
Mega de cade CD-ROM sin 
pasar por mi disco duro, In- 
dependientemente de su 
condición, tamaño, origen, 
interés o... si, lo reconozco: 
tampoco me importa dema- 
siado su calidad. 

Dr. Drum 


Digital 


también tiene 


http://www.europe.digital.com 


Los Venturis y Celebris han sido reem- 
plazados por los PC3000 y PC5000. 

La firma Digital comercializa ordena- 
dores PC por debajo de las 145.000 pe- 
setas basados en los procesadores K6 de 
AMD, con tecnología MMX, 16 Megas 
de RAM y discos duros de 1,2 Gigas. 
Paralelamente, también ofrece equipos 
basados en Intel Pentium con prestacio- 
nes prácticamente idénticas. Estos dos 
equipos, orientados al mercado domésti- 
co base y muy especialmente a los pues- 
tos de trabajo de empresas, aparecerán 
en el mercado con la denominación 
“Digital PC 3010”, 

En la zona alta de la nueva familia (la 
gama PC5000) aparecen los PC5100 (an- 
tiguo Celebris FX-2), con Pentium MMX 
200 MHz, 32 Megas de RAM y 2 Gigas 
de disco; y el PC5400 (antiguo Celebris 
GL-2), basado en Pentium Pro 200 MHz, 
32 Megas de RAM, disco duro de 2 Gi- 
gas, lector de CD-ROM 24x y Windows 
95 preinstalado como sistema operativo. 

Por último, hay que señalar que el 
equipo más potente de la gama PC lo 
constituye el modelo PC5500, un Pen- 
tium II con una capacidad de proceso 
dual especialmente diseñado para todas 
aquellas empresas que demanden equi- 
pos de altas prestaciones. El procesador 
tiene una velocidad de 266 MHz, 32 
Megas de RAM, disco SCSI de 4 Gigas, 
CD-ROM 24x y Windows NT preinsta- 
lado como sistema operativo. 


Tecnología compartida .,.. 
ortátil 


Acer y Texas Instruments han colaborado en la creación del último modelo de portátil pre- 
sentado por la primera compañía mencionada: el TravelMate 7060. Se trata de un Pentium 
166MMX de bajo voltaje con bus host de 66 MHz dotado con baterías de ¡ón-litio de tecno- 
logía de gestión avanzada de 7 a 10 horas de duración. 
El equipo incorpora bancos de memoria dual de 64 bits que pueden montar 32 o 64 Megas de 
RAM EDO, un disco duro IDE de 3,0 Gigas y una práctica disquetera extraíble que puede sus- 
tituirse fácilmente por una unidad lectora de CD-ROM 10x. Para terminar, incluye también un 
micrófono integrado y una tarjeta de sonido de 16 bits con altavoces duales, compatible con Sound Blaster Pro y Microsoft Sound System. 

La pantalla tiene una excelente visibilidad desde cualquier ángulo y soporta una resolución máxima de 1024 x 768 puntos a 256 colores. La em- 
presa comercializa también una estación MiniDock para convertir instantáneamente este potente portátil en toda una estación de trabajo de sobre- 
mesa. El TravelMate 7060 se comercializa a un precio aproximado de 699.000 pesetas más IVA. 


Viper, la “bestia” 
de Diamond 


Aunque no he- 
mos podido con- 
tar con ella para 
nuestra compara- 
tiva de tarjetas 
gráficas acelera- 

doras 3D, podemos asegu- 
rar que la nueva tarjeta Viper de Diamond 
Multimedia dará mucho que hablar en los 
próximos meses si se cumplen las expectati- 
vas de sus fabricantes. La Viper V330 combi- 
na gráficos 2D rápidos, juegos avanzados en 
3D y vídeo digital con gran definición. Está 
basada en el controlador multimedia RIVA 
128 de Nvidia Corp., y ofrece un excelente 
rendimiento en la reproducción de vídeo di- 
gital. Utiliza 4 Megas de SGRAM a 100 MHz 
y es totalmente compatible con Direct3D. 

El producto será una interesante opción 
frente al binomio 2D/3D que componen las 
tarjetas actuales de Diamond Multimedia: 
Stealth/Monster. La Viper V330 se comercia- 
liza en EE UU a un precio de 199 dólares 
USA (unas 30.000 pesetas). 


0) 
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The Game: 


elícula en la Red 


la 


La nueva película de Michael Douglas y Sean 


Penn puede vivirse en Internet 


http://www.the-game.com 


La página Web de “The Game”, lanzada por Poly- 
Gram Films y creada por Avalanche Systems, pre- 
senta una nueva experiencia cinematográfica. El sitio 
transmite el “look”, la sensación y la experiencia de 
la película, de estreno inminente, protagonizada por 
Douglas y Penn, y dirigida por David Fincher. 

El argumento presenta a un próspero hombre de 
negocios, Nicholas Van Orton (Douglas), cuya vida 
sufre un profundo cambio cuando su hermano Con- 
rad (Penn) le regala por su cumpleaños un juego: una 
enigmática competición a vida o muerte, 


http: //www.cle.creaf.com 


Creative Labs ha puesto en marcha una campaña de actualización, cuyo 
objetivo es sustituir las viejas tarjetas de sonido, con independencia de la 
marca que sean, con un cheque por valor de 6.800 ptas al adquirir la nueva 
tarjeta AWE64 Gold. El el comprador de esta tarjeta encontrará en la caja de 
la misma un formulario que deberá rellenar y enviar, junto con su vieja tarje- 
ta (aunque ya no funcione) a Creative Labs Europa. En un plazo de 35 días la- 
borables, el usuario recibirá las 6.800 ptas más los gastos de envío (hasta un 
máximo de 593 ptas), es decir, que el valor máximo total será de 7.393 ptas. 


Visitando la página Web 
de CRS, una empresa ficti- 
cia tomada de la película, 
los más osados podrán repe- 
tir la experiencia del prota- 
gonista de la película some- 
tiéndose a distintos juegos 
hechos a la medida del cliente. Cada uno de los jue 
gos, basados en Shockwave, está ligado a una se- 
cuencia del argumento de la película, que se presen- 
ta al espectador como video clip. Además de los 
clips, el visitante puede consultar las biografías de 
los actores e informarse de los secretos del rodaje. 

El ambiente que se vive al entrar en el Web de 
“The Game” es ciertamente inquietante. Esta inicia- 
tiva de PolyGram y Avalanche es capaz de sumergir 
al visitante en una atmósfera que puede llegar a re- 
sultar molesta para algunos usuarios. En definitiva, 
todo un reflejo de lo que puede verse en la película. 

“The Game” se estrenará en España el próximo 5 
de diciembre. El Web entró en funcionamiento du- 
rante el mes de noviembre. 


Este programa estará vigente entre el 29 de septiembre de 1997 hasta el 31 de enero de 1998. exclusiva- 
mente para los compradores de la versión Gold de la tarjeta de sonido AWE64 de Creative Labs. 
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Il Salón 
del 
Videojuego 


en el Círculo 
de Bellas Artes 


Los jugadores, ludófilos, 
estudiosos. creativos, artistas, 
golfistas de salón, aprendices 
de pilotos y otros navegantes 
multimedia tienen por fin su 
pista de aterrizaje en el II Sa- 
lón del Videojuego que se ce- 
lebrará del 17 al 29 de diciem- 
bre en el Círculo de Bellas 


CIRCULO 


DE BELLAS ARTES 


Antes de Madrid. Tradicional- 
mente utilizado como epicen- 
tro de vanguardias artísticas y 
culturales, este emblemático 
edificio quedará inundado du- 
rante doce días de consolas, 
ordenadores, mandos ergonó- 
micos, CD-ROM y cartuchos. 
El evento incluirá conferen- 
cias, juegos en primicia, con- 
cursos y campeonatos, y se 
elegirá el videojuego favorito 
del año 1997. 

La entrada al recinto costa- 
rá 500 pesetas, y puede adqui- 
rirse en el mismo Círculo de 
Bellas Artes, que se encuentra 
en la calle Marqués de Casa 
Riera, 2, de Madrid. 


Ruiz Nicoli 


el 


Pr 


Ruiz Nicoli 


TIL BA NA 
. o 


E *Estos precios incluyen IVA. 


1 
complet: 


Tu móvil es tu nueva MoviStar Activa Joven 


Se acabaron los mensajes. Porque tu MoviStar Activa Joven es tu línea personal, pensada para ti. Sin cuotas mensuales. 


* Sin compromisos. Desde 25 Pta. minuto. Además puedes elegir entre cuatro 


: divertidos colores. Hazte con tu Pack MoviStar Activa Joven con teléfono Alcatel ES + as + 
¿ Easy y 4.000 Pta” en llamadas por sólo 19, $ Pta* ES) FIOV] Sta r 


$ Infórmate en el 900 108 108 o en nuestra página de Internet wwwactivajoventsm.es — Estamos muy cerca. 


Para llevarte muy lejos. 


Y 
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Cyber 
mus 


algo diferente 


http://www.cybermus.com 


La empresa Microdelta ha 
creado un sitio Web dedicado 
exclusivamente al mus. Cy- 
bermus representa un nuevo 
paso adelante en la visión de 
los juegos interactivos, pues 
permite jugar a través de In- 
ternet con un desarrollo de 
programación totalmente in- 
novador en el que se ha bus- 
cado la máxima conjunción 
entre las opciones más clási- 
cas (señas, envites, faroles...) 
y la nueva forma de interrela- 
ción entre jugadores que su- 
pone la existencia de la Red. 

Se puede jugar solo o 
acompañado por varios juga- 
dores humanos seleccionando 
un personaje virtual en una li- 
brería que ofrece seis persona- 
lidades diferentes. Se puede 
hacer chat con los otros juga- 
dores, así como mandar señas. 

Cybermus ya está disponi- 
ble en la Red, y fue presentado 
en SIMOTCI. Según sus crea- 
dores, este es solo el proyecto 
piloto de una serie de produc- 
tos que irán apareciendo. 
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Yamaha: 


http: //www.cioce.es 


Cioce, distribuidor de Yamaha en nuestro 
país, ha presentado una gran novedad en el 
mercado de la grabación de CD-R y CD- 
RW. La unidad CDR4001 es la única uni- 
dad CD-Regrabable del mundo capaz de 
grabar con una velocidad de 4x. Es de he- 
cho tres unidades en una: un lector de CD- 
ROM 6X, un grabador CD-R de 4X y un 
regrabador CD-RW de 2X. Yamaha ha sido 
siempre, y sigue siendo, un innovador en la 
tenología del CD, ofreciendo no sólo la ma- 
yor velocidad sino también una fiabilidad total y una notable compatibilidad con una sola unidad. 

Esta lectora-grabadora-regrabadora tiene una interfaz E-IDE con un generoso buffer de datos de 2 Megas; 
Packet Writing fijo y variable: flash ROM para permitir actualizaciones de firmware; compatibilidad con la 
práctica totalidad de formatos CD existentes y ROPC (Running Optimum Power Control) para asegurar la in- 
tegridad de los procesos de escritura. 

La lectora-grabadora CRW4001 se suministra en forma de kit, que incluye dos aplicaciones: «Wi- 
nOnCD» para CD-R y «Packet CD» para CD-RW. con el que se pueden realizar procesos de copia con sen- 
cillos movimientos de arrastrar y soltar. 


compartición de aplicacio- 
nes; y LiveManager, con el 
que el usuario controlará la 
utilización del ancho de ban- 
da de su red destinada a la 
videoconferencia, funcio- 


Telindus presenta una 
tecnología de videoconfe- 
rencia para Intranets. La 
compañía Telindus España 
presentó recientemente el 
equipo LiveLan, fruto de la 


colaboración de esta em- nando con el ancho de banda 
presa con PictureTel. Se y con la resolución de 
trata de una completa solu- vídeo seleccionada. 

ción de videoconferencia Con este conjunto de herra- 
para entornos LAN y WAN mientas, la posibilidad de 
con protocolo TCP/IP establecer conferencias, en- 


compatible con el reciente trevistas o reuniones sin ne- 


estándar H.323. 

La nueva versión LiveLan inte- 
gra tres elementos que hacen posi- 
ble la comunicación: LiveGate- 
way, que permite interoperar con 


otros sistemas de videoconferencia 
conectados a la RDSI, LiveLAN, 
que incluye una tarjeta de vídeo 
PCI, la cámara de color, el micró- 
fono, los altavoces y el software de 


cesidad de cambiar de despacho 
(o de oficina) resulta más tangible 
para los usuarios de ordenadores 
personales, con el consiguiente 
ahorro de tiempo y esfuerzo. 


Para LOCOS vs bolsillos 


http://www Jexmark.com 


La nueva impresora de Lexmark es apta para todos los bolsillos por dos razones: su tama- 
ño y su precio. Es la más pequeña de la gama de esta firma y se llama Color JetPrinter 1000. 
Se trata de un dispositivo con unas dimensiones realmente reducidas que, a pesar de ello, es 
capaz de imprimir a 600 x 600 puntos por pulgada en blanco y negro. 

Se trata de una impresora claramente orientada al mercado doméstico; su diseño resulta ide- 
al para familias y estudiantes que necesiten una impresora en color fácil de usar y a un pre- 
cio asequible. Ofrece imágenes muy nítidas en color, y texto de alta calidad. 

Lexmark ofrece como opción aparte el cartucho Super Sharp Waterproof Black Ink, un 
sistema con el que se consigue un mayor rendimiento (3,5 páginas por minuto en negro). 
Funciona con los sistemas operativos Windows 3.1, 3.11 y 95, e incorpora el driver Color- 


Fine 2 con ColorSort (con capacidad de imprimir con transferencia técnica y pancartas), y 


posee una tecnología propia de Lexmark que muestra en la pantalla los niveles de tinta, lo 
cual permite saber si se cuenta con la cantidad necesaria para imprimir un determinado documento. 
Como todas las impresoras Lexmark, esta incluye soporte técnico y garantía de un año en el propio domicilio, 


FOR FiN EN 3D Qt 


Ya está aquí el acontecimiento más esperado del año para tu PC: La última aventura 
completamente tridimensional de tu héroe favorito. Con personajes renderizados, enormes escenarios en 
3D y nuevos elementos de juego con la mejor calidad gráfica que puedas imaginar. No esperes más y 
disfruta ya la nueva dimensión de Sonic. 
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the GAME is NEVER Over 
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Otro SUSTO de Intel 


Intel ha confirmado la presencia de un 
nuevo bug en todos los Pentium actuales 


http://www.intel.com 
hitps// 


Una de dos: o los microprocesadores son 
mucho más complicados aún de lo que pare- 
ce, O los hackers son mejores ingenieros elec- 
trónicos que los cerebros de Intel. Y en cual- 
quiera de los dos casos. acaba de confirmarse 
la presencia de un nuevo error o “bug” en to- 
dos los Intel Pentium instalados actualmente 
en el mundo, tanto los MMX como los que no 
llevan las extensiones multimedia. 

Según varias fuentes dignas de crédito, y es- 
pecialmente las citadas en el sitio Web indica- 


Debate 


abierto 


nueva convocatoria 


Hace poco inauguramos esta nueva sección en 

Pcmanía con una gran acogida entre todos 

vosotros. Hasta el momento hemos definido de 

antemano el tema que debía tratarse en las 
cartas, pero debido a la gran cantidad de 
peticiones recibidas, hemos decidido ampliar el 

horizonte de esta sección y abrir las puertas a 

vuestros comentarios sobre cualquier cuestión 

interesante relacionada con: 
“La actualidad de la informática 
en España y en el mundo”. 

En vuestras opiniones podéis plasmar cualquier 

situación , observación o reflexión que tenga que 

ver con los temas habituales de la revista. 

Deseamos crear un foro de debate totalmente 

libre construido integramente por vosotros. 

Enviad las cartas con el nombre completo y D.NL. a: 
Pcmanía. Sección Debate Abierto. C/ de los 
Ciruelos 4. C.P. 28700. San Sebastián de los 

Reyes. Madrid. 
O bien a esta dirección de correo electrónico: 
debate.pcmaniaChobbypress.es 

Os rogamos que seáis breves para facilitar la 

participación de más lectores. En cualquier caso, 

Pemanía se reserva el derecho a resumir las 

cartas de la forma que estime oportuna. 
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do en la cabecera (que últimamente se ha es- 
pecializado en descubrir este tipo de pesadillas 
al gigante de los chips), hay una instrucción in- 
terna del microprocesador que puede dejar vir- 
tualmente “congelado” a un ordenador servi- 
dor si un programador malintencionado 
consigue que el chip procese cuatro sencillas 
líneas de código máquina: FO OF C7 C8. 

Algunos analistas han indicado que este 
error se encontró hace ya más de dos meses, y 
que varios ingenieros enviaron mensajes a Intel 
y a diversos foros de discusión. Sin embargo, 
Intel no se ha preocupado de él hasta el mo- 
mento, cuando la “vacuna” parece una necesi- 
dad perentoria y de primera necesidad. 

En el momento de cerrar esta edición, Intel 
aún no se había pronunciado al respecto, 
aunque reconoció que el fallo existía y que 
la empresa estaba ocupándose de ello. Sus 
responsables se limitaron a indicar que la cu- 
ra estará disponible pronto, y que los usua- 
rios pueden estar tranquilos, puesto que el 
problema no afectará a ningún programa co- 
mercial actual ni futuro. 


Lo cierto es que todos los usuarios que po- 
seen los ordenadores Pentium y Pentium 
MMX, entre los que nos incluimos, claro es- 
tá, esperamos ansiosos una explicación ofi- 
cial bastante más amplia y, si realmente 
es necesario, una solución ante el riesgo de 
la pérdida de datos. 


«MONOPOLY» 


Ganadores de un juego Monopoly para 
PC y un juego de mesa Monopoly 


Gustavo Rodriguez García - Grado-Asturias 
Alberto Pérez Garcia - Zaragoza 

Alberto Jiménez Alvarez - Gavá -Barcelona 
Roberto Docampo Suárez - La Coruña 

3. Juan Garcia Pérez - Sabadell, Barcelona 
Rubén Manzano Callealta - Cádiz 

Pablo Arce Ruzo - La Felguera, Asturias 
Samuel Rivera Gómez - Madrid 

Julio Vega Pasaro - Sevilla 

Diego García Andreu - Valencia 


Ganadores de un juego Monopoly para PC 


Germán Jiménez Ramírez - Barbate, Cádiz 
Diego Orden Dewailly - Castellón 

Angel Alfonso Gómez - Salamanca 
Daniel Cañas Planchas - Valencia 

Ricardo Guerique Peña - Barcelona 

Raúl Santistéban Edesa - Bilbao, Vizcaya 
Jorge Benítez Robredo - S. C. Tenerife 
Marco A. Amez Femández - Oviedo 
Manuel Lazcano Pérez - Valencia 

Pedro Feria González - Sevilla 


Hasta. Ahora. 21.900. Ptas. 
Daban. Para. Un. Software. De. 


Reconocimiento. De. Voz. Que. 
Funcionaba. Así. 


Desde hoy 21.900 Ptas. dan para un software 


de reconocimiento de voz que funciona así. 


Presentamos ViaVoice” de IBM para Windows” 95 y Windows NT? 


El primer software de reconocimiento continuo de voz, por 21.900 Ptas*. 
Ahora, cuando hable con su PC, puede hacerlo con naturalidad, 
como si estuviera conversando con un amigo. Una vez que haya 


probado ViaVoice. no dejará de hablar de él 


7 Hasta 140 palabras/minuto al dictado, hasta un 95 % de liabilidad*” Vocabutario de 42.000 palabras, personalizable hasta 62.000. - —— 


! 


“IVA incluido Windows 95 y Windows NT son marcas registradas de Microsot: 


Equipo mínimo necesario para ViaVoice: Windows 95 o Windows NT, Pentium 150 MMX, 32 MB RAM (48 MB RAM para Windows NT), tarjeta SoundBlaster 16 o compatible, y lector de CD ROM. 
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El año de la saturación 
pa | 


á Lo advertimos el año | 


pasado y lo 
confirmamos en este: 
SIMO TCI debe 


cambiar. La afluencia 
masiva de público 


indica dos cosas: en 


termbira y mr 


primer lugar, que se 
trata de una feria 
claramente triunfadora, 
y segundo, que los 
usuarios finales 
necesitan un evento 
exclusivamente 
dedicado a la 
público fueron os dos protegorisss— INFOYMÁICA doméstica y 


principales en la feria de informática y 


telecomunicaciones más importante de en tretenim iento. 


de nuestro país. 
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OKI fue una de 
las grandes 
marcas de 
impresoras que 
inundaron los 
pabellones con 
sus novedades. 
Destacaron las 
impresoras 
láser con 
precios 
inferiores a las 
60.000 pesestas. 


SIMO tue un 
fiel reflejo de la 
industria 
informática 
nacional, con 
presencia de 
marcas 
nacionales y 


extranjeras. 


La mejor selección de SHAREWARE INTERNACIONAL 


NIMÁS 
DE NÚMERO Ad 


SAN 
dy . 
Shareware En el número de este mes; 
JUEGOS MUTUA — WinZip, eladministrador 


Y adem Se. E $lone Breaker MINO, de archivos comprimidos 
A el juego de los Jadrillos lc Ar: 


Las secciones habituales P] Nevado 8 Sus esireimos ba z mi Stone Breaker, el juego 
A IIA 


de los ladrillos llevado hasta 


Shareware 


- MULTIMEDIA SE a” Pm», “e sus extremos 
Shareware toda meva version, van Formula Graphics, nueva 
una gran aora soyeho mes polente + versión, ahora más potente 
selección 
GRAFICOS Quant, crea paletas comunes 
de (nara para tus imágenes Web 


shareware MiS EN CASTELLANO 
: : pao had AUTE JA — Listado de Ganadores y 
PY, internacional AA USAS TI Concurso de Shareware 


nacional. 


Rom Archivador de CD, muy práctico y útil 


Ya a la venta en tu quiosco, el número de Diciembre Por sólo 795 ptas. 
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esgraciadamente, una de las claves 

de SIMOTCI 97 fue el agobio; ha- 

bía demasiada gente, y eso que este 
año la superficie de exposición abarcaba toda 
la capacidad del inmenso Recinto Ferial de 
Madrid. Incapaz de absorber a la'marea hu- 
mana que llegaba a sus dos puertas principa- 
les, el parque ferial se colapsó durante tres tar- 
des consecutivas a partir de las 19:00 horas, 
momento en que la exposición de informática 
y comunicaciones más importante de España 
cerraba sus puertas. 

En los pasillos, muchísimos usuarios no pro- 
fesionales que, evidentemente, se ven 
atraídos por las innovaciones y los logros tec- 
nológicos que se presentan cada año, pero tam- 
bién (y muy especialmente) por las ofertas es- 
peciales lanzadas durante estos cinco días por 
tiendas, comercios y mayoristas. Esta es la ra- 
zÓn básica por la que hoy día resulta casi im- 
prescindible desligar la feria profesional que 
era SIMO TCI de una hipotética feria orientada 
esencialmente al mercado de consumo. 


Productos que se consolidan 
No quieren decir estas observaciones que 
SIMO TCI 97 no sea la mejor feria que tene 
mos. PCmanía estuvo allí y disfrutó con mu- 
chos de los productos que se presentaban en 
ella, y pudo comprobar que algunas tecnolo- 
gías están consiguiendo aumentar su popula- 
ridad a pasos agigantados. Aunque no se trata 
aún de números uno en ventas, los productos 
tecnológicamente avanzados ya están en el 
punto de mira de unos cuantos caprichosos. 
Una de las cuestiones más llamativas fue el 
florecimiento de sistemas de reconocimiento 
por voz. Los nuevos APIs de sonido han faci- 
litado considerablemente la manipulación de 
la voz humana, y una buena parte de esta tec- 
nología, antes reservada a un par de grandes 
marcas, se ha extendido como la espuma. Aún 
así, los dos grandes siguen siendo IBM y Dra- 
gon Systems con sus productos estrella, el 
nuevo «Via Voice». que aparece analizado en 
este mismo número de PCmanía, y «Dragon 
Dictate», otra impresionante aplicación de 
dictado continuo que, como la del gigante 
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Los equipos de tipo “palmtop” estuvieron 
presentes en todas sus versiones. En la 
imagen, el modelo Velo-1 de Philips, uno de 
los más versátiles. 


El DVD-R también estuvo presente. Aún en un 
formato bastante poco asequible y con un 
precio bastante abultado, el dispositivo de 
Pioneer será uno de los primeros disponibles 
en nuestro pais. 


Los nuevos APIs de sonido 


de la voz humana 


azul, es capaz de redactar textos a una veloci- 
dad casi idéntica a la del habla humana. 
También han resultado muy atractivas para 
los visitantes las pantallas planas. de las que 
hemos dado a nuestros lectores algún avance 
durante los números anteriores. En esta oca- 
sión no eran productos exclusivamente de ex- 


Como en otras 
convocatorias, las 
demostraciones de 
aplicaciones como 
«AutoCAD 14», «3D 
Studio MAX» y 
«Microstation» contaron 
con una numerosa 
afluencia de público. 


No podía faltar en SIMO TC! 97 el oso más 
conocido del software español, que presento 
sus nuevos productos de protección y 
servicio al usuario homologados por la NCSA. 


posición creados como prototipos por un par de 
marcas; las pantallas SuperTFT, tanto para su 
uso como monitores como para la televisión, ya 
se venden en las tiendas, aunque su precio aún 
no esté al alcance del usuario final. Samsung y 
Mitsubishi presentaba en su stand prototipos de 
televisiones de 30 pulgadas con anchuras infe- 
riores a los 10 centímetros que funcionaban a 
las mil maravillas, ¡y sin radiación! Los moni- 
tores, con capacidad multimedia, se comercia- 
lizan ya en 14, 15 y 17 pulgadas. 

Otro periférico que parece abocado al éxito 
rotundo es el DVD-ROM, que ya estaba en 
las vitrinas de casi todas las marcas relacio- 
nadas con la tecnología láser. Por citar unos 
cuantos, vimos unidades de Pioneer, Sam- 
sung, Hitachi, LG (Goldstar), Sony, Nec, Phi- 
lips, y muchas más, aunque quizá la que se 
llevó la simpatía del usuario final, tanto por 
su precio corno por su llamativa presentación, 
es el modelo de Creative Labs que analizamos 
en nuestra sección Expansión. 


SIMO TCI 97 SIM 


RIVEN 


MY ST"UCONTINDÓ 


Edito y distribuye ELECTRONIC ARTS SOFTWARE Edificio Arcade Rufino González 23 bis Planta 1 > Local 2 28037 Madrid Tel 91-304 7091 Fax 91-754 52 65 
«« SERVICIO DE ATENCION AL USUARIO: 91-754 55 40 


SIMO TCI 97 SIMO TCI 97 SIMO TCI 97 SIMO TCI 97 SIMO TCI 97 SIMO TCI 97 


primera línea 


La innovación en el disaño también tiene 
cabida en aste evento. En la imagen, un 
monitor diseñado por un grupo de 
estudiantas para Samsung. 


Para todos los públicos 

Las cámaras digitales ya se han abaratado y 
especializado, ¡ Ya era hora! En SIMO TCI 97 
había una auténtica marea de productos de es- 
te tipo, desde las pequeñas compactas presen- 
tadas por Aztech, Agfa o Samsung, pasando 
por las semiprofesionales de Kodak o Sony, 
hasta la cumbre que suponen los respaldos di- 
gitales y las cámaras profesionales. Los pre- 
cios han ido descendiendo, y los modelos se 
han multiplicado en pocos meses. Desgracia- 
damente, no pudimos ver en acción ninguna 
de las pequeñas cámaras MPEG (vídeo en 
movimiento) que han anunciado algunos fa- 
bricantes; parece que estos sorprendentes pro- 
totipos no soportan los viajes largos. 

Gran bajada de precios también en los PC 
para usuarios finales. Los stands más visita- 
dos fueron precisamente los que ofrecían or- 
denadores ensamblados con ofertas especia- 
les: DLI, Centro Mail, Batch PC, ADL, 
Comelta y otras marcas dieron la campanada 
gracias al abaratamiento en los precios de los 
procesadores Pentium. 


Romper con todo 

Aunque no hubo sorpresas muy radicales, 
nos sorprendieron ciertos productos de van- 
guardia, como el MODE de la Sociedad Ge- 
neral de Autores y Editores, presentado en 
una rueda de prensa especial con una demos- 
tración en el propio SIMO TCI. Music On 
Demand Europe (MODE) es un sistema de 
música a la carta mediante el cual un usuario 
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Uno de los productos más llamativos en 
fotografía digital tua la Digital Mavica de 
Sony, una cámara capaz de almacenar las 
imágenas en un disquate de 3,5” estándar. 


Los stands más visitados 
fueron los que ofrecían 
ordenadores ensamblados 
con ofertas especiales 


puede conectarse con un servidor a través de 
una línea digital (RDSI) y descargar en su or- 
denador cualquier canción que contenga el 
servidor en calidad digital. 

Para utilizar MODE será necesario abo- 
narse al servicio, y pagar además una cuota 
por cada canción que se pretenda escuchar 
en el equipo local. En el momento actual, 
MODE está pensado para su utilización en 
discotecas, estudios de radio y otras empre- 
sas que se encuentren relacionadas con el 
mundo de la música; sin embargo, sus crea- 
dores esperan acaparar para el siglo que 
viene más de un 15% del mercado total de 
consumo de música. 


SIMO TCI 97 


Las pantallas planas ya 
están ahí. Dentro de 
poco no se tratará de 
un lujo, sino de un 
aparato de consumo 
habitual. En la imagen, 
el modelo de 14 
pulgadas prasentado 
por Mitsubishi. 


Puestas de largo de software 
En comparación con las tecnologías de 
hardware, el software presentado en SIMO 
TCI se ha quedado tradicionalmente en se- 
gundo plano, un segundo plano que nos pare- 
ce profundamente injusto dado que los pro- 
gramas y las aplicaciones son las que en 
definitiva permiten al usuario final disfrutar 
de las innovaciones técnicas de su equipo. 
Este año ha habido un poco de todo en 
cuestiones de software: Microsoft redujo su 
presencia en la feria con respecto al año ante- 
rior y puso el acento en las estrategias corpo- 
rativas bastante más que en el usuario final. 
Muy al contrario, Adobe presentó con todo lu- 
jo las versiones Windows y Macintosh de sus 
premiados PageMill, PageMaker y Photos- 
hop. Panda y Anyware, las dos empresas más 


Las nuevas tecnologias de inyección de tinta, 
en las que Epson es un claro pracursor, 
damostraron su clara superioridad sobre 

la impresión láser en color. 


Ahora, con 

Disney Interactive 
es hora de divertirse y 
aprender a la vez 

Los CD-Roms de Disney Interactive 


proporcionan horas de entretenimiento 

y estimulan a los niños a aprender 

sin dejar de jugar. Son fáciles de usar, tanto 
para los padres como para los niños, y 
tienen el inequí voco sello de Disney de 
calidad y fiabilidad 


Distribuido por: 


Anar. 
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importantes de aplicaciones antivirus, estu- 
vieron presentando sus productos totalmente 
renovados y sus sistemas de seguridad inte- 
gral para empresas. 

En la zona Autodesk, como siempre, se re- 
gistró una tremenda afluencia de público inte- 
resado en los conocidos programas «Auto- 
CAD 14» y «3D Studio MAX», pero también 
en productos de otras empresas que se situa- 
ron cerca del grande del diseño. Fue el caso 
de AsuniCAD o Bentley Systems (este últi- 
mo presentaba su nueva versión del impresio- 
nante «MicroStation»). 

El Grupo SP celebraba por todo lo alto sus 
éxitos de ventas con sus programas de conta- 
bilidad y economía, en un stand dedicado ex- 
clusivamente a aplicaciones profesionales con 
las que ha cosechado un éxito sin precedentes, 
y presentó también sus aplicaciones multime- 
dia de divulgación en un stand independiente 
situado en el pabellón 6. 


Menos Internet, 
más comunicaciones 

El año pasado Internet fue una de las gran- 
des sensaciones de la feria, probablemente 
porque casi nadie tenía entonces una conexión 
rápida a la red de redes. Este año, por el con- 
trario, el pabellón de comunicaciones recibió 
muchas menos visitas de las esperadas, pues- 
to que no había una zona de demostración 
concreta desde la que se pudiera navegar por 
World Wide Web, y muchos de los visitantes 


El stand de Ubi Soft 
presentaba 
numerosas 
novedades, tanto de 
hardware (Guillemot) 
como de software. 
Fue uno de los 
puntos más visitados 
de la feria. 
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En el paballón 6, 
empresas 
netamente 
aspañolas como 
Friendware (en la 
foto) damostraron 
el empuje y el 
prograso que ha 
experimentado el 
mercado domástico 
durante los últimos 
años. ¿No merece 
un “SIMO” aparte 
todo este esfuerzo? 


es uno de los mercados más 
dinámicos y expansivos 


ya tienen conexión en casa, en el trabajo o en 
los centros de estudios. 

Lo curioso de las comunicaciones es que, 
mientras en otras ocasiones han sido una au- 
téntica piña en un único pabellón, este año 
se podía encontrar a Servicom entre los ma- 
yoristas de hardware, o a Samsung y sus 
pantallas planas entre teléfonos móviles, mo- 
dems y tarjetas de red. Esta tendencia deja 
bastante claro que las comunicaciones van 
convirtiéndose en un elemento absolutamen- 


te necesario para cualquier aspecto del trata- 
miento electrónico de datos. 

En suma, SIMO TCI 97 continuó crecien- 
do, como ha ido haciendo durante todos sus 
años de existencia, Y aunque el 97 no haya si- 
do el año de las grandes novedades y los pro- 
ductos llamativos, sí ha servido para demos- 
trar que la informática es uno de los mercados 
más dinámicos y expansivos de España. 


La consagración 
de los juegos 

Todavía con la resaca producida por la ava- 
lancha de productos y compañías que se die- 
ron cita en la reciente edición del SIMO, aquí 
estamos para contaros los pormenores de seis 
días que fueron para muchos, una experiencia 
increible que ha consagrado la industria in- 
formática en nuestro país de forma definitiva. 

Sin embargo, no podemos estar satisfechos 
de algunas cosas acontecidas durante esos 
días. Y es que lo que en principio es una Feria 
dedicada cuatro días a los profesionales y dos 
al público en general, se ha convertido en un 
escaparate de publicidad para todas las com- 
pañías. Y eso ha sido debido a la multitudina- 
ria presencia de público no especialista a lo 
largo de todo el evento, Si ya de por sí el nú- 
mero de gente que acude a un acontecimiento 
de este tipo es numeroso, si a ello le añadi- 
mos colegios enteros de niños de 12 años con 
20.000 pesetas en el bolsillo para gastarse en 
lo que más les apetezca, tenemos que la masi- 


* 
PRECIO DE VENTA ESTIMADO, IVA INCLUIDO. REEMBOLSO DE $ 000 PTAS PARA USUARIOS REGISTRADOS Y (TRAS ENS Demas 
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El concurso nacional de 


partes de España 


ficación de la Feria es importante. De modo 
que para próximas ediciones, habría que to- 
mar una decisión al respecto. O se deja de lla- 
mar “para profesionales”, o se restringe el ac- 
ceso a todo aquel que no sea realmente un 
profesional durante los cuatro primeros días. 

A pesar de este problema, en el pabellón 6, 
el dedicado al soft- 
ware de entreteni- 
miento, pudimos ver 
cosas bastante intere- 
santes, el 99 por 
ciento de las cuales 
ya habíamos tenido 
la oportunidad de 
constatar en las re- 
cientemente celebra- 
da feria de Londres 
(ECTS) o un poco 
antes en Atlanta 
(E3). Sin embargo, y 
como no todo el 
mundo puede permi- 
tirse el lujo de ir a alguno de estos dos aconte- 
cimientos, ha servido para que en nuestro 
país se puedan ver programas que aparecerán 
en breve, del estilo de «Guardians of Destiny» 
y «Blade Runner» de Virgin, los nuevos jue- 
gos de LucasArts que distribuye en nuestro 
país Erbe, o las novedades en las que están 
trabajando Electronic Arts como «FIFA 98» 
(todo un éxito) o «Armored Fist 2». 

Sin embargo, la gran cantidad de público 
propició que algunos stands contaran con una 
cantidad de gente que sobrepasaba cualquier 
previsión. De este modo, en Electronic Arts 
(con el mismo stand del ECTS aunque lige- 
ramente retocado) las personas hacían largas 
colas para disfrutar durante algunos minutos 
de sus juegos preferidos. En otros como Ubi 
Soft, los concursos que realizaban congrega- 
ban a su alrededor a cientos de personas espe- 
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BEST 


GAMES 


IN THE 1 


Electronic Arts Software puso el acento de su 

stand en el enorme prestigio de las empresas 
a las que representa en España, como puede 

observarse en la imagen. 


rando poder coger algo. Y en el stand de Di- 
namic Multimedia, «PC Fútbol 6.0» acapa- 
raba todas las miradas en un vídeo de pre- 
sentación que hace pensar en un programa 
de calidad. También en Proein S.A. la gente 
se arremolinaba en torno a dos grandes títu- 
los de cara a las cercanas Navidades: «Tomb 
Raider 2» y «Quake 2». 

Una mención aparte merece el esperado 
concurso nacional de uno de los juegos más 
adictivos del mercado, «Quake», que atrajo a 
jóvenes provenientes de todas partes de Espa- 
ña, intentando demostrar su habilidad en este 
clásico del entretenimiento, y de paso, llevar- 
se alguno de los premios que había de por me- 


Virgin optó por una 
presentación activa 
y directa de sus 
productos. En el 
stand de esta firma 
se podian probar 
las versiones 
finales de los 
mejores juegos que 
ha comercializado 
hasta el momento 
en nuestro país. 


Con un sorprendente diseño, el stand de Erbe 
también ofrecía bastantes equipos de prueba 
para disfrutar “in situ” de los mejores juegos 
y programas comercializados por la marca. 


dio. siendo la tarjeta «Monster 3Dfx» de la 
firma Diamond el más anhelado por todos. 

En definitiva, unas jornadas en las que el 
carácter profesional de las mismas parece 
que va desapareciendo a marchas forzadas, 
a favor de un público mayoriatariamente ju- 
venil, dispuesto a gastarse el dinero en don- 
de le sea posible. 
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“Uno de los títulos más 
“Si se me ocurriera una sobresalientes del género” 


palabra más Micromania 
superlativa que 
brillante, la 
vtilizaría para 


“Uno de los mejores 
juegos de estrategia 
de la historia” 


hablar de Computer Games 
Incubation” Strategy Plus 


PC Zone - 94% Classic 


“Combina la sangre 
$ y la violencia de los 
juegos en primera 
persona con la estrategia... 
Es fantástico” 


“Piensa en una mezcla 
de X-Com y Quake” 


Game Pen 
PC Gaming World 
” . 
2 Resumen de características “> 

e (rea tu escuadrón antes de saltar a la acción. Podrás elegir entre e Más de 30 misiones con los que enfrentarse en la ciudad de la 

30 tipos de soldados diferentes, 24 tipos de armas, distintas colonia Scay Hallwo. 

ormaduras y diferentes objetos (jetpacks, botiquines, scanners...). e Gran variedad de oponentes alienígenas, campañas y misiones 
e Los soldados de tu escuadrón podrán ir ganando puntos de que retarán incluso al más experimentado estratega. 

experiencia a medida que van eliminando enemigos y e Gráficos 3D en tiempo real de increíble calidad, alucinantes 

sobreviviendo a misiones. efectos especiales y de sonido ¡te olvidarás de que esto es sólo Tí 
e Increíble libertad de cámara que te permitirá ver la acción desde juego! 

cualquier sitio que puedos imaginarte. e Hasta 4 jugadores pueden liderar sus escuadrones por red, 
e Soporta MMX y 3Dfx, Internet, en un solo PC o por E-Mail. 


El futuro de los juegos de estrategia no volverá a ser el mismo 


primera línea 
A 0 o AN E 


Edición Especial Microsoft 
Office 97 Professional 
S ¡ de algo puede estar seguro el lector de este ex- 
tenso libro es que tiene entre las manos la refe- 
rencia más completa sobre la conocida suite de pro- 
ductividad de Microsoft. Sus más de 1.000 páginas 
ofrecen cuantiosa in- 
formación sobre los 
componentes de este 
paquete de software, 
técnicas para mejorar 
el trabajo, consejos 
para evitar problemas, 
o en el caso de que ya 
hayan aparecido, pue- 
dan ser solucionados. 
Los trucos y las reco- 
mendaciones de los 


kW 


PRENTICE HALA 


/ 130 Pags 8,500 Ptas 


.)0)+.). expertos, además, 


ayudarán a sacar el 
máximo partido de todos los programas («Word», 
«Excel», «PowerPoint», «Access», «Outlook») 
El libro está dividido en siete secciones principales y 
estas, a su vez, se dividen en más de 47 capítulos. 
En general, la estructuración facilita que todo tipo de 
usuarios puedan utilizar este libro, ya sea para con- 
sultas ocasionales o para una lectura completa. 
En este último caso, al finalizar la lectura, se tendrá la 
certeza de que habrá muy pocas cosas sobre Office 
que no se conozcan 


calificaciones libros 


+99 Regular 
+). Bueno 
.).+089 VMuy bueno 
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3D Studio MAX 

ste libro es el resultado práctico del trabajo del 
E autor durante vaños años de afición a la creación 
gráfica por ordenador. 3D Studio MAX es el programa 
utilizado para mostrar cómo se consiguen interesantes 
escenas llenas de impactantes efectos especiales. Co- 
mo se dice en la introducción, muchos de los efectos 
aplicados durante el libro son vanas veces más com- 
plejos que los que se podían ver en las peliculas de cien- 
cia ficción de hace 
unos años. Esa es la 
fuerza del texto: expli 
car y comentar efec- 
tos y procedimientos 
profesionales 
En el CD-ROM se 
encontrarán texturas 
de alta calidad, dece- 
nas de videos AVI, 
porciones de código 
fuente, modelos 3D 

eo y un plug-in comple- 

—o—_ 


tamente gratis 


30 Studio MAX 


Formatos de ficheros 
en Internet 

¡cen que en la variedad está el gusto, pero 
D cuando esta diversidad se manifiesta en forma 
de numerosos formatos de ficheros, el trabajo diario 
se complica enormemente. Eso es lo que ocurre en In- 
termet, un lugar don- 
de varias comunida- 
FORMATOS DE FICHEROS EN detal e 
reúnen e intercam- 
bian información. Es- 
te libro es una obra 
de consulta donde 
aprender a manipular 
y a transformar los ti- 
¡pos de ficheros nor- 
males en la Red, co- 
mo los formatos 
HTML, LATEX, GIF, 
VRML, MIME, WAVE, 
MPEG... Cada expl- 
cación está formada por una breve introducción histo- 
nica, una descripción del formato, una Ésta con las sub- 
vanedades existentes y toda una relación de utilidades 
y programas con los que manipular los archivos. 


Los secretos de Visual Basic 5 


urante los últimos meses han aparecido varios 
D libros sobre programación en Visual Basic 5; ca- 
si todas las editoriales publican su propio ejemplar so- 
bre el tema. Por eso, esta obra es especialmente inte- 
resante. No es un texto sobre pura programación, sino 
una recopilación de 


ECRETOS 


trucos y recomenda- 04 
ciones de todo tipo, 
desde el Registro de 
Windows 95 o la mejor 
forma de obtener una 
buena interfaz gráfica, 
hasta las numerosas 
utilidades que ayudan 
a los programadores 
de Visual Basic 

El libro contiene ejem- 
plos, explicaciones, 


prácticas y decenas 

de curiosidades. Bl CD-ROM sirve para contener el có- 
digo de los programas comentados en el libro, además 
de varias de las utilidades a las que se hace referencia. 


Netscape Communicator 
ommunicator es la última versión de la suite pa- 
ra Internet de Netscape Corporation. Es un 

conjunto de programas que permite de una forma sen- 

cilla y muy estructurada navegar por Intemet, recibir y 

enviar mensajes de correo en formato HTML, crear pá- 

ginas Web, manipular agendas, 

Es un libro ideal para los que buscan conocer exacta- 

mente las prestaciones y posibilidades de su programa 

navegador y de todos los complementos accesoños. 

Como ha sido redac 

tado en un lenguaje 

sencillo y los temas 
tratados no son espe- 
cialmente complica- 
dos, se puede decir 

que está dedicado a 

usuarios con conoci- 

mientos bajos o me- 
dios, aunque no que- 
da descartado que 


PARANINFO 
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los usuarios más 
avanzados puedan 
sacarle algún prove- 
cho al libro 


Intranets al descubierto 
V einticinco reputados escritores y especialistas 
en redes se han puesto de acuerdo pare crear 
este compendio de más de 800 páginas sobre redes 
Intranets. La complejidad de la tarea ha requerido que 
tentos expertos en el tema hayan colaboredo en libro; 
hecho que queda en evidencia al contemplar la pro- 
fundidad y la dificultad de la obra. Los lectores deben 
poseer ciertos conocimientos previos para asimilar 
todo lo que se preten- 
de enseñar 
Todo el libro está lleno 
de pequeños recua- 
dros con ejemplos 
prácticos de empre- 
sas reales. Se expli- 
can las peculiaridades 
concretas de las Intra- 
nets montadas en 
esas compañías, pro- 
blemas, soluciones, 
cuestiones curiosas o 


A e mación variada 


PRENTICE HALL 


Redes de área extensa 

ste es un manual especialmente interesante para 

administradores de red o personas que quieren 
serlo. Proporciona información sobre las redes de área 
extensa (WAN) explicando cómo realizar su diseño, 
cómo configurarlas y 
realizar su manteni- 
miento, El libro se cen- 
tra en las cuestiones 
prácticas que suelen 
rodear este tipo de re- 
des: soluciones a los 
problemas, consejos 
para mejorar las ya 
existentes, y el plan- 
teamiento de estrate- 
gias para que varias 
de estas redes se in- 
terconecten entre si o 
puedan, mediante gateways, acceder a Internet 
Esunlibro complejo, interesante y lleno de contenidos 
técnicos. La estructuración de la obra, cinco secciones 
y más de 30 capitulos, facilita la consulta diaria, aun- 
que puede ser abordada de una forma lineal, desde el 
púncipio hasta el final. 


Java. Manual de referencia 
L O primero que lla- 
ma la atención 
sobre este libro es 
comprobar que los 
dos autores son 
verdaderos expertos 
en Java; Patrick 
Naughton, por ejem- 
plo, fue fundador del 
equipo de desarrollo 
de Java de Sun Mi- 
iii: MCGRAW HILL 
En cuanto al texto en METI 
e copurdo diras A 
posee un nivel progresivo para que tanto expertos 
en C/C++ o personas que empiezan con Java desde 
cero puedan seguirlas enseñanzas del libro. Los ob- 
jetivos de la obra son: crear applets y aplicaciones, 
conseguir un uso efectivo de los paquetes y las in- 
terfaz, diseñar programas utilizando múltiples hilos, 
aplicar correctamente las clases de red de Java... 
Como elemento adicional al libro, se puede acceder 
de forma gratuita al código fuente de todos los ejern- 
plos a través de la página Web de la editorial. 


Jav: 


Linux 2.0 


a principal fuerza de Linux es su libre distribución. 

Desde que la primera versión se hizo pública, a 
finales del año 91, muchas han sido las personas que 
se han sentido atraídas por las ventajas ofrecidas por 
este sistema operativo. internet es el vehículo que ha 
impulsado definitivamente este producto: los 
programas fuente pueden ser difundidos con suma 
facilidad y los desarrolladores pueden dialogar en 
busca de nuevas ideas o instructivas discusiones. 
Este libro es un repaso a las funciones más importantes 
de este sistema operativo; todo menos la gestión de 
protocolos de red. Los primeros tres capitulos son 
prácticas introducciones al sistema; el origen y su 


Microsoft Flight Simulator 
para Windows 95 

vede que el simulador de vuelo de Microsoft, 

«Flight Simulator», no posea los mejores gréfi- 
cos del mercado, pero el realismo de la simulación es 
uno de sus puntos fuertes. Los aficionados a este jue- 
go se cuentan por miles; verdaderos entusiastas que 
desean la apanción de una nueva versión o de un dis- 
co de escenarios adicionales. Este libro está dirigido a 
todos ellos, para 
aprender o perfeccio- 
nar sus habilidades. 
Se podrán aprender 
las nociones básicas 
sobre el vuelo: el des- 
pegue, el aterrizaje, 
las maniobras de 
cambio de rumbo, 
etc. Bl último apéndi- 
TON AECA ce, de más de dos- 
cientas páginas, es 
una completisima lis- 
o ta con los diferentes 
aeropuertos, las estaciones VOR y las estaciones NDR 
de todos los continentes. 


programación 


creación, los componentes que lo forman y los pasos 

previos a la instalación. Luego se tratan temas mucho más complejos. Gestión de 
procesos y señales, gestión de archivos, entradas/salidas sobre dispositivos y 
comunicaciones. Los últimos capítulos se centran en las funciones para la 
administración del sistema, y en las herramientas para el desarrollo bajo Linux. 
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cartas Al director 


Cartas al Director es un foro 
en el que tiene cabida 
cualquier opinión de los 
lectores, aceptándose todo 


Dirigid vuestras cartas a la siquiente 
dirección: 
CARTAS AL DIRECTOR. 

Revista PCMANÍA 

C/ de los Ciruelos, 4 

28700 Sen Sebastián de los Reyes 
(MADRID) 

o por fax al teléfono: 

(91) 654 75 58 


En la carta debe aparecer claramente el 
nombre del autor y su número de DNI. 
La revista no se hace responsable de las 
opiniones vertidas por los autores de las 
cantas. No se devuelven los originales ni 
se mantiene correspondencia en 
referencia a ellos. 


Consultas a la siguiente 
dirección de correo 


electrónico: 


32PCmania 


Mitrol responde 

Hemos leído en el n* 61 una carta que titulan 
“Ya no se fabrica...” escrita por D. Jesús Calvo, 
de Móstoles, en la que se queja de que no ha 
podido ampliar su tarjeta Matrox Mystique 2 
Mb porque le han comentado que se ha dejado 
de fabricar esta tarjeta y la Matrox Millenium. 

Pues bien, nos gustaría, por medio de la pre- 
sente, dejar claro que no se ha dejado de fabri- 
car la Matrox Mystique, sino todo lo contrario, 
se ha mejorado su RAMDAC pasando de 170a 
200, es la única variación que ha sufrido, y 
también dejar claro que las ampliaciones de 
memoria sirven tanto para el modelo anterior 
como para este. Puede ser que en algunos mo- 
mentos no dispongamos de stock de estas am- 
pliaciones debido a la enorme demanda que te- 
nemos, pero le puedo asegurar que se están 
recibiendo con regularidad y que en ningún 
momento se han dejado de fabricar, y además 
todos lo accesorios que han salido (Rainbow 
Runner Studio) o que puedan salir (Rainbow 


defecto de montaje que me llamó la atención. 
Solicité del servicio técnico de El System Bil- 
bao que lo abrieran y lo comprobaran. Efecti- 
vamente un defecto de montaje estropeaba el 
equipo. Lo devolví con una carta de queja. 

Para mi sorpresa, dos días después llamaron 
a mi domicilio del servicio comercial de El 
System Madrid para decirme que habían leído 
mi carta y comprobado el defecto. Me pidie- 
ron disculpas por ello, reconociendo el fallo e 
indicándome que sería inmediatamente subsa- 
nado a mi entera satisfacción. 

Aún estaba “flipando” cuando por la tarde 
recibo una llamada del gerente de dicha firma 
quien. nuevamente, me pide disculpas por el 
hecho, me asegura que será subsanado de for- 
ma inmediata, y que están rastreando el 
origen que ha causado el fallo para que no se 
vuelva a producir y me indica que las moles- 
tias serán compensadas con un añadido de me- 
jora en el equipo respecto de su configuración 
original (;¡¡un P-200MMX!!!). 


Runner TV) son perfectamente válidos para to- 
das las Matrox Mystique, así como el acelera- 
dor de juegos Matrox m3D. 

Con respecto a la Matrox Millenium se ha 
mejorado más profundamente, pero siguen vi- 
niendo regularmente ampliaciones para las 
versiones anteriores. 

£ Luis Riaza. Jefe de Ventas 
Mitrol - Distribuidor en España 
de productos Matrox 


¿La excepción 
o la confirmación? 

Quisiera comentaros que en este mundillo 
de depredadores comerciales he podido com- 
probar que hay excepciones. A primeros de 
mes compré un P166MMX El System. Al ser- 
me entregado el equipo observé que traía un 


La verdad es que todavía no salgo de mi sor- 
presa. En fin, que no se trata de publicidad gra- 
tuita, sino de hacer saber que todavía hay se- 
riedad y honradez en este mundillo. 

También quiero haceros saber que he reci- 
bido una excelente respuesta cuando, reciente- 
mente, he necesitado drivers o información su- 
plementaria de hardware por parte de Number 
Nine (Alcorcón) y Panasonic (Barcelona, im- 
presoras), en ambos casos amabilísimos y sin 
que te manden a... Internet, que no todos 
tenemos modem. 

£ Julio Febrer Alonso (Getxo) 


En una sección como esta, habitualmente 
cargada de quejas, problemas y molestias, re- 
conforta tremendamente recibir una carta co- 
mo la tuya. De todos modos, desde nuestro 


punto de vista está claro que el mercado de los 
ordenadores está saliendo de la “semiclandes- 
tinidad” y las calidades se van normalizando. 

Son ya muchas las empresas que ofrecen pro- 
ductos homologados por los estándares de 
nuestro país y de la Comunidad Europea, lo 
cual es una evidente garantía de calidad frente a 
otros comerciantes que suelen vender equipos 
“por piezas” en la puerta de un almacén, sin 
las debidas garantías para el usuario. Sabemos 
por vuestras cartas que los equipos tremenda- 
mente baratos suelen salir caros a la larga. 

También animamos a nuestros lectores a se- 
guir tu ejemplo y presentar siempre cartas de 
reclamación o queja cuando se produzcan he- 
chos como estos. De esta manera, todos cola- 
boraremos activamente en la mejora de las 
empresas de informática. 


Una de cal y otra de arena 
Soy lector de vuestra revista desde el núme- 
TO |, y prácticamente se puede decir que he 
crecido con ella en las manos. Quiero hacerlos 
unas críticas constructivas y una propuesta. 
2) Me revienta tener que comprar la revista 
Junto con ese enorme cartón; me siento ridícu- 


lo e incómodo llevando esa cosa tan enorme 
debajo del brazo, y os aseguro que lo primero 
que hago al comprar PCmanía es acercarme a 
una basura y tirar el cartón. 

b) Hace al menos seis números que ni si- 
quiera me he dignado a introducir el CD ex- 
tra, porque no me interesa en absoluto. Re- 
cordad que los que compramos la revista 
somos informáticos. 

€) Creo que sería una buena idea buscar al- 
gún sistema para guardar los CD, no nos los 
deis a palo seco. Poned una funda como vues- 
tra revista hermana Hot Shareware, 

d) Creo que al concurso Pixel a Pixel le hace 
faltauna ampliación: podríais tener también un 
concurso de animación 3D ahora que hay mo- 
dos de almacenamiento como la lomega ZIP. 
Y sigo opinando que es necesario separar el 
concurso de imágenes 3D del de 2D. 


e) Os propongo el dar más apoyo a un siste- 
ma operativo como es el LINUX, que está a la 
altura o por encima de Windows 95, y a demás 
no cuesta un céntimo. Si seguís como hasta 
ahora, vuestra revista tendrá que llamarse 
W95manía, puesto que no creo que el mono- 
polio sea bueno para nadie: hay que probar. 
comparar y escoger el mejor, y si es gratis... 

f) Quiero felicitar al encargado/a o encar- 
gados/as de diseño gráfico interior de la re- 
vista, la verdad es que es fenomenal y muy 
agradable a la vista. 

g) Gracias por erradicar casi totalmente los 
anuncios, se agradece eso de poder leer la re- 
vista fluidamente, os da aún más prestigio. 

E, Benjamín Tauler (Palafrugell) 


Nos halaga mucho tener lectores que nos si- 
guen desde hace ¡62 meses! Procuraremos 
contestar a todas tus observaciones. 

Sobre el cartón, resulta difícil hacer ver que 
con la revista se incluyen dos discos si no es 
colocándolos de la forma en que lo hacemos. 
Hemos recibido algunas cartas que nos criti- 
can por este aspecto, así que nos compromete- 
mos a estudiar otras posibilidades. Lo mismo 


podemos decir de las fundas de los CD-ROM. 

El segundo CD ha sido tema de muchas car- 
tas. Tienes una respuesta a tu planteamiento en 
otra carta de esta misma sección en el número 
61 que explica el punto de vista de PCmanía. 

El concurso de diseño e ilustración Pixel a 
Pixel ha estado siempre abierto para 2D y 3D; 
las imágenes pueden ser igualmente hermosas y 
técnicamente complejas en dos o en tres dimen- 
siones. En cuanto al concurso de animaciones, 
ya comentamos en otra carta anterior que esta- 
mos considerando seriamente esa posibilidad, 
pero no es nada fácil echarlo a andar. 

Linux nos llama poderosamente la atención 
por ser un sistema operativo totalmente gra- 
tuito. Desgraciadamente, y a pesar del esfuer- 
zo continuado de decenas de miles de progra- 
madores “por amor al arte” entre los que 
probablemente te encuentres tú, no deja de ser 


un sistema excesivamente complicado para 
muchos usuarios que no tienen conocimientos 
de programación. Otra sugerencia que no cae 
en saco roto (pero que requiere su tiempo). 

Gracias por tus halagos acerca del diseño. 
El equipo de maquetación no suele recibir elo- 
gios de este tipo a través de vuestras cartas, a 
pesar de que su labor es capital para mantener 
fresca la imagen de PCmanía. 


Alto nivel 

Quisiera hacer unas sugerencias para mejorar 
la revista. En primer lugar podríais comenzar 
un curso de ensamblador que puedan seguir los 
que tengan nulos conocimientos del tema. Po- 
dríais cubrir con reportajes la celebración de la 
Assembly y la Euskal Party. También sería in- 
teresante que pusiérais una sección para hacer 
pequeños montajes electrónicos, como un DAC 
o similares, relacionados con el PC. 

Por último, quisiera saber cómo puedo de- 
sactivar el dichoso Autorun de Windows 95. 

2, Angel A. Santarén (Ares, Coruña) 


Está claro que lo que más te gusta son los 
lenguajes de alto nivel y el trabajo “de cha- 


pa”. Nos encantaría cubrir la información ne- 
cesaria para satisfacer a personas como tú, 
pero la demanda de otros temas más populares 
es tremendamente fuerte, y nos obliga a distri- 
buir muy bien el espacio del que disponemos. 

Tenemos una sección dedicada a las demos 
(Demoscene), y varias que tienen mucho que 
ver (Soundbits. Curso de ficheros musicales, 
Metaformática...). Date cuenta que ni siquiera 
los redactores especializados en estos temas tra- 
bajan en ensamblador salvo para crear alguna 
rutina que otra. En general se prefieren otros 
lenguajes algo más amistosos donde no hay que 
pensar en la posición y el estado de cada bit. En 
todo caso, procuraremos estar más atentos a las 
grandes celebraciones tipo Party y dar cuenta 
de ellas en reportajes o en Primera Línea. 

Y en cuanto al Autorun de Win95, tienes la 
respuesta en el Consultorio de este número. Bl 
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FRANKIE EL CONDE DRACULA — LA CRIATURA — EL HOMBRE INVISIBLE — DR FLY EL HOMBRE LOBO SHERILYN LA MOMIA 


UN ALUCINANTE VIAJE EN EL QUE ENCONTRARÁS 2 ESCENARIOS: ESCOCIA, 
, HOLLYWOOD, SUIZA, TRANSILVANIA, AUSTRALIA Y EGIPTO CON MÁS DE 100 

+. PANTALLAS Y HASTA 50 PERSONAJES, ENVUELTOS EN UNA MISTERIOSA TRAMA, 
/% QUE TE AYUDARÁN A DESCUBRIR LA ENIGMÁTICA DESAPARICIÓN DE FRANKIE. 


y: 


a 
. 
DESARROLLADO EN SVGA, PARA SACAR EL HASTA 120 OBJETOS TE ESTAN ESPERANDO MAS DE DOS HORAS DE LOCUCIONES 
MAXIMO PARTIDO DE LOS SOFISTICADOS Y PARA AYUDARTE EN LA SOLUCION DEL ENIGMA. INTERACTIVAS DIGITALES, TOTALMENTE EN 
EXÓTICOS ESCENARIOS QUE ENCONTRARÁS. TU INGENIO SERÁ TU MEJOR ALIADO... CASTELLANO. 
¡NUEVA PRESENTACIÓN ¡RESERVA YA TU 
TEMA PRINCIPAL DE LA B.S.0. POSTER! EJEMPLAR 
CON . ANTES DE QUÉ 


2, COMPUESTO E INTERPRETADO POR 

MUY PRONTO A LA VENTA 

EN QUIOSCOS. GRANDES 

ALMACENES Y TIENDAS 
DE INFORMATICA 


Una aventura grafica de 


E 


] 
QUE NECES!Í 
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oes oro todo lo que reluce. Y 
muchas veces no es bueno 
dejarse deslumbrar por chollos 
imposibles y por las prisas a la 
hora de hacerse con una nueva máquina. Por 
eso hemos preparado un exhaustivo informe 
con el fin de que tengamos muy claro qué PC 
vamos a adquirir, siempre según nuestras ne- 
cesidades, y echaremos un vistazo al futuro 
más inmediato para ver hacia donde van las 
nuevas tecnologías en el mundo del PC. 
Existen dos situaciones bien diferenciadas 
cuando hablamos de la adquisición de un or- 
denador. Por un lado están los usuarios con 
experiencia, que llevan ya varios años traba- 
jando con un PC que, inevitablemente se les 
ha quedado pequeño, y por otra parte están 
los nuevos usuarjos: aquellos que ven la ne- 
cesidad de hacerse con un ordenador compa- 
tible y que se enfrentan por primera vez a la 
siempre difícil tarea de buscar, comparar ca- 
racterísticas y decidirse al final por un equipo 
que satisfaga por completo sus necesidades. 
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Algunos fabricantes poseen sus periféricos, 
con lo cual las futuras inversiones en la 
renovación de algunos de los componente 
del equipo, suelen ser considerables 


Usuarios expertos y noveles 

El primer tipo de usuarios de los que hemos 
hablado, aquellos que ya han tenido uno o va- 
rios PCs —esto último suele ser lo más común— 
lo tienen más fácil. Porque saben mejor lo que 
necesitan, y esta es la primera regla de oro a la 
hora de comprar un ordenador. Pero también 
es lo más difícil. Si, por ejemplo, ve como su 
flamante nuevo sistema operativo tarda más de 
la cuenta en gestionar varios programas abier- 
tos a la vez, o algunas de las nuevas aplicacio- 
nes adquiridas corren con asombrosa lentitud, 
seguramente se decantará por un equipo con 
más memoria RAM. Si por el contrario son los 
juegos con abundante parafernalia gráfica Jé- 
ase arcades tridimensionales de última gene- 
ración con millones de polígonos y texturas— 
los que parece que se desarrollan a cámara len- 
ta, entonces habrá que pensar que en el nuevo 
ordenador deberemos instalar una buena tar- 
jeta gráfica aceleradora y olvidarnos así de 
nuestra pobre SVGA de 1 Mega de memoria. 
Asimismo, puede ocurrir que estemos ya can- 
sados de borrar archivos supuestamente inne- 
cesarios cada vez que queremos instalar una 
nueva aplicación que va a ocupar ella solita 
más que todo lo que teníamos instalado antes 
en nuestro duro. Esta es otra de las situaciones 
típicas de un usuario de PC con experiencia, 
que ve cada vez más cerca la necesidad de 
contar con un nuevo disco duro en el que al- 
bergar a la vez, y con todas las opciones de 
instalación, la práctica totalidad de su colec- 
ción de software. 

Este tipo de usuario, la mayoría de las veces, 
tiene bien claro lo que necesita cuando por fin 
se decide a dejar de poner parches a su viejo PC 
y opta por adquirir uno completamente nuevo. 
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Sin embargo, y aunque se dé el hecho de que 
tenemos las cosas bastante claras, basta con 
echar un vistazo a la oferta de hardware actual 
para comprobar que, de nuevo, a uno le asalta 
el temor de que lo que se compre ahora, dentro 
de poco tiempo estará desfasado. A esto con- 
tribuye, sin duda alguna, la situación que vive 
el mercado informático desde hace un año 
aproximadamente, en el que los distintos fa- 
bricantes, sobre todo de microprocesadores. 
como Intel. AMD o Cyrix, nos han invadido 
literalmente con nuevos productos cada muy 
poco tiempo, dejándonos perplejos la mayoría 
de las veces y sin saber a qué atenernos a la 
hora de cambiar de ordenador. 


Los discos CD-RW son el paso intermedio 
hasta que la tecnología DVD en la informática 
se imponga por completo. 


d: UNEN 


Las unidades de 
almacenamiento magneto- 
ópticas son una alternativa para 
las situaciones en las que se 
requiera grandes capacidades 
de almacenamiento. 


Ningún ordenador 
que se precie debe 
carecer de una 
unidad lectora CD- 
ROM. La velocidad 
recomendable 
para estos 
dispositivos es 

de 16x. 


El caso de los usuarios noveles es todavía 
más complicado, ya que no tienen esa valiosa 
referencia que da la experiencia al no haber 
utilizado casi nunca, de forma continuada, un 
PC. Estos usuarios se dejan llevar casi siem- 
pre por consejos de amigos, supuestamente 
muy puestos en el tema de los ordenadores, 
por la publicidad que inunda los medios sobre 
todo en esta época navideña o simplemente 
por el asesoramiento del vepdedor de turno, 
Para ellos especialmente va dedicado este in- 
forme, con el fin de que conozcan de antema- 
no qué es lo que deben exigir, y qué es en rea- 
lidad lo que necesitan para encontrarse 
satisfechos con la compra que vayan a reali- 
zar. 


Marca versus clon 

Otra de las preguntas que asaltan al nuevo 
comprador de informática es la relativa a la 
marca del ordenador. ¿Qué es mejor. adquirir 
un ordenador completo de una marca de pres- 
tigio reconocido, o configurarse uno mismo 
los componentes de un equipo de los llamados 


Unidades de almacenamiento: 


0 la era del láser 


n PC no estaría completo sin sus correspondien- 
tes unidades de disquetes y CD-ROM, como mi- 
nimo, El por qué no han desaparecido aún las unida- 
des de disquete es un tema que tiene que ver con su 
versatilidad y su bajo coste, ya que es la forma más 
cómoda y barata 
de guardar pe- 
queñas porcio- 
nes de infor- 
mación. 
Muchos 
han sido 
los intentos 
de deste- 
rrar este 
dispositi- 
vo con la 
aparición 
de nuevas 
unidades —“Flópticos”, unidades de densidad extra, etc.- pero 
los disquetes de alta densidad siguen ahí ¿dónde si no íbamos a 
meter el disco de arranque de nuestro PC? 
Aparte de una unidad de disquete de alta densidad —no existe 
demasiada diferencia en la oferta de este dispositivo-, una bue- 
na unidad lectora de CD-ROM es imprescindible, Entre otras co- 
sas porque ahora mismo el 99,9 del software se edita en este 
formato. En lo que hay que fijarse a la hora de elegir una unidad 
de CD-ROM es en su velocidad de lectura, que oscila 
en la actualidad entre 16 y 28X velocidades- aunque 
constantemente aparecen en el mercado unidades 
cada vez más rápidas y en su tipo de bus -EIDE o 
SCSI, como en el caso de los discos duros-. Por de- 
bajo de 16X todavia se pueden encontrar unidades 
lectoras de 8X o incluso 4X, pero ya no son nada re- 
comendables para un equipo nuevo. Lo último en uni- 
dades de CD-ROM son los sistemas de escritura y 
más modernos aún, los de reescritura. Es decir, ya es 
posible grabar CD-ROMs en casa y volver a utilizar un 
mismo disco —en el que se pueden almacenar hasta 
650 Megas- todas las veces que queramos. La multi- 
nacional holandesa Philips fue la primera en sacar al 


mercado esta clase de unidades, pero ya se pueden encontrar 
dispositivos CD-ROMs regrabables de otros fabricantes. 
El DVD-ROM es la última revolución en cuanto a unidades de al- 
macenamiento masivo de datos se refiere. Gracias a su tecnolo- 
gia de doble capa y doble cara, y a su sistema de compresión, 
los discos DVD-ROM pueden almacenar hasta 17 Gigas de da- 
tos. Además, ya están disponibles las primeras unidades capa- 
ces no sólo de leer sino de grabar estos nuevos discos, aunque 
eso sí, son bastante caras y sólo permiten grabar una vez con 
una capacidad de 3,95 Gigas por cara. De cualquier manera, ya 
está en puertas la tecnología DVD-RAM mediante lá cual se po- 
drá almacenar 2,6 Gigas por cara aunque será grabable múltiples 
veces. Atención pues al DVD-ROM porque son ya muchos los 
fabricantes que disponen de estas unidades en su catálogo o 
están trabajando en su producción —Creative, Hitachi, Panaso- 
nic, Philips, Pioneer, Samsung o Sony entre otros-, por lo que 
estamos seguros que se convertirá en un estándar dentro de 
muy poco tiempo ya que además son totalmente compatibles 
con la tecnología CD-ROM. 
Existe otro tipo de unidades de almacenamiento para necesida- 
des más especiales, como los magneto-ópticos, las unidades 
DAT, ZIP JAZ o los “streamers” o cintas “back-up”, casi siempre 
pensados para producir copias de seguridad de la información 
contenida en el disco duro. Son una buena opción si vamos a 
trabajar con mucha cantidad de información necesariamente 
portátil, aunque no se suelen incluir en las ofertas de PCs en- 
samblados o modelos completos. 
La lucha actual entre lomega e Imation por el control 

del mercado futuro de los disquetes se plasma ac- 

tualmente en pocos ejemplos prácticos: ordena- 
dores ya ensamblados que incluyen una unidad 
ZIP (de lomega) o SuperDisk (de Imation). Sin 
embargo, hasta que esta lucha no se decante 
claramente por uno de los dos contendientes, 
está claro que el estándar de disquetes seguirá 
siendo, por bastante tiempo, el de 1,44 Megas. 


Actualmente es dificil concebir un 
ordenador personal que no incluya una 
unidad lectora de CD-ROM. Hace tan sólo 
dos años ese mismo periferico era un 
accesorio considerado de lujo. 
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Microprocesadores, 
placas base y conjuntos de chips: 


el motor del 


in duda, la 

decisión 
más importante que 
se tiene que plantear 
todo aquel que vaya a 
adquirir un nuevo ordena- 
dor compatible, es la refe- 
rente al conjunto placa base- 
chipset-microprocesador, 


Los procesadores Sencillamente porque este con- 
OverDrive son junto de hardware es el motor de un PC, y 
Ra oo desu equilibrio depende la velocidad y el 
posibilidades de rendimiento general del sistema. 
ampliación y Hoy por hoy existen varias opciones, aun- 
Ig dortización que Intel sigue siendo la alternativa más 
son reducidas. 1 : 

común. Sin embargo, los otros dos gran- 

des fabricantes de microprocesadores, 

AMD y Cyrix han trabajado muy duro para 


ofrecer unos productos que en la actualidad nada tienen que en- 
vidiar a la conocida serie Pentium. 

La tendencia dominante en el mundo de los microprocesadores 
es la tecnología MMX Multimedia eXtensions-, implementada 
por los tres fabricantes antes mencionados. Se trata de una serie 
de nuevas extensiones que, añadidas a los procesadores 
de última generación, ofrecen sustanciales mejoras en todo 
lo referente a la compresión/descompresión de video digital, 
manipulación de imagen y procesos de entrada/salida, lo 
que redunda en una mejor ejecución de todo el software 
multimedia, siempre y cuando esté preparado para esta tec- 
nología. En este sentido, la etiqueta “MMX Support” apare- 
ce ya en multitud de paquetes de software, con lo que pa- 
rece que su futuro está asegurado. De hecho, Intel ya no 
fabrica Pentiums que no sean MMX, así como AMD y Cyrix. 


PC 


La velocidad, por otra parte, es la gran protagonista de la guerra 
de los microprocesadores. Claro está que a más velocidad, me- 
jor rendimiento del PC, y así podemos encontrar chips desde los 
166 MHz hasta los 300. Pero también es muy importante el tipo 
de procesador. En lo que respecta a Intel, su última gran baza es 
el Pentium Il un chip que vino a dotar al anterior Pentium Pro de 
las extensiones MMX de las que hemos hablado, además de 
contar con otras nuevas tecnologías como la ejecución dinámi- 
ca. Sin necesidad de demasiados tecnicismos, hay que decir que 
estos nuevos chips de Intel han supuesto una revolución en el 
mundo de la microinformática porque su aparición ha afectado 
además a los otros grandes componentes del hardware básico 
de un PC, que son la placa base y los conjuntos de chips o “chip- 
set”. Y es que el Pentium Il ya no tiene la forma habitual de pe- 
queña pastilla con corazón de silicio, sino que el nuevo conjunto 
ahora tiene el aspecto de un cartucho que debe reposar en el 
nuevo zócalo que deben llevar las nuevas placas diseñadas a tal 
efecto. El Pentium ll, sin duda, tiene vida para rato, ya que se es- 
tá trabajando en nuevos modelos que al- 


Llegará un día en z y 
que los canzarán la friolera de 400 MHz de veloci- 
procesadores dad, pero sin embargo no suele ser la 
Pentium ll serán ooción del usuario medio, debido a su alto 
habituales en , Y . 

Ps de precio y a su potencial, tan sólo aprove- 


¡ICOMP" Index 2.0 


PROCESBORE 
Pentiur*11 300 MHz 


Pentium 1 266 MHz 
Peotium 1) 233 MHz 


Pentiurr? Pro 200 MHz 


¡COMP Index 2.0 compares the relative performance of different Intel microprocessors. 


SPEGOD RATING 


Poutionf. wih MA" MMS 

Technology 233 MHz 

Pentium with MMX La potencia de los procesadores Intel 
¿ever Me A 2... crece progresiva e imparablemente 
Pentium with MMX — a desde el comienzo de los tiempos 
Technology 166 MHz informáticos. Subir un peldaño en la 


Pentiunf' 200 MH 


Pentium 166 MHz 


clasificación ¡COMP conllevará un 
aumento significativo de las 
prestaciones y, a su vez, un mayor 
coste económico. 


2mtium 11 233 Processor w/MMX Technology 


el . 
Pentium 200 Processor w/MMX Technology 


— 
' 
1 
/ 


| Pentium 166 Processor w/MMX Technology 


3 3 S E $ E 
Las comparaciones entre los procesadores AMD e Intel estan a 
la orden del dia; la competencia es abrumadora. 


chado por sistemas operativos de 32 bits puros como Windows 
NT-. De esta manera, sin olvidamos de este chip, nos centrare- 
mos en el futuro más a corto plazo, que pertenece, siguiendo 
con el caso de la compañia Intel, a su familia de Pentiums MMX, 
que van desde los 166 MHz hasta los 233. Y con ellos, sus placas 
base y chipsets, entre los que destaca el Intel 430TX por ser el úl- 
timo que ha salido de la fábrica del gigante americano, apto pa- 
ra toda la familia de Pentiums MMX y con los últimos avances 
tecnológicos. Porque si importante es elegir un microprocesa- 
dor, no lo.es menos la elección de una buena placa base y chip- 
sel, perfectamente adaptados a los dispositivos que vayamos a 
instalar en nuestro nuevo PC. De esta manera, los buses, tipos 
de memorias y demás componentes deben mantener la armonía 


Cyrix, como fabricante de procesadores, también compara sus 
productos con los de Intel, los más extendidos del mercado. 


necesaria para que todo funcione a la perfección. 

AMD, por su parte, no se ha quedado atrás en la carrera de los 
microprocesadores y cuenta ahora mismo con excelentes alter- 
nativas a Intel, abanderadas por el nuevo K6 con velocidades de 
166, 200 y 233 MHz. Se trata de un chip MMX de excelente fac- 
tura, completamente compatible con la familia de sistemas ope- 
rativos Windows de 32 bits y que ya cuenta con placas base y 
chipset propios, para sacarle todo el rendimiento. 

Y lo mismo se podría decir de Cyrix, que con su familia de chips 
6x86MX ofrece otra altemativa a Intel muy interesante con pro- 
cesadores MMX también con velocidades de 166, 200 y 233 
MHza un precio muy competitivo. 

Si tenemos que ajustar nuestro presupuesto a cada componen- 
te de un nuevo PC, parece claro que debemos reservar la mejor 
parte para el microprocesador, la placa base y el chipset, inten- 
tando siempre alcanzar la máxima velocidad de proceso y la últi- 
ma tecnología en estos componentes. De ello depende la lon- 
gevidad de nuestra nueva máquina. 
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| cada vez que intentamos trabajar con va- 
rias aplicaciones a la vez o simplemente al 
6 elegir una opción de un programa, nuestro disco 
duro se vuelve loco y las ventanas parece que se 
¿ dibujan a mano en nuestro monitor, es porque la 
memoria RAM de nuestro ordenador es escasa. O 
muy lenta, si se trata de un equipo antiguo. Y es que 
la RAM de un PC es fundamental para trabajar con soltura y dis- 
frutar de los últimos paquetes de software y sobre todo de los 
| juegos de última generación cuyo contenido multimedia exige 
| no menos de 16 Megas para correr bajo mínimos. Para un nuevo 
ordenador, 32 Megas de RAM sería una buena elección, elevan- 
| do esta cifra a 64 Megas si se va a trabajar con varias aplicacio- 
| nes complejas a la vez o con programas gráficos en los que haya 
que manejar imágenes de gran formato. 
La memoria RAM más común ahora mismo es la llamada EDO 
-Extended Data Out- bastante más rápida que las antiguas “Fast 
Page”. Se pueden presentar en módulos SIMM de 72 contactos 
antes eran de 30- o en los nuevos módulos DIMM, que equiva- 
len a 2 SIMM, aunque estos últimos aún no están muy extendi- 
| dos. Existe, sin embargo, un nuevo tipo de memoria RAM deno- 


Pon 


minada SDRAM -Synchronous DRAM- que es, a su vez, mucho 


Los ordenadores clónicos son aquellos 
que nos construyen a nuestra medida 
fabricantes o ensambladores de PC, 


siendo sus precios bastante ajustados 


“clónicos”? Para responder a esta pregunta ha- 
bría que ver los pros y los contras de cada opción. 

Los grandes fabricantes de compatibles, 
aunque siempre cuentan con distintas configu- 
raciones para su oferta de ordenadores, nos en- 
tregarán un equipo con todo dispuesto para 
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Memoria: 


asi piensa un 


funcionar desde que lo enchufamos a la red, 
pero muchas no permiten realizar demasiadas 
variaciones en cuanto a la configuración de los 
modelos de catálogo. Las ventajas de este tipo 
de ordenadores son las siguientes: normal- 
mente cuentan con una calidad fuera de toda 


P 


más rápida que la EDO, e ideal para sistemas de gama alta, co- 
mo los basados en el chip Pentium ll. Y aún se está trabajando en 
un nuevo tipo de RAM, la DDR SDRAM -Double Data Rate 
SDRAM- o también llamada SDRAM ll. No obstante, todavía 
queda bastante tiempo para que estas nuevas memorias apa- 
rezcan en el mercado, por lo que ahora mismo habrá que pensar 
en RAM EDO o SDRAM para un nuevo PC. 

La memoria caché también es importante en un PC. Se trata en 
realidad de una RAM estática que acelera el rendimiento del mi- 
croprocesador ya que se encarga de guardar los últimos datos 
empleados para ser utilizados de nuevo de la forma más rápida. 
Tipicamente nos encontraremos con tamaño de memoria caché 
de 256 Kb, 512 Kb o incluso 1 Mega en los equipos más sofisti- 
cados, pero también hay que saber que existen diferentes tipos 
de esta memoria. Como la síncrona o “Synchronous Burst RAM” 
o la más reciente “SRAM Burst Pipelined”, más rápida que la an- 
terior en sistemas modemos. En definitiva, no se debe escatimar 
en la memoria RAM de un nuevo PC, ya que, aunque es un com- 
ponente muy fácil de ampliar en un futuro, cuanta más poseamos, 

mejor rendimiento le sacaremos a todos nuestros programas. 


Los 
módulos de memoria más 
utilizados actualmente son los de 72 contactos 
como este, aunque los equipos nuevos suelen 
incluir ranuras para DIMM de 168 contactos. 


sospecha en cada una de las partes que com- 
ponen el equipo; asimismo, las garantías de es- 
tos fabricantes suelen cubrir tanto reparación 
en domicilio como asistencia técnica persona- 
lizada, algo que apreciarán especialmente los 
nuevos usuarios de compatibles. En el aparta- 


internet: cutty.varma.es 


info 
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La memoria RAM nunca 


debe estar por debajo de los 


32 Megas, preferiblemente 


do negativo, la primera pega que les podemos 
encontrar a los llamados PC de marca es el 
precio, casi siempre superior al que podíamos 
conseguir por un modelo de similares caracte- 
rísticas, pero clónico. Éste aumento sustancial 
de precio se suele justificar por la razón que 
antes hemos comentado: los componentes de 
estos equipos suelen ser de primera calidad. 
Por otra parte, hay que contemplar las posibi- 
lidades de ampliación del ordenador demarca 
que vayamos a adquirir. Y es que algunos fa- 
bricantes poseen sus propios periféricos, con 
lo cual las futuras inversiones en la renovación 
de algunos de los componentes del equipo, de 
nuevo suelen ser considerables. Por eso hay 
que asegurarse muy bien de que el ordenador 
de marca que vayamos a comprar soporte tar- 
jetas y periféricos de terceros. 

En cuanto a los llamados ordenadores cló- 
nicos, aquellos que nos construyen a nuestra 
medida fabricantes o ensam- 
bladores de PC, tienen la gran 
ventaja de que sus precios sue- 
len ser bastante ajustados, ade- 
más de que es mucho más fá- 
cil ampliar los equipos en el 
futuro, haciendo buena esa ca- 
racterística de los ordenadores 
compatibles. que es su arqui- 
tectura abierta. Por el contra- 
rio, podemos encontramos con 
sorpresas desagradables, como 
la falsedad de los microproce- 
sadores —no hace demasiado 
se han observado casos en los 
que las serigrafías de los chips 
aparecían limadas para ocultar 
su verdadera naturaleza-, la no 
inclusión de manuales y “dri- 
vers” originales de los compo- 
nentes instalados, o la cada 
vez menos extendida práctica 
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Aunque en principio pueda parecer una 
cuestión trivial, la calidad de la caja influye 
considerablemente en las posibilidades de 
ampliación y mantenimiento del equipo. 


de suministrar software pirata con los nuevos 
equipos. Asimismo, las garantías que nos 
ofrecen este tipo de distribuidores se limitan a 
cortos espacios de tiempo, con los problemas 
que ello supone ante un mal funcionamiento 
del nuevo ordenador. Por eso, siempre se debe 


exigir, por un lado, que se nos den todos los 
manuales y disquetes o CD-ROM donde se al- 
bergan los drivers de los componentes, garan- 
tías firmadas, y software con su correspon- 
diente certificado de autenticidad. Si tenemos 
en cuenta estas reglas básicas. la compra de 
un ordenador clónico no tiene por qué supo- 
nen ningún problema, más aún si se tiene des- 
de un principio bien claro qué tipo de máquina 
se quiere comprar y qué componentes o peri- 
féricos queremos que se instalen. De cualquier 
manera, últimamente esa línea divisoria exis- 
tente entre ordenadores de marca y clónicos ha 
empezado a difuminarse gracias a la prolifera- 
ción de grandes cadenas o “supermercados in- 
formáticos” en los que al fin y al cabo se en- 
samblan PC al modo clásico, pero también se 
les pone la marca del centro en cuestión, con 
las garantías que ello conlleva. Además, al tra- 
tarse de grandes superficies, uno puede palpar 
el ordenador de sus sueños antes de comprarlo, 
cambiar las configuraciones a su gusto y estar 
seguro de que todo lo que te vas a llevar es de 
alta calidad, 


Las piezas 
del rompecabezas 
Lo importante, seamos el tipo de usuario 


Los equipos montados por grandes marcas suelen 
tener un aspecto externo mucho más cuidado. 


a! 


| 


Discos duros: 


para guardarlo 


| disco duro es una parte muy importante de un PC, por- 

que es en él donde se almacenan todos los programas 
que ejecuta el ordenador, sistema operativo incluido. Como 
cada vez las aplicaciones ocupan más espacio lo mismo su- 
cede con los sistemas operativos- y los elementos multime- 
dia, tales como grandes imágenes, secuencias de video, etc. 
están tan generalizados, la capacidad de los discos duros se 
ha ido incrementando con el tiempo, situándose ahora mismo 
la media en unos 2,5 Gigas. Con menos espacio, en poco 
tiempo tendremos problemas, 
Ala hora de adquirir un disco duro, tres son las variables que de- 
bemos contemplar: la capacidad, la rapidez de acceso a los da- 
tos Jectura/escritura- y la interfaz que comunica la unidad con la 
placa base del ordenador. De la capacidad ya hemos hablado, y 
más que nada se trata de una cuestión personal, de pensar cuan- 
tos programas queremos tener instalados al mismo tiempo en 
nuestro equipo. Aunque bien es cierto que cuanto más espacio 
tengamos, el rendimiento de nuestro PC será mucho mejor, entre 
otras cosas porque los sistemas operativos como Windows 95 
recurren al disco duro cuando la memoria RAM del ordenador 
no es suficiente a la hora de gestionar grandes cantidades de in- 
formación. La velocidad de transferencia de datos es un pará- 
metro que se mide en Megas por 
segundo y es algo en lo que nos 
debemos fijar muy bien, porque 
muchas veces tan sólo se nos 
proporciona el dato de la veloci- 


todo 


el EIDE/ATA-2, que permite la conexión de la inmensa mayoría de 
modelos de discos duros con casi todas las placas madre de los 
Ahora bien, en equipos más profesionales, que requieren de una 
gran velocidad de acceso a datos, tales como estaciones gráfi- 
cas, encontraremos otro tipo de interfaces, basados en el están- 
dar SCSI. Nombres como Ultra Fast SCSI 2, Ultra Fast Wide SC- 
SI 2 o Fiber Channel SCSI hacen referencia a diferentes 
implementaciones de este estándar, con el que se consiguen ve- 
locidades de 40 Megas/seg. El problema está en que la instala- 
ción de discos duros SCSI es bastante más cara que en el caso 
de los EIDE, ya que los mismos dispositivos son más caros y ne- 
cesitan además de una tarjeta SCSI que también suelen ser bas- 
tante caras, por no hablar de que son también bastante más difí- 
ciles de instalar y configurar. 

Sin embargo, la última tecnología en discos duros pasa por el 
llamado estándar Ultra DMA que permite duplicar la velocidad 
de transferencia de datos entre el disco duro y la memoria, en 
sistemas EIDE. De esta forma, los discos duros EIDE que cuen- 
ten con esta nueva caracteristica se acercan a las velocidades 
típicas de los sistemas SCSI, con lo que la rapidez de acceso se 
abaratará considerablemente en los próximos meses. Para dis- 
frutar de esta nueva tecnología 
es necesario que nuestro orde- 
nador posea una placa base con 
un conjunto de chips —chipset- 
compatible Ultra DMA, un disco 


dad máxima, que es la que se al- duro también compatible y los 
canza en un corto espacio de controladores necesarios para 
tiempo, no como la llamada “ve- que todo funcione, algo con lo 
locidad sostenida”, que suele la que ya cuentan las últimas ver- 
velocidad media a la que trabaja siones de Windows 95 y cómo 
este dispositivo. Obviamente, no, el futuro Windows 98. 

cuanto mayor sea esta velocidad, Por el momento, la tecnología Ul- 
mejor. intimamente relacionado tra DMA no se encuentra dema- 
con la velocidad, está el tipo de siado extendida, estando restrin- 
interfaz que debe ser soportado gida la mayoría de las veces a 
por la placa base y el mismo dis- ordenadores de gama alta, pero 
co duro. El estándar actual, el Con adlleallros de cdo e e sin duda es Una parpcteríatica 
que podemos encontrar en la ma- — que no suele funcionar con otros dispositivos de que se impondrá como estándar 
yoría de ordenadores Pentium es almacenamiento masivo: a mayor tamaño, mayor velocidad. en muy poco tiempo. 
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| EN 


as tarjetas de vídeo para PC son uno delos dispositivos que 

más han evolucionado en los últimos años. De su calidad 
depende no sólo que disfrutemos de más colores y más resolu- 
ción en pantalla, sino que debemos tener en cuenta otros facto- 
res más importantes, como la aceleración de gráficos, la memo- 
ría instalada, el soporte MPEG y la posibilidad de manejar 
entomos 3D con soltura. 
En general, en lo que nos tenemos que fijar a la hora de adqui- 
rir una tarjeta gráfica es en el tipo de Bus, aunque la práctica- 
mente todos los sistemas Pentium utilizan PCI, la memoria ins- 
talada y la capacidad de ampliación, el conjunto de chips de la 
tarjeta, si posee aceleración 3D por hardware y descompresión 
de vídeo MPEG y la resolución que ofrece. Esto último deberá 
estar en consonancia con el monitor que adquiramos, ya que 
de otra forma estaremos desperdiciando las posibilidades de 
Una buena tarjeta gráfica. Asimismo, los bits de color también 
es un factor a tener en cuenta, porque aunque en la actualidad 
todas las tarjetas de video pueden mostrar 16,7 millones de co- 
lores en pantalla —color de 24 bits-, muchas veces esto sólo se 
consigue con resoluciones bajas, debido a la poca memoria de 
vídeo instalada. Cuantos más Megas de memoria, mayores re- 
soluciones y colores simultáneos en pantalla se consiguen. 
En cuanto al futuro de las tarjetas gráficas, éste pasa por la im- 


Tarjetas gráficas: 


el AGP que viene 


plementación del nuevo puerto de vídeo llamado “AGP” -Acce- 
lerated Graphics Port-. Se trata de una extensión de los buses 
PCI diseñada especialmente para tarjetas gráficas, cuyo ancho 
de banda, y por ende, su velocidad de transmisión de datos grá- 
ficos, es muy superior a todo lo existente hasta la fecha. Sin em- 
bargo, con esta nueva tecnología ocurre igual que con los buses 
“Ultra DMA” para discos duros. Para disfrutar de ella es nece- 
sano una placa base que la soporte -ya hay algunas en el mer- 
cado-, una tarjeta gráfica asimismo compatible -ya han salido 
las primeras, aunque su precio es muy elevado- y, como no, los 
“dnvers” adecuados. Además, el problema también reside en 
que todo el potencial de esta nueva tecnología gráfica sólo se 
desarrolla en el manejo de ingentes datos gráficos -como en la 
utilización de grandes texturas- y ante aplicaciones que la utili- 
cen. No obstante, parece claro que el AGP se impondrá de aquí 
a unos pocos años como el estándar de hardware gráfico, por lo 
que habrá que tenerlo muy en cuenta si vamos a compramos un 
nuevo PC de aqui a poco tiempo y nos interesa estar a la última 
en cuanto a aceleración gráfica se refiere. 

Para más información sobre las tarjetas gráficas aceleradoras 
de última generación, os remitimos a la comparativa de este 
mismo número, en la que se analiza una buena cantidad de 
productos de este tipo. 
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estaciones de 
trabajo gráficas 


la potencia de los 


es un importante 
avance hacia su 
techo de 
prestaciones. 


La capacidad de las 


siguen aún lejos de 


PC, pero el bus AGP 
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Monitores: 


la Ventana del PC 


M uchas veces la elección de un monitor es la menos medi- 
tada. Estamos acostumbrados a leer “con monitor de 14 
o 15 pulgadas” en los catálogos de ordenadores, y no se nos 
suele dar mucha más información adicional de este periférico in- 
dispensable a la hora de hacemos con un nuevo equipo. Sin em- 
bargo, la elección de un buen monitor es muy importante, ya que 
de ella depende el que nos encontremos a gusto trabajando con 
nuestro PC y de que podamos disfrutar de una buena imagen 
sin que nuestros ojos se resientan al cabo de estar largos perio- 
dos de tiempo fijando nuestra mirada en él. 

Los parámetros que debemos contemplar en lo que a monito- 
res se refiere son, el tamaño de la pantalla, el tipo de tubo, la re- 
solución que puede soportar, la frecuencia y el tamaño de punto. 
El tamaño de la pantalla, medido en pulgadas, no es en realidad 
un dato tan inmediato como puede parecer a primera vista ya 
que, por ejemplo, cuando leemos 15 pulgadas, el área visible se- 
rá de tan sólo 14 o 13,5 pulgadas, siempre medidas en diagonal, 
dependiendo del modelo. Esto se debe a que la carcasa del mo- 
nitor oculta siempre los bordes negros del tubo de imagen, que si 
es de 15 pulgadas en total. A no ser que queramos hacemos con 
un PC muy básico, 15 pulgadas será el tamaño minimo reco- 
mendable del tubo de imagen, entre otras cosas porque la tarje- 
ta de video que instalemos en nuestro sistema y el sistema ope- 
rativo que utilizaremos serán de última generación, permitiendo 
altas resoluciones que son mucho más vistosas cuanto más 
grande sea nuestro monitor. Ahora bien, si vamos a ejecutar pro- 
gramas gráficos o de diseño técnico, tendremos que pensar ya 
en las 17, 19 0 21 pulgadas. 

El tipo de tubo de imagen depende exclusivamente de los fabri- 
cantes. Podemos encontrar tubos Trinitron —Exclusivos de 
Sony— de máscara de sombra —los más comunes—o pantallas 
TFT, que son las que se instalan en los portátiles o en los nuevos 
monitores de pantallas planas, 

La resolución, por su parte, se pide en pixels y se suele in- 
dicar la máxima soportada por el monitor. Obviamente, 
cuanta más resolución se alcance, mejor, pero debemos te- 
ner en cuenta nuestra tarjeta de video, porque de nada ser- 
viría que nuestro nuevo monitor alcanzase 1280x1024 pixels 
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si la SVGA no lo soporta. O viceversa. 

La frecuencia también es importante, ya que mide las veces que 
la imagen se “dibuja” en el monitor por segundo —Hertzios o 
Hz—. De nuevo, cuanto mayor sea la frecuencia —suele oscilar 
entre 60 - 90 H2— mejor, ya que la imagen aparece con menos 
parpadeo en el monitor. 

Por último el tamaño de punto, medido en milímetros, indica el ta- 
maño del “dot pitch” o pixel de pantalla, oscilando normalmente 
entre los 0,25 y 0,39 mm. Cuanto menor sea este tamaño, más ní- 
tida será la imagen del monitor. Hay monitores profesionales que 
llegan a un sorprendente 0,21 de dot pitch. 

Aparte de estos parámetros fundamentales, podemos encon- 
trar monitores que presenten además posibilidades multimedia 
—altavoces y micrófonos dentro de la misma carcasa— idea- 
les para todos aquellos que no dispongan de mucho espacio 
en su lugar de trabajo. Y tampoco queremos dejar de hablar de 
las nuevas pantallas LCD planas —miden de 6 a 8 cms. de fon- 
do—, lo último en monitores para PC, cuya calidad y presta- 
ciones van en aumento aunque sus precios, hoy por hoy, son 
prohibitivos para un usuario medio. 
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Las tarjetas de sonido pueden digitalizar 


cualquier clase de señal de audio 


y transformarla en ficheros de onda 


que 
Seamos, que- 
ramos un equipo de 
marca O no, O cCOMpremos 

el ordenador en un sitio u Otro, es que todos 
los ordenadores llevan dentro lo mismo. Una 
serie de componentes que debemos analizar 
muy mucho, teniendo además visión de futuro, 
algo de lo que ya hemos hablado al comentar 
las posibilidades de ampliación del compati- 


ble que vayamos a adquirir, y que 
es tan importante en el mundo de 

la informática como la configura- 
ción inicial de la máquina. Más 
que nada porque la vida útil de 

la mayoría de los PCs no alcanza 
más allá de varios meses O unos po- 
cos años —muy pocos- si queremos estar 
más o menos a la última. Porque en realidad, 
ahora mismo con un 386 y un procesador de 
textos como Microsoft Word 2.0 corriendo ba- 
jo Windows 3.1 se pueden obtener documen- 
tos de apariencia profesional, pero entonces 
estaremos dejando de lado lo verdaderamente 
apasionante del mundo de la informática, que 
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que te ayudarán a combatir y aliviar todas estas molestias. 
Son combinables entre sí y fáciles de realizar en cualquier situación: 
cuando hablamos por teléfono, mientras esperamos una impresión... 


Una herramienta útil para mantenerte en forma aunque 
estés delante de tu ordenador. 


ESTIRÁNDOSE frente a su ordenador o la mesa de trabajo. 
101 págs. Ref. SL101 PVP: 1.950 ptas. 2 OASI pri 
DE VIDA 
Pérez Galdós, 36 
08012 Barcelona. 
(93) 237 20 20. 


integral 


Bob anderson 
a A » (93) 217 7378 
i¡bernet.com 


Recibelo cómodamente en tu casa. 


Haz tu pedido por teléfono (93) 415 40 50 o cómpralo en tu librería habitual 
de lunes a viernes, de 9 a 14 y de 15 a 18 h. 


se. info 


En el apartado gráfico, la tarjeta de vídeo 
debe tener, al menos, 2 Megas de memoria, 


para conseguir buenas resoluciones 


es la innovación, las comunicaciones, el mul- 
timedia, y todo aquello que nos hace maravi- 
llarnos al trabajar o disfrutar con un ordena- 
dor PC de última generación. 

Así pues, los componentes principales de 
un PC sea de la marca que sea, y sea 
cual sea el uso que le vayamos a dar 
serán siempre los mismos: una pla- 
ca base, un microprocesador, me- 
moria RAM, un disco duro, dis 
quetera, CD-ROM y una tarjeta 
gráfica. Aparte, necesitamos, claro 
está, periféricos como monitor, te- 
clado, ratón, altavoces o impresora. 
Estos los componentes fundamentales. 
Ahora bien, lo que tenemos que meditar es 
qué componentes debemos potenciar en nues- 
tra compra, dependiendo de para qué vamos a 
utilizar el PC. Ahí está la clave de una buena 
compra. Porque aunque parece claro que 
cuanto más sofisticado sea el microprocesa- 
dor y más RAM instalemos, y el disco duro 
sea más grande, más posibilidades tendremos 
de que el equipo no se nos quede pequeño an- 
tes de que nos demos cuenta, en realidad hay 
que pensar ¿para qué queremos, por ejemplo 
un Pentium ll si sólo vamos a trabajar con un 
procesador de textos y un 

programa de dibujo? 
Igual de absurdo se- 

ría comprarse una 
tarjeta gráfica de últi- 
ma generación o una 
tarjeta de sonido pro- 
fesional si únicamente 
queremos disfrutar de 
los títulos multimedia 
más básicos tales como 
enciclopedias interacti- 
vas O programas infanti- 
les. También hay que te- 
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Al igual que sucede con las tarjetas 
gráficas, los nuevos procesadores de 
sonido son capaces de descargar de 
trabajo al chip principal. 


microprocesador MMX a 200 o 
233 MHz sería lo ideal, ya que su- 
pera los requerimien- 
tos mínimos de prác- 
ticamente cualquier 
aplicación de última 


generación, siendo la 

tecnología  MMX 

ner en cuenta que un buen ordena- Multimedia Exten- 
dor es aquel que tiene todos sus SioOns— casi ¡nexcusa- 
componentes bien proporcionados, ble. dada la prolifera- 
—¡¿Un Pentium 233 MMX con 8 ción de software que 
Megas de RAM?!... Una de las novedades es la se aprovecha de esta 

- e rueda del scroll del rat ue teria 
De cualquier forma, reiteramos Po Armar. característica. La 


el hecho de estar a la última den- 
tro de nuestras posibilidades. Más 
que nada porque resulta muy frustrante con 
el tiempo ver cómo no podemos tener acceso 
a ese programa maravilloso que acabamos de 
ver en una revista como PCmanía, porque 
nuestro ordenador no cumple los requisitos 
mínimos de hardware. 


Un PC para cada necesidad 
Entonces, veamos algunos ejemplos de 
usuarios de PC y qué componentes podrían lle- 
var sus nuevos equipos. Empezaremos por el 
usuario medio que es aquel que necesita un 
buen PC multimedia con el que poder disfrutar 
de la práctica totalidad del software actual. Un 


memoria RAM nun- 
ca debe estar por de- 
bajo de los 32 Megas preferiblemente, ya que 
de otra manera, uno podría encontrarse con 
problemas de velocidad a la hora de ejecutar 
varias aplicaciones a la vez, como ocurre en el 
caso de las suites ofimáticas, donde la integra- 
ción de varios programas para obtener buenos 
resultados es la tónica general. El disco duro 
podría ser un EIDE de 2,5 Gigas, aunque esta 
capacidad debe aumentar en el caso de que 
queramos instalar grandes paquetes de softwa- 
re con todas sus opciones. En el apartado grá- 
fico, la tarjeta de vídeo debe tener, al menos, 2 
Megas de memoria, para conseguir buenas re- 
soluciones trabajando con sistemas operativos 
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La info 


El aspecto externo de los altavoces no debe 
confundir al usuario: lo importante es la 
calidad real de sus componentes. 


gráficos como Windows 95 o el futuro Win- 
dows 98. El monitor, de 14 o 15 pulgadas, di- 
gital, a poder ser, y compatible con la tecno- 
logía “Energy Star” para ahorrar energía 
cuando no se utiliza durante grandes espacios 
de tiempo. Luego vendría la tarjeta de sonido, 
la cual, a no ser que vayamos a trabajar con 
programas profesionales de creación musical 
que utilicen el estándar MIDI, podría ser de 
16 bits y compatible Sound Blaster, que es el 
estándar más extendido para este tipo de dis- 
positivos. Por último, un lector de CD-ROM 
de 16X mínimo pondría la guinda a este equi- 
po todoterreno. Si además queremos conec- 
tarnos a Internet para tener acceso a servicios 
como la WWW o correo electrónico, necesi- 
taremos un módem de 33.600 bps y una bue- 
na línea telefónica. 

Si una de nuestras pretensiones a la hora de 
comprar un nuevo ordenador es la de disfrutar 
de los juegos de última generación, esa confi- 
guración básica sufrirá leves alteraciones, so- 
bre todo en el apartado gráfico, ya que, como 
hemos comentado, para sacarle todo el jugo a 
los arcades y aventuras que hacen uso de tec- 
nología 3D, necesitaremos tarjetas acelerado- 
ras gráficas que cumplan con el estándar “3D 
FX” que parece que son las que al final se van 
a llevar el gato al agua en lo relacionado al 
manejo de texturas y transparencias en entor- 
nos tridimensionales. Además, deberemos dis- 
poner de una buena tarjeta de sonido tipo 
Sound Blaster AWE 32 o 64, para alcanzar 
grandes cotas de realismo en los juegos más 
avanzados, sin olvidar la adquisición de peri- 
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| aste hace no demasiado tiempo, pare- 
cía que la adquisición de una tarjeta de 
| sonido era tarea exclusiva de los usuarios más 
| dedicados a los juegos que a otras labores in- 
formáticas, sobre todo cuando la palabra mul- 
timedía inundó el mercado, y uno se podía ha- 
cer con un interesante “pack” en el que 
también podíamos encontrar una unidad lec- 
tora de CD-ROM de 20 4 velocidades. Ahora, 
sin embargo, las tanetas de sonido son com- 
| ponentes inexcusables para un buen PC, dada 
| laproliferación de material audiovisual que in- 
vade el mercado del software a todos los nive- 
les. Además ¿cómo si no ibamos a escuchar a 
nuestro interlocutor en una sesión de video- 
conferencia, o utilizar un programa de recono- 
cimiento de voz? 
Las tarjetas de sonido pueden digitalizar cuak- 
quier clase de señal de audio y transformarla 
en ficheros de onda, que son los que habitual- 
mente acompañan a los títulos multimedia, pu- 
diendo utilizar diferentes niveles de calidad en 
el muestreo —hasta acercarse al sonido pro- 
pio de un CD—, dependiendo del formato utii- 
zado y del uso que se vaya a hacer del sonido. 
En este punto, la mayoría de tarjetas ofrecen la 
misma calidad, siempre y cuando se encuen- 
tren en la frontera de los 16 bits. 
Ala hora de trabajar con el estándar MIDI, las 
cosas cambian. Existen dos modos de síntesis 
para reproducir este tipo de ficheros, que se 
diferencian de los de onda en que no son más 
que instrucciones sobre las notas que debe 
interpretar el sintetizador MIDI de la tarjeta, 
que son la sintesis FM y la de tabla de ondas. 
La síntesis FM es común en la gran mayoria 
de las tarjetas de sonido, puede ser del tipo 


féricos como unos altavoces y un joystick que 
se adapte a nuestras necesidades —¿por qué no 
comprarnos uno en forma de volante si nos 
apasionan los juegos de carreras, o un mando 
digital si nos encantan los simuladores?-. 


Tarjetas de sonido: 


multimedia 
imprescindible 


OPL-2 u OPL-3, siendo esta última de mayor 
calidad, ya que permite la reproducción simul- 
tánea de mayor cantidad de instrumentos. Sin 
embargo, los usuarios más exigentes, quienes 
trabajan con aplicaciones musicales que so- 
porten MIDI y que están interesados en la 
composición musical o posean algún instru- 
mento MIDI, deberán hacerse con una tarjeta 
que soporte síntesis por tabla de ondas, que 
se basa en la utilización de un banco de instru- 
mentos formado por sonidos digitalizados de 
instrumentos reales. La calidad de sonido que 
se obtiene con este tipo de sintesis está a 
años luz de la OPL, y las tarjetas que lo sopor- 
tan se suelen identificar por el término AWE 
-Sound Blaster AWE 32 o 64 o MaxiSound 32 
AWE FX-, si bien existen otras tarjetas de tipo 
profesional -Roland SoundCanvas SCB-7 o 
Gravis UltraSound Extreme- que son las idó- 
neas para trabajar con dispositivos MIDI. 
Las últimas tecnologías en tarjetas de 
sonido apuntan al sonido tridimen- 
sional, de la mano de fabricantes 
como Dolby Laboratories, 
QOsound Labs o SRS Labs. 
Para su disfrute es reco- 
mendable la posesión 
de un juego de alta- 


Otro gran tipo de usuarios son aquellos a 
los que les atrae la imagen digital y su trata- 
miento, ya sean profesionales de este sector o 
aficionados al modelado y el render que dis- 
frutan creando imágenes y modelos con mi- 


Los zócalos de 
expansión de 
memoria (en 


llones de colores. escenas tridimensionales 
de gran realismo o arte digital en general. Pa 
ra ellos, la configuración de un ordena 
dor, debe pasar, primero por una al 
ta velocidad de proceso e 
ingentes cantidades de 
memoria RAM ya 
que, de otra ma 
nera, se verán 
más tiempo esperando 
a que se aplique un efecto o 
se complete el render de una esce- 


na que trabajando realmente en sus pro- 


primer término) 
facilitan el manejo 
ostras de con un equipo que tuviera un microprocesa- 
sonido de gran dor MMX rápido —tipo Pentium II, AMD K6 


tamaño. 64 Megas de RAM y cómo no, una buena tar- 


yectos. Por eso lo recomendable sería hacerse 


jeta gráfica, en este caso de tipo profesional 
tipo Matrox Millenium 1 o Revolution 3D-, 
también con abundante memoria —8 Megas 
El disco duro de un ordenador que vaya a so- 
portar el trabajo con grandes imágenes, tam- 
bién debe ser rápido y de gran capacidad, por 
lo que tendríamos que pensar en una placa 
base compatible con buses Ultra DMA o SC 
SI. Mirando un poco al futuro inmediato —el 
futuro siempre es muy inmediato en el mun- 
do de los PC— podríamos hacernos con una 
placa y una tarjeta gráfica compatibles con 
el nuevo estándar AGP —Accelerated Grap- 
hics Port- ya que poseen un ancho de banda 
muy superior a todo lo existente hasta el mo- 
mento, aunque hoy por hoy su utilidad es re- 
lativa, primero porque no hay demasiados 
dispositivos que cumplan este nuevo están- 
dar, y segundo porque nunca se sabe con cer- 
teza hacia donde van los tiros ante la apari- 
ción de una nueva tecnología de estas 
características. A todo esto habría que aña- 


La tarjeta dir un monitor digital de 17” y otros perifé- 


Revolution 3D de ricos indispensables como una impresora a 
o fura color —la tecnología de inyección de tinta ya 
una de las ' la lá ; ' 

¡ s E a la li scáner, te- 
brimeras que se es muy similar a la láser— y Un escáner, te 
comercializó en niendo en cuenta que los precios de estos dos 
versiones con últimos dispositivos cada vez está más al al- 
bus PCI o AGP. 


cance de cualquier economía. 


Las posibilidades de ampliación de 


un nuevo ordenador es también un factor 


importante a tener muy en cuenta 


6visoiscos PE 


Discos 
DVD-ROM 


DVD-R 


MULTIMEDIA PROFESIONAL 


TELEFONO INFORMACION (93)-718 26 42 
www.pioneer-eur.com 


ES, info 
A 


Actualmente la 
tecnología de inyección 
de tinta de Epson ha 
superado en calidad al 
estándar láser. 


Los escáneres se han visto especialmente beneficiados por la constante 
simplificación de las tecnologias de digitalización. 


pa 


Perifericos imprescindibles: 


la guinda de un nuevo PC 


un PC se le pueden conectar muchas cosas. Por algo se 

trata de un ordenador cuya estructura está totalmente 
abierta a multitud de penféricos y son miles los fabricantes que se 
dedican a sorprendernos con productos cada vez más sofistica- 
dos, que aumentan la ya de por sí enorme versatilidad de un PC. 
Comenzaremos por los periféricos imprescindibles, que son el 
teclado y el ratón. En lo que a teclados se refiere, no existe de- 
masiada variabilidad de modelos, ya que podemos encontrarlos 
de membrana o mecánicos, cuya elección es más una cuestión 
personal que técnica. Las últimas tendencias apuntan a teclas 
separadas para cada mano, grandes superficies reposamanos 
o, desde la salida al mercado de Windows 95, la inclusión de te- 
clas especiales para este sistema operativo, que facilitan el ac- 
ceso al menú inicio o a los menús textuales. De cualquier mane- 
ra, un teclado debe ser ante todo, cómodo. De nada sirve 
comprarse un ordenador atómico si cada vez que ponemos 
nuestras manos sobre las teclas nos cansamos, o nos duelen 
tras largas horas de trabajo. 
Y lo mismo podemos decir de los ratones. Existir, existen ratones 
de todos los tamaños, formas, colores, con cable, sin cable, 
“trackballs”, con dos botones, con tres, con cuatro... pero nueva- 
mente lo más importante es que nos sintamos cómodos al utilizar- 
lo. La precisión y las nuevas tecnologías, como la inclusión de bo- 
tones o ruedas extra diseñados para navegar por Internet, son 
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otros factores a considerar a la hora de hacerse con un buen ratón. 
Otro dispositivo imprescindible hoy en día en un buen módem. 
Porque un ordenador aislado no puede aprovecharse de todo el 
potencial y la información a la que podemos acceder a través de 
Íntemet, ni comunicarse con todo el mundo mediante fax o co- 
rreo electrónico, la elección de un módem nos abrirá las puertas 
a un mundo completamente nuevo, apasionante y repleto de 
oportunidades. Sí quieres conocer los últimos adelantos en lo 
que concieme a módems, no dudes en consultar el artículo de 
portada de esta revista en su número 61, con un análisis compa- 
rativo exhaustivo de doce modelos extemos de 33,6 Kbps. 
Aparte de los ya comentados, existen multitud de periféricos con 
los que podemos completar la adquisición de un nuevo PC. 
Desde una impresora —la inyección de tinta en color parece aho- 
ra mismo la tecnología dominante en el ámbito doméstico— a 
un escáner —de mano, de sobremesa, portátil—, pasando por 
cámaras digitales —adiós al revelado de fotos y bienvenida la vi- 
deoconferencia—, joysticks —los jugadores empedemidos tie- 
nen un modelo para cada tipo de juego—, tabletas digitalizado- 
ras —deales para el dibujo técnico—, teclados MIDI y altavoces 
para los entusiastas de la música... la oferta es amplísima. Hay un 
dispositivo para cada necesidad y afición y son muchas veces 
estos periféricos los que nos proporcionan más satisfacciones a 
la hora de trabajar o divertimos con nuestro nuevo ordenador. 
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Una aventura gráfica de Jordan Mechner 
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info 


El DVD-ROM es la última revolución 
en cuanto a unidades de almacenamiento 


masivo de datos se refiere 


Por último, hablaremos de los usuarios pa- 
ra los que Internet se ha convertido en su se- 
gunda existencia. Para navegar sin problemas 
por la red, algo casi inexcusable en los tiem- 
pos que corren, lo más importante es gastarse 
el dinero en un buen módem -33.600 bps mí- 
nimo y si es con posibilidades de ampliarlo a 
56.000 bps mejor— y también elegir un buen 
proveedor, tema este bastante complejo y ale- 
jado del objetivo de este informe, aunque un 
buen consejo es que siempre es mejor probar 
varios proveedores durante un tiempo que 
arriesgarse a “casarse” con uno a ciegas du- 
rante un año entero. La mejor velocidad de 
conexión, sin embargo, se consigue a través 
de una red RDSI -Red Digital de Servicios 
Integrados ya que gracias a sus dos canales 
de transmisión de voz/datos, se alcanzan ve- 
locidades de 128 Kbps, lo cual es ideal, por 
ejemplo, para videoconferencia y vídeo en 
tiempo real. Para disfrutar de los servicios de 
una conexión RDSI sólo necesitaremos un 
adaptador RDSI —un dispositivo similar a un 
modem convencional: los hay internos o ex- 
ternos- y un proveedor de la red de Internet 
que disponga de este servicio, ya 
que el cableado es el mismo que 
el de los teléfonos analógicos 
convencionales, aunque, eso sí, 
el operador de telefonía debe dis- 
poner de centralita digital en 
nuestra zona. Aparte de la cone- 
xión, el usuario de Internet nece- 
sitará un buen software de nave- 
gación —ya sabes: últimas 
versiones de «Internet Explorer» 
o «Netscape Communicator» 
y un buen disco duro para alma- 
cenar la gran cantidad de 
información que podemos 
encontrar en la Red. 
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Conclusiones 

Como hemos visto, la adquisición de un 
nuevo PC es una decisión muy importante para 
la cual uno debe tener muy claro, ante todo, 
para qué va a utilizar su nueva máquina. Esa 
es la Única manera de no caer en la tentación de 
comprarse un equipo demasiado barato que se 
nos quedará pequeño en muy poco tiempo o 
unos componentes demasiado avanzados a los 
que a fin de cuentas no les vamos a sacar todo 
el rendimiento del que son capaces. 

La información, entonces, es la clave. Saber 
exactamente lo que queremos antes de entrar 
en una tienda de informática y estar siempre al 
tanto de los productos que mejor relación cali- 
dad/precio presentan, sin descuidar esa visión 
de futuro que hará que no cometamos errores 
como aquellos que adquirieron recientemente 
una placa basada en el chipset 430VX, cuando 
más o menos se tenía claro que en poco tiempo 
iban a aparecer las nuevas 430TX, capaces de 
soportar las nuevas memorias DIMM, 
SDRAM y los nuevos discos duros mucho más 
veloces. Lo mismo se podría decir de las pri- 
meras placas que calzaban el flamante Pentium 


11 de Intel, ya que en realidad su chipset 
440FX- estaba preparado para los Pentium 
Pro, y no aprovechaban al máximo las capaci- 
dades del nuevo microprocesador, para el cual 
desde hace un par de meses ya existen placas 
con el nuevo chipset 440LX, que es el idóneo 
par sacarle todo el rendimiento a la nueva 
tecnología de Intel. 

Además, las posibilidades de ampliación de 
un nuevo ordenador es también un factor a te- 
ner muy en cuenta, es decir, que todos sus 
componentes sean reemplazables en un futuro 
próximo, y no sean exclusivos del fabricante, 
De esa manera tendremos la absoluta certeza 
de que a corto plazo podremos realizar peque- 
nas inversiones —ampliación de memoria, adi- 
ción de unidades de almacenamiento como el 
nuevo DVD ROM, posibilidad de conexión de 
periféricos como escáneres, cámaras digitales, 
módems, etc.- que mantendrán nuestro orde- 
nador siempre a la última. 

Otro tema que no debemos descuidar es el de 

la entrega de todo el software original que debe 
acompañar a cada equipo, desde el sistema ope- 
rativo —de nada sirve que nos den un Windows 
95 instalado si luego vamos a necesi- 
tar su CD a la hora de instalar nuevos 
dispositivos— hasta los drivers encar- 
gados del funcionamiento de cada 
componente del PC, necesarios ante 
Operaciones de desinstalación o insta- 
lación de nuevo hardware. 
Con estos consejos, y con la informa- 
ción recopilada en estas páginas, es- 
tamos seguros de que el nuevo orde- 
nador que va a ser el centro de 
vuestra próxima vida informática sa- 
tisfacerá todas vuestras necesidades 
y hará que disfrutéis cada día con to- 
das las posibilidades que nos brinda 
el trabajo con un buen PC. E 


Su impresora nunca volverá 
a quedarse sin tinta si usa 
InkLink, el nuevo sistema de 
relleno contínuo y automáti- 
co de tinta de Esselte 
Dataline. 


InkLink es la solución para 
todos aquellos usuarios que 


DATALINE 
4 Vía Augusta, 20 - 080060 Barcelona 
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Paginas en Internet: E 
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quieran una solución fácil y 
limpia que, además, les aho- 
rre dinero. 


InkLink, para las impresoras 
de las series 500 y 600 de 


Hewlett Packard y para todas 


aquellas máquinas que utili- 
cen los cartuchos HP 51626 


A o HP 51029 A. 


El kit de inicio InkLink 
consiste en un depósito de 
tinta que contiene 82 ml. de 
tinta, el tubo que conecta el 
cartucho vacío al depósito y 
el adhesivo con el alimenta- 
dor de tinta. 


InkLink, lim- 
pio, econó- 
mico y fácil 
de usar. 
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SoftQuad HotMetal 4.0 


CONFIGURACIÓN MINIMA 


75 Una evolución lógica 


«HoTMetaL », en su versión 3.0, estaba reputado como uno de los 


FICHA TECNICA 


Compañía ad mejores editores de HTML existentes en el mercado. Con esta nueva 
Tipo Diseño de páginas Web. 

Cedido por SoftQued versión 4.0, SoftQuad nos ofrece un programa robusto y de muy fácil 
Precio recomendado 18.900 «IVA | ile y Y 
Actualización 12.900 «VA 


utilización, que hará las delicias tanto de principiantes como de los 


profesionales añadiendo soporte para las nuevas tecnologías 


Ernesto Marti 


oftQuad nos ofrece una nueva ver- 
sión de su aclamado programa pa- 
ra la creación de páginas Web. una 
actualización profundamente revisada a la que 
se han añadido mejoras en su editor visual de 
documentos HTML. Si en su versión anterior 
(la 3.0) el editor visual tenía ciertas carencias 
(para los más noveles y 
comparándolo 
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existentes para redes. 


el «FrontPage» de Microsoft), en esta entrega 
suple con amplitud todas esas posibilidades 
visuales que los amantes de entornos gráficos 
deseamos. Asimismo, el programa viene 
acompañado por toda una serie de herramien- 
tas que nos van a permitir desarrollar casi por 
entero un Web site con unos contenidos de ca- 
lidad (dependiendo, evidentemente, de nuestro 
buen gusto y mejor hacer). 

El programa tiene ahora el aspecto que os- 
tentan los programas aparecidos recientemente; 
muy similar al del «Office» de la todopoderosa 
Microsoft. Y unas características que a buen 

seguro van a hacer de él un programa 
ampliamente utilizado. Y además Soft- 
Quad nos lo ofrece a un precio accesible, 
Además de contar con un buen número de 
asistentes que harán las delicias de los prin 
cipiantes y que a buen seguro facilitarán el 
trabajo a más de un profesional, tiene ciertos 
detalles que hacen de «HoTMetaL Pro» una 
pequeña joya para todo aquel que desee pro- 
gramar documentos HTML. 

Uno de estos detalles es el programa que 
permite gestionar y controlar, de un modo grá- 
fico, un sitio Web. Mediante un diagrama. po- 


me AAA 


Welcome to HoTMetaL, PRO 4.0 
A Brief Guide 


delmá Web Browser set up as mentoned above 


Uyow have das loaded m a browser, you can check here 


Con Ulead GIF Animator se pueden crear Gif 
animados. Una novedad en «HoTMetaL 4.0». 


La creación de gráficos con el programa 
Photolmpact SE, tambien se incluye en la 
nueva versión de «HoTMetaL». 


dremos saber en todo momento en qué estado 
se encuentran los enlaces del site, qué ficheros 
estamos utilizando e incluso cambiar alguno 
de estos sin “romper” los enlaces creando con- 
flictos para la correcta visualización. Este pro- 
grama llamado «HoTMetaL Pro Information 
Manager», facilita las tareas de control de una 
forma impresionante. Además, lo podremos 


'Dhe fent dung yov7 hkcely week to do wsh HoTMetal. PRO u to asago al least one Web Browver on yowr syriem tal 

cue be launched by HoT Metal. PRO to view documents and access tre Wodd Wide Web You can de thus by chclong 
va ems of be blank toolbar bustons, or ma the Preview men fem under e File amenas. 
Ow Techuucal References and BoTMetal PRO manual contam lots of useful mformabos and ponters You can mew 
here resources under HoT Metal PRO's Melp menu When selected, Techuacal Faferences wel display a page m be 
to mat SoeQuad s Home Page 


We hack you for buymg HoTMeraL PRO and helping to make 1 cur of the wod4s most popular HTML edsors | 
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Nuevas características de HoTMetalL Pro 4.0 


utilizar para generar un sitio completo ya sea a 
base de las plantillas que vienen prefijadas o 
bien empezando de cero. En todo momento 
podremos ver la jerarquía y estructura que va 
tomando nuestro trabajo. Simplemente pul- 
sando con el botón derecho de nuestro ratón 
podremos acceder, o bien al navegador para 
ver el resultado final del documento o bien 
“abrirlo” para editar 
en  «HoTMetaL». 
Cuenta con tres mo- 
dos diferentes de vi- 
sualización. en modo 
“Web”, es decir, 
viendo las ramifica- 
ciones desde un punto central, en modo 
“Single File View” que nos lo mostrará como 
si de un organigrama se tratase o bien en el 
modo llamado “Tree view” que nos mostrará 
los contenidos de cada una de las páginas co- 
mo si fuera el contenido de un directorio. 

Aparte de todas estas posibilidades pode- 
mos publicar nuestro trabajo en el lugar de- 
seado siguiendo las diferentes ventanas que se 
nos irán presentando. Así de simple. 


El editor 


El editor ha sufrido una importante remo- 
delación aumentando considerablemente sus 
prestaciones. Ahora «HoTMetaL Pro» es un 
programa para todos los públicos sin que nin- 
guno de estos sectores encuentre nada a faltar. 

En esta nueva versión desde el editor podre- 
mos acceder a todas las herramientas que 


e Tres entomos completamente distintos para la creación: 1. 100% 
WYSIWYG (Lo que ves es lo que obtienes). 2. WYSIWYG Con 
las etiquetas de código. 3. Sólo el Código. 

o Posibilidad de crear Web Sites sin teclear una sola linea de código. 
o Information Manager, nos permite de una forma visual manipular 
y controlar un Web Site: 1. Visualizar enlaces o ficheros incluidos 
los de «Office 97». 2 Identificar y reparar los enlaces erróneos. 
3. Mover o renombrar ficheros sin romper los enlaces. 4. Importar 
Web Sites. 5. Publicar nuestro trabajo. 

o Creación de gráficos con Photolmpact SE. 

e Creación de GIF animados con Ulead GIF Animator. 

Importar y convertir diferentes formatos. 

e Y por último, acceso a Bases de Datos (con asistentes que 
facilitarán nuestra labor). 


acompañan al programa y definir las que de- 
seemos. Así podremos configurar el editor grá- 
fico que más utilicemos o bien acceder al pro- 
grama que nos permite incorporar JavaScript. 

Un recién llegado es el llamado «HoTMe- 
taL FX Chooser», una aplicación de lo más 
llamativa. Una vez arrancada esta aplicación, 
vamos a poder, simplemente utilizando Drag 


«HoTMetaL Pro nr es 


controlar, de un modo gráfico, un sitio Web 


$: Drop, insertar toda una serie de elementos 
que aumentarán tanto el diseño como la fun- 
cionalidad de nuestras páginas. Mediante el 
«FX Chooser», vamos a poder cambiar el fon- 
do. cambiar la gama de colores de nuestro tex- 
to y enlaces, insertar Applets, Scripts de Ja- 
vaScript o bien utilizar CGP's para poner, por 
ejemplo, un contador a nuestra página. Todo 
ello con simplemente arrastrar el elemento de- 
seado a su emplazamiento en el documento 
que estemos editando en ese momento, 


Compañeros de viaje 
«HoTMetaL Pro» viene rodeado por un in- 
teresante grupo de programas que van a per- 
mitirnos desarrollar no sólo HTML sino que 
podremos crear gráficos, miniaplicaciones Ja- 
va, conectar a bases de datos... Estos progra- 
mas son de empresas líderes en sus segmentos 
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a examen 


Podremos ei el editor 


permite incorporar JavaScript 


de mercado. Así, «Jamba» de Aimtech, cubre 
amplia y sorprendentemente las necesidades 
de cualquier usuario que tenga pensado incor- 
porar algún tipo de miniaplicación Java en su 
O sus páginas. Un entorno cien por cien visual 
de desarrollo en el que no necesitamos teclear 
ni una sola línea de código y de una gran po- 
tencia y robustez. «Jamba» nos permite gene- 
rar auténticas aplicaciones multimedia (soni- 
do, gráficos, animaciones...) para una 
distribución en red, ya sea ésta Internet (con 
todas las limitaciones de velocidad) o bien en 
una Intranet, donde la velocidad no es un gran 
impedimento para distribuir ficheros grandes. 

«ZB Server Pro» es un sencillo pero potente 
servidor que va a permitirnos crear una Intranet, 
siempre que tengamos un par de ordenadores 
que conectar. El dar altas (accesos) y todo el 
proceso de configuración, es extremadamente 
sencillo bajo una interfaz gráfica muy intuitiva. 

Si antes uno de los grandes problemas era el 
conectar una base de datos a un formulario en 
una página Web, con la aplicación que acom- 
paña a «HoTMetaL», y sus asistentes, domi- 
naremos esta tecnología rápidamente, sin mu- 
chos dolores de cabeza. Permitiéndonos 
ofrecer aplicaciones cliente/servidor basadas 
en las tecnologías que se fundamenta Internet. 


Gráficos 

En el apartado gráfico, el paquete nos ofre- 
ce lo necesario. Aunque las herramientas no 
son tan profesionales como lo es «Adobe Pho- 
toshop» para la creación de gráficos y no in- 
cluyen las nuevas posibilidades que nos ofre- 
ce, por ejemplo, «Adobe Premiere» al 
permitirnos guardar nuestras secuencias de ví- 
deo o animaciones en formato GIF animado, 
sí que no van a posibilitar retocar y crear estos 
tipos de ficheros. Las versiones son LE o SE, 
es decir. están ligeramente limitadas aunque 
cumplen ampliamente las necesidades de una 
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Programas incluidos 


1. Arcadia Infuse ScriptBuilder 1.0. Entorno 
de desarrollo para JavaScrpt. 2. Aimtech 
JAMBA PEE. 1.0. Herramienta de autor para la 
creación de aplicaciones Java. 100% visual. 

3. PLATINUM VRCreator 2.0 LE. Para el desa- 
rrollo de espacios tridimensionales de realidad 


. na. 2 2 m.ñ 
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virtual. (sólo para las versiones en inglés de Windows 95). 4. StarBase Versions 2.0. 
Programa para el control de versiones. 5. ZBSoft ZBServer Pro Limited Edition. Un pro- 
grama servidor tanto para Internet como para Intranet. 6.DTL DataSpot Version 1.2. 


Para enlazar bases de datos a páginas HTML. 


persona que empiece a adentrarse en este apa- 
sionante mundillo que es la creación de 
contenidos para redes basadas en protocolos 
y estructuras de Internet. 

Lo que sí que sorprende es la calidad de los 
programas de Ulead, ya que son funcionales, 
cómodos y sencillos de manejar. Buenos re- 
sultados sin complicaciones excesivas. Si no 
sabemos manejar un «Photoshop» o bien no 
podemos acceder a él (es un programa bastan- 
te caro). «Photolmpact» es una solución inter- 
media que facilitará nuestro trabajo creativo. 

Una carencia, a nuestro juicio importante, 
es la de un programa que trabaje en modo vec- 
torial. Si estuviera incluido, el paquete sería 


Jamba nos permite generar aplicaciones 
multimedia para una distribucion en red. 


a Welcome to HoTMetaL PRO 4.0.5 


A Brief Guide ay 
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perfecto. Otro fallo que hemos encontrado es 
la imposibilidad de instalar el programa de ge- 
neración de realidad virtual «PLATINUM 
VRCreator 2.0 LE», ya que sólo soporta las 
versiones en inglés de Windows 95. 


A modo de conclusión 

«HoTMetaL Pro 4.0» es una potente herra- 
mienta para todos aquellos que desarrollan do- 
cumentos HTML. Comparándolo con. por 
ejemplo, el «FrontPage» de Microsoft, cree- 
mos que sale ampliamente victorioso, ya que a 
nuestro entender, «FrontPage» “asume” dema- 
siado el mando a la hora de crear páginas Web 
y Carece de muchas de las opciones que tiene 
«HoTMetaL». Por otro lado los tres modos po- 
sibles de visualización de un documento lo ha- 
cen apto para todos los públicos, desde el que 
decide por primera vez crear una página Web 
(pudiendo emplear los asistentes) hasta el pro- 
fesional que necesita en todo momento poder 
manipular directamente el código. Además, es- 
tá perfectamente acompañado de una serie de 
programas que cubren casi todas las necesida- 
des que un profesional pueda necesitar. 

Una consideración que debiéramos hacer- 
nos si deseamos incluir Java en las páginas 
que queramos crear sería la de avisar en nues- 
tras páginas que contiene Java ya que la última 
versión del programa «Internet Explorer» de 
Microsoft no lo soporta al cien por cien. De 
esta manera. lo más interesante será optar 
por el navegador de Netscape, ya que como es 
sabido, la todopoderosa Microsoft ha sido de- 
mandada recientemente por Sun Microsys- 
tems por incumplir el contrato acerca del so- 
porte Java que tendría que mantener el 
navegador de Microsoft en su versión 4.0. Ml 


En EPSON, incluso al terminar la jornada, 
nunca dejan de investigar... 


Todo el personal de I8.D está seguro de algo muy 

simple: su talento creativo no desaparece de 

repente. Por eso nunca se detienen, ni siquiera 
después de terminar su trabajo. Siempre 

están buscando mejores caminos para 

satisfacer las necesidades del usuario, para 

ser los primeros en hallar la mejor solución, 

como las impresoras de inyección de tinta 

basadas en una singular tecnología de EPSON 

capaz de imprimir con calidad fotográfica a 

1440 ppp, o como los proyectores multimedia 

ultrabrillantes y compactos. ¡Nuestros ingenieros 

investigan, analizan y experimentan sin parar... 


y siempre dan con algo nuevo! Todo esto de 
manera que usted pueda trabajar como siempre 
soñó y nunca se atrevió a esperar. Incluso cuando 
están mascando chicle, no pueden resistir la 


tentación de comprobar la calidad de la impresión. 


Así, no debe sorprender la noticia de que 49 
centros de producción y comerciales de EPSON en 
todo el mundo cuenten con la certificación 150 
9000/9002. ¡De hecho, todo nuestro personal 18D 
está de acuerdo en que el día que vengan a la 
oficina sólo para trabajar será su último día! Así 
pues, ¿puede Usted imaginar un solo motivo para 
que dejen de investigar? 


E == m0) 


TECNOLOGÍA QUE IMPRESIONA 


Para conocer más sobre los productos 
y prestaciones de Seiko EPSON, 
llame al 902 49 59 69 o entre en 
nuestra web www.epson.es 


EPSON 
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32 Megas 


RAM 
Espacio en disco % 

cpu Pentiurn 113 
Tarjeta de sonido 16 bits corpatble Win | 


Control Ratón 4 . s si 
=== de maxima utilida 
CTE 

Compañía IBM | 

“Tipo Sistema ce cta POB Tras su revolucionario «Simply Speaking Gold», IBM nos 
Cedido por IBM 

"Precio recomendado 2% presenta un programa específico para el dictado. Esta 


exclusividad y el empleo de la última tecnología han permitido 


aumentar considerablemente las prestaciones hasta ahora 


conocidas en software de reconocimiento de voz. 


UR Opciones del ViaVoice 


¿udo | Usuario Voz | Dictado] Concción| 
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a durante la instalación del pro- 
Y grama se nos avisa que un Pen- 
tium 166 es el mínimo aconseja- 
ble y es a partir del Pentium 200 cuando se 
obtienen los mejores resultados. La memoria 
no puede bajar de los 32 Megas de RAM. Es- 
tos datos hablan por sí solos de la potencia 
del nuevo engine de reconocimiento del ha- 
bla, que tras las pruebas demuestra su neta su- 
perioridad con respecto al Voice Type del 
«Simply Speaking Gold». 
Existe una diferencia que se resume en no 
necesitar del habla con palabras aisladas, po- 
demos hablar normalmente y las palabras 


Cuantas más horas le 
dediquemos al proceso de 
inscripción, más aprenderá 
«ViaVoice» sobre nuestra 
voz para incrementar su 


velocidad y precisión. E y E 
irán apareciendo con un margen de errores in- 


creíblemente reducido. 

Con «ViaVoice» la velocidad de dictado ya 
no tiene barreras por culpa del software o el 
hardware, los límites los pondremos nosotros 
con nuestra velocidad de dicción, claridad en 
la entonación, etcétera. 
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Instalación 
Por las características del pro- 
grama la colocación del micró- 
fono es esencial para lograr que 
nuestro PC nos “escuche” con la 
claridad necesaria para que el re- 
conocimiento de voz sea lo más 
efectivo posible. Por ello, el primer 
paso es ejecutar el instalador de mi- 
crófono, y tras diversas pruebas, to- 
dos los niveles quedarán correcta- 
mente establecidos. Lo mejor 
es emplear el micrófono de 
cabeza con supresión de 
ruido que se incluye en 
el paquete, pues tiene 
muy buena sensi- 
bilidad y resulta 
bastante có- 
modo. Aho- 
ra ya pode- 
mos abrir el 
SpeakPad o el Mi- 


El ucadicaja de del dictado por voz 
empleado por «ViaVoice» será 
mucho más que fácil. 


crosoft Word y empezar a dictar. 
Lo más probable es que esta ex- 
periencia inicial sea algo decep- 
cionante por la cantidad de erro- 
res que salen en el texto, pero la 
solución es fácil; realizar el pro- 
ceso de inscripción. Este es el 


Vocabulario sonoro 


pesar de que «ViaVoice» tiene un || crm 

vocabulario básico de 42.000 pa- oigo 
labras, es posible que algunos términos MUERA 
de lenguajes especializados no sean re- A 


conocidos. Para hacer frente a este PPP 
problema disponemos del ampliador de puto 
vocabulario, en el que sólo tenemos 

que escribir la palabra y grabar su pro- 

nunciación para que en el futuro sea convertida en texto sin errores. Otra función más que intere- 
sante son los métodos abreviados, que consisten en relacionar una palabra con un texto de forma 
que al decir esa única palabra se escriba un párrafo o texto entero. 

El gigante azul ha vuelto a superarse a sí mismo y ha creado un programa que por encima de su elo- 
giable desarrollo tecnológico se lleva un diez en utilidad y sencillez de uso. La eliminación de las pau- 
sas entre las palabras gracias a la capacidad de dictado en habla continua permite una velocidad muy 
superior a la del mecanografiado normal. Por fin tenemos un software que nos permitirá emplear todo 
el tiempo en la concepción de nuestros textos, por no hablar de las jaquecas que nos evitará al no te- 
ner que estar mirando la pantalla. Sólo tiene un defecto, hay que tomarlo con moderación o corremos 
el riesgo de olvidamos de escribir a máquina. 


¿ 


p0N0 


É 1313554 


nombre que recibe el método de aprendizaje 


que emplea «ViaVoice» para acostumbrar su 
“oido” a las características de nuestra voz, 
ajustando progresivamente la interfaz de re- 
conocimiento del 
habla. Tras leer 
50 frases, se 


e inicia un pro- 

== : 

ES cesamiento 
de datos 


que puede llegar a emplear cerca de una hora, 
pero los efectos son fulgurantes. Con nuestro 
fichero de habla personal en la memoria, com- 
probaremos que mientras hablamos con natu- 
ralidad la transcripción en pantalla se efectúa 
con un pequeño retraso pero sin fallos. Y si 
queremos aumentar aún más el rendi- 
miento y la seguridad podemos 


Cuando esté preparado pura empezar. aregisere de que el mecrólorno 

edé corecitamerte coneciado y colocado. 

| ¡importante! 

ENVIO dub el y ROCRNES ln Y AL DA O 
Lo más aporte 


neta 
con el dictado. Este proguama la ayuda e apurtar el sistema paca que 
fuocione con el necrótono. 


Ida btodo abreviado pera miciar ahora la Colocación del 
micrólono. [Después de eyeculas este programa. volverá 
a la ayuda Bienvarado al SpeskPad] 


volver al proceso de inscripción 
donde lo dejamos y seguir re- 
gistrando hasta 250 frases, al- 
go que lleva su tiempo, pero con 


h 


una recompensa que sin duda 
merece la pena; olvidarse del tecla- 
do. Incluso aunque seamos ases me- 
canografiando, la velocidad del dictado 
siempre será mayor y la ganancia en co- 
modidad es sencillamente impagable. M 


1 En muy mpoñarte maana de ue ps el ina ted 
2 Puse Comenzar dictado en el menú iciado o en la bena de 


he ar 
3 Dete las hases. hablendo claramente y ds lorme narsal Dicte los 


Y mártado 
4 Cuando temara diga Parar-Gctado como uns rola palabra 
$ Localice y coma lor aras del dictado 


Consejos 
e rd nm Mo ias A rs e ir cr rr 
Aunque el método de habla continua no 
requiere mucho entrenamiento pues es tan 
fácil como estar conversando, podemos 
practicar con el preparador del dictado. 
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CONFIGURACIÓN MINIMA 


FICHA TÉCNICA 


2 
El oso de la guarda 


«Panda Antivirus» es un programa 
con denominación de origen. Creado 


en España, es capaz de detectar y 


eliminar más de 12.000 variedades de 


virus. Trabaja en segundo plano 


utilizando un controlador virtual para 


Jorge Carbonell 


uestros lectores ya conocerán los 
N efectos perniciosos asociados a al- 

gunos de los virus informáticos 
que son frecuentes en los equipos de todo el 
mundo: pérdida de datos, bloqueos y ralenti- 
zación del sistema, ficheros que crecen en ex- 
tensión. etc., son algunas de las acciones pa- 
decidas por los sufridos usuarios. 

Son pocos los ordenadores que se libran de 
esta plaga moderna. Por mínimo contacto que 
tengan con el exterior, disquetes, CD-ROM, 
ficheros descargados de Internet, las posibili- 
dades de infección se hacen considerables. 
Ante las alternativas posibles. aislar el orde- 
nador de todas las vías de comunicación ex- 
ternas o protegerle con un buen sistema anti- 
vírico, la mayoría de los usuarios se decidirán 
por esta última solución; mucho más práctica 
y menos restrictiva. 
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analizar todas las operaciones 


realizadas con el ordenador. 


Siguiendo esta línea de pensamientos se lle- 
ga a la conclusión de que casi la totalidad de 
los ordenadores necesitan, al menos en teoría, 
una barrera antivirus. La elección de la más 
conveniente es una cuestión algo complicada, 
aunque son muchos los que se decantan 
por un antivirus de fabricación nacional: por 
proximidad geográfica, por estar preparado 
para eliminar los virus locales, por los servi- 
cios de atención al cliente... 

Estas son las máximas ventajas de los anti- 
virus de Panda Software, empresa que ha lo- 
grado vender más de un millón de programas. 

La central de Panda Software se localiza en 
Bilbao, aunque posee tres sucursales reparti- 
das por España y una más en Californía 
(EEUU). Con ello han garantizado una amplia 
zona de cobertura, que, sin ninguna duda, los 
usuarios de sus programas aprovecharán para 
mantener el contacto básico, primordial para 
recibir las actualizaciones. 


Mutiplataforma 
y multisoporte 

Si algo llama la atención de este paquete an- 
tivirus es el cuidado que se ha tenido para que 
pueda ejecutarse en cualquier ordenador (do- 
méstico) moderno. Se entrega en dos forma- 
tos, CD y disquete, para no discriminar a nin- 
gún usuario, y se incluyen las versiones del 
antivirus para las plataformas: Windows 95, 
Windows NT, Windows 3.1, MS-DOS y OS/2. 

La instalación de la versión para Windows 
95 consumió tres escasos minutos de nuestro 
tiempo. Tras los lógicos reinicios del sistema y 


Aunque la pantalla no resulte excesivamente 
informativa, el proceso de búsqueda es 
minucioso y detallado. 


la actualización de archivos, el antivirus de 
Panda era totalmente operativo. 

El observador y vigilante antivirus de Pan- 
da, caracterizado por un simpático oso vestido 
de policía, supervisa todas las operaciones 
desde antes de cargar Windows 95. Una vez 
dentro del sistema, se puede observar, en for- 
ma de icono en la barra de tareas, que el anti- 
virus funciona completamente. 

El antivirus ha sido programado por com- 
pleto usando código de 32 bits. Externamente, 
al nivel de un usuario neófito, el antivirus se 
estructura en dos partes íntimamente ligadas. 


Servicios extendidos 


os poseedores de productos Panda, como el 

aquí comentado, que estén registrados como 
usuarios de esos programas podrán beneficiarse 
de un extenso abanico de servicios adicionales. La 
compañía le demuestra, de esta manera, al usuario 
que está realmente cerca de sus inquietudes y que 
responde a sus necesidades, en este caso en forma de consultas y actualizaciones. 
Hot-Line es una línea de atención telefónica mediante la cual se podrá preguntar sobre 
cualquier duda, del programa o de virus, a los expertos de la compañía. Funciona las 24 
horas del día los 365 días del año. Con S.O.S Virus 24 horas Panda Software se com- 
promete a recoger a domicilio, sin coste alguno, los disquetes contaminados con cual 
quier virus que sus programas de detección no hayan podido descubrir. Si se trata de un 
virus nuevo, la compañía enviará en menos de 24 horas una nueva versión del antivims 
capaz de detectarlo y desinfectarlo. Durante el primer año se podrá acceder gratuita- 
mente a través de la página Web a cualquier nueva actualización de los antivirus que se 
ponga en circulación, ya sean las versiones que cada mes se generan para dar cabida a 
los nuevos virus o las que implanten nuevas tecnologías de detección. 


El driver virtual, de nombre Centinel VxD, 
supervisa todas las operaciones de lectura y 
escritura que se hacen desde y hacia los dispo- 
sitivos de almacenamiento. El usuario no po- 
drá copiar archivos contaminados. ejecutar 
aplicaciones o programas infectados o descar- 
gar información peligrosa de Internet sin que 
Centinel VxD dé la alerta inmediatamente 
Utilizando el icono de la barra de tareas se po- 
drán conocer las estadísticas y el estado del 
controlador. Por otra parte, el único problema 
asociado al hecho de tener un driver virtual 
analizando todas las operaciones de lectura/es- 
eritura es la disminución del rendimiento ge- 
neral del sistema; apreciable en ordenadores 
486. e insignificante en procesadores Pentium 
de alto rendimiento 

El otro componente es el analizador ma- 
nual; un programa al viejo estilo que busca vi- 
rus en las unidades escogidas por el usuario 


El «Panda Antivirus» está preparado para 
detectar los virus de fabricación española. 


«Panda Antivirus» es capaz de 
detectar y eliminar más de 
12.000 variedades de virus 


cuando este así lo requiera. El motor de bús- 
queda, desarrollo de quinta generación crea- 
do por la compañía, es capaz de detectar más 
de 12.000 variantes de virus. Trabaja con todo 
tipo de virus: del sector de arranque, de fiche- 
ro, de Stealth, encriptados, polimórficos... 
Además, detecta y elimina virus de macro de 
Word y de Excel de todas las versiones co- 
mercializadas hasta la fecha, incluso en los 
documentos de Office 97. También trabaja so 
bre archivos comprimidos (ZIP, ARJ, y LZE- 
XE) e incluye algoritmos de búsqueda para 
detectar las actividades de virus no contem- 
plados en su base de datos. 

El antivirus de Panda se caracteriza por po- 
seer una utilización intuitiva hasta límites ex- 
tremos. Serán pocos los usuarios que no pue- 
dan desenvolverse con la suficiente fluidez 
como para analizar y limpiar sus unidades de 
almacenamiento, Por otro lado, el Driver Vir- 
tual no requiere de ningún mantenimiento; una 
vez instalado funciona con máxima efectividad 
hasta que se desactive o se desinstale. En resu- 
men, Panda Antivirus es una de las mejores op- 
ciones antivirus para el territorio español. Ml 
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Windows 95 o NT 4.0 con 
Microsoft Office 95/97 


Compañia SPC Ibérica 
Tipo Diseño de gráficos 
Cedido por SPC Ibérica 
Precio recomendado 6.500 + IVA 


Requiere 


Si eres un as redactando textos, disfrutas 
calculando facturas y tampoco se te dan mal las presentaciones, 


pero a la hora de crear diagramas te has venido conformando 


e 


Desde cualquier galería de Clipart o directorio 
con fotos y textos, podremos importar a los 
marcos para personalizar los diagramas 
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| 
- Un ayudante 


de primera para 
Microsoft Office 


Para Microsoft Office 93 4 


con la frialdad de las 
herramientas gráficas de 
«Microsoft Office», con este MI == 
software tienes la oportunidad 
de dar un toque profesional y 


atractivo a tus documentos. 


2 Anselmo Trejo 


ctive Office» no es de esas aplica- 
A ciones de diseño e integración de 


diagramas que sorprenden por el 
potencial de su editor. De hecho, al arrancar el 
programa, sólo vemos una pequeña barra hori- 
zontal bastante pobre y ni tan siquiera existe 
ayuda en línea. Y ni falta que le hace, porque 
bajo tan precario aspecto se esconde el progra- 


Para todas las necesidades 


rácticamente ningún género puede quedar sin un diagrama 

que le venga como anillo al dedo. Los formatos comprenden el 
tratamiento de información en grupos para los casos en los que te- 
nemos una clasificación por puntos determinados al estilo de cate- 
gorías, titulares y énfasis; las relaciones con organigramas, distribu- 
ción en órbita, triadas, pirámides, y rompecabezas; los procesos 
Ep flechas y ciclos; las comparaciones con pros y contras, 
valores y cuadrantes; las tablas en filas, columnas o 
rejillas; los gráficos en línea, por áreas, en barras, columnas y sectores; 
las listas de verificación, en párrafos o para citas y por último los gráficos 
para la orden del día o tratar una cronología. Como puede verse, se 
abarcan todos los campos. 
A esta versatilidad hay que unir las casi infinitas posibilidades de confi- 
guración con los diseños bursátil, deportivo, folio, panfleto o junta direc- 
tiva; una aceptable gama de degradados de color para los fondos; clips, 
diálogos de viñetas y aplicar a los fondos texturas en relieve, galvanizado, 
trenzado, mármol, arena, etc. Además, no hay que olvidar que podremos 
importar textos, fotografías y objetos de nuestra biblioteca particular. 


' 


E ; 
Deo 


! 


En «Microsoft Excel» las tablas pueden 
mejorar visiblemente su precisión y claridad. 


ma con la mejor relación facilidad de uso/po- 
tencia que hemos visto. Con un simple clic y 
arrastre podremos pasar de la más vulgar rela- 
ción de datos a la más espectacular exhibición 
y ordenación de los mismos. Estamos ante una 
herramienta tan elementalmente útil que, tras 
probarla, nuestro «Word», «Excel» y «Power- 
Point» ya no podrán vivir sim ella. 


Formateo inteligente 

Los creadores de este ingenioso plus gráfi- 
co para «Office 95» y 97. han bautizado su 
sistema con el nombre de formateo inteligen- 
te. Un nombre de lo más apropiado, pues la 
simplicidad es tal que sólo —y siempre— ten- 


dremos que seguir estos pasos; selec- 
cionar el texto, tablas o página a edi- 
tar, elegir en la correspondiente cate- 
goría del «Active Office» el tipo de 
presentación entre las múltiples ofer- 


tas, y arrastrar el icono elegido sobre 
el documento. A partir de aquí se pone 
en marcha la fabulosa maquinaria del 
«Active Office» para hacerlo todo por noso- 
tros e integrar nuestras palabras y números en 
unos diagramas de gran efectividad visual. 
Como lo que realmente se crea es un marco, 
podremos mover la caja, tratar sus dimensio- 
nes, abrir una ventana interior en la que inser- 
tar texto. imágenes y objetos. La siguiente fa- 


La esencia de «Active Office» 


es facilitar la tarea del usuario 


en la parte gráfica de los 


cantidad de tiempo 


se es el tratamiento del diagrama con multitud 
de diseños, combinaciones de color, sellos, lo- 
gotipos y las texturas de los fondos. El forma- 
teo inteligente vuelve hacer honor a su nombre 
al ajustar los espacios, justificar y, en suma, 
distribuir todos los elementos en el espacio de 
forma automática y sin errores. 


Insuperable sencillez 

El margen para la iniciativa propia es nulo, 
y la verdad es que ninguno de los diseños es 
para llevarse un premio, pero todos cumplen 
con su función de realzar tanto el impacto vi- 
sual como la legibilidad de los documentos. 
Se podrían haber incluido más diagramas o ha- 
ber desarrollado más la faceta de las tonalida- 
des de fondo, pero lo importante es que en 
cuestión de segundos y con un nivel de dificul- 
tad bajo cero podremos solventar la papeleta. 
Hay mejores aplicaciones de diagramas como 
el «FlowCharter» o el mismo «Publisher», pe- 
ro mucho más complicadas y costosas en to- 
dos los aspectos que un «Active Office» que es 
un ejemplo a seguir en hacer fácil lo difícil. Bl 
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e aexamen 


Música e imágenes 
en armonía 


Cedido por Media Madnd CD-ROM y 
Precio recomendado 73 


Los archivos de sonido 
aparecerán situados en la malla. 


Fco. Javier Rodriguez Martin 


dor y un “tracker” tradicional, 


Existen multitud de programas de creación musical. LAI medio camino entre un secuencia: 
A 


Desde los que se dedican a la generación de archivos MIDI «Music Maker» pone en manos 
del aficionado a la música una original y no- 
hasta los que tratan con ficheros de onda, como los conocidos - vedosa herramienta mediante la cual es posi- 
ble mezclar fragmentos de sonido digitaliza- 

“trackers”. Pero ninguno hace gala de la sencillez de manejo do, ya sea en formato WAV o MID, añadirles 
efectos —reverberación. eco y distorsión y 

del nuevo «Music Maker» de Magix. Además, tampoco ninguno agregar imágenes al conjunto, para obtener, al 


permite crear, aparte de música, vídeos a medida para A mn e 
. Ay 
acompañar el sonido con imágenes. PS 
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Podemos incorporar imágenes para 
editar un video musical. 


final del proceso, un fichero de vídeo o sim- 
plemente una pieza musical en formato de on- 
da con la misma calidad que un CD de audio. 


La importancia de la interfaz 

Lo más novedoso de este programa es la 
forma en la que el usuario puede manipular 
los “samples” o muestras de sonido que inte- 
grarán al final la pieza musical. Después de 
elegir cuántas pistas queremos utilizar para 
crear nuestra composición 4, 8 o 16- nos en- 
contraremos con una malla en la que se repre 
sentan estas pistas ocupando casi la totalidad 
de la ventana del programa, mientras que a su 
íiquierda aparece una sección -que puede ser 
desdoblada en tres- que nos permite buscar 
archivos de sonido WAV en cualquier unidad 
de disco. Y no sólo archivos de sonido ya que, 
como ya hemos adelantado, «Music Maker» 
también trabaja con imágenes en formato 
BMP y vídeos AVI. 

Esta especial configuración de la interfaz de 
«Music Maker» permite arrastrar directamente 
los archivos a la malla de pistas para luego ser 
tratados como objetos, de igual forma que se 
trabaja con un programa de dibujo vectorial. 


Antes se puede pulsar sobre ellos una vez para 
escucharlos antes de integrarlos en las diferen 

les pistas, para luego arrastrarlos y ver cómo 
se convierten en pequeños rectángulos de co- 
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Un tutorial diferente 


ara aprender a manejar «Music Maker 
3.0» la verdad es que no haría falta ningún 


tutorial. Tal es su sencillez de manejo. Sin em- 
bargo, en uno de los dos CD-ROM del progra- 
ma encontramos una aplicación que es mucho 
más que un tutorial al uso. Á través de los miem- 
bros de una banda de rock, conoceremos el pa- 
pel de cada uno de sus instrumentos —bajo, ba- 


teria, guitarra y teclados sus posibilidades y la forma de integrarlos en una composición 
musical. Cada uno de estos músicos nos explicará los arreglos que se pueden llevar a ca- 
bo con sus instrumentos, la dinámica de trabajo del grupo y nos darán consejos a la hora 


de crear nuestras propias composiciones. 


Paralelamente a las explicaciones en video de los cuatro músicos, esta aplicación-tutorial 
nos ofrece la posibilidad de conocer el funcionamiento básico del programa, mediante 
otra serie de vídeos con locución que reproducen la pantalla principal de «Music Maker 


3.0». Mediante las explicaciones —en in- 
glés, eso si- y el movimiento del puntero 
del ratón aprenderemos tanto a colocar 
pasajes sonoros en las distintas pistas de 
las que consta una canción, como a editar 
todos los componentes de un video musi- 
cal, mezclando imágenes, o combinar dis- 
tintos elementos para obtener al final una 
buena pieza musical. 


lores en los que podemos ver una representa- 
ción en forma de onda de su contenido sonoro. 

Una vez situados en la malla, los archivos 
de sonido se pueden mover, cambiar de tama- 
ño, copiar o pegar. con sólo seleccionarlos y 
mover sus tiradores, o arrastrarlos de un sitio a 
otro. A estas funciones de edición hay que 
añadir algunas más que se integran en el menú 
contextual que aparece cuando se pulsa con el 
botón derecho del ratón sobre cualquiera de 
estos objetos sonoros. Entre estas acciones 
destacan las de cambio de tempo o tono de la 
muestra, la cuantización o la adición de efec- 
tos. Algunas de estas funciones también son 


accesibles a través de una barra de botones 
en la que se muestran las tareas más comu- 
nes que se pueden realizar con las muestras 
de sonido. La interfaz que presenta el pro- 
grama se completa con una nueva barra de 
botones situada en la parte inferior de la ven 
tana, mediante los cuales podemos repasar 
el contenido de un CD-ROM en busca de 
distintas muestras de sonidos pertenecientes 
a instrumentos diferentes. Esta opción es es- 
pecialmente práctica si utilizamos el amplio 
catálogo de CD-ROM de instrumentos con 
los que cuenta la compañía Magix para apo 
yar a este «Music Maker». 
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Imagen en tiempo real 

Aparte de la estupenda interfaz de la que ha- 
ce gala este «Music Maker», que permite em- 
pezar a componer temas con sólo arrastrar y co- 
locar muestras de sonido sobre la malla de las 
pistas, hay que decir que una de las principales 
novedades de esta versión número 3 es que to- 
das las operaciones se pueden llevar a cabo en 
tiemporeal. Esto es, podemos reproducir un te- 
ma musical recién creado y hacer modificacio 
nes para ver los cambios a medida que los pro- 
ducimos. Así, podemos borrar fragmentos, 
cambiarles la frecuencia de muestreo, añadir 
efectos, y ver el resultado al instante. Y gracias 
al ecualizador profesional de cinco bandas in- 
cluido en el programa, podemos ecualizar la 
pieza mientras la estamos escuchando. 

Y lo mismo se puede decir de la parte gráfi- 
ca capaz de ser controlada por el programa. 
Por un lado, podemos agregar archivos de ma- 
pa de bits a cualquier pista de la composición. 
Su representación será una miniatura del gráfi- 
co que podemos editar en tiempo real. Y por 
otra parte, tenemos la posibilidad de incorporar 
archivos AVI de vídeo, que aparecerán repre- 
sentados como una secuencia de imágenes en 
la malla de pistas. Tanto las imágenes estáticas 
como las de vídeo se pueden mezclar, con el 
fin de obtener atractivas secuencias animadas 
con fondos cambiantes. De nuevo, los fondos 
gráficos pueden ser modificados sobre la mar- 
cha para ver los resultados a la vez que escu- 
chamos y vemos el tema completo. 

Otras operaciones que se pueden llevar a ca- 
bo en «Music Maker» con los ficheros AVI es 
la extracción de su pista de audio o, al contra- 
rio, podemos extraer la banda sonora de un ví- 
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Podremos 
incorporar 
archivos AVI 
de video, que 
aparecerán 


de imágenes (E 
en la malla 
de pistas. 


deo para tratarla con el programa, sincronizar 
las imágenes con ella y volver a obtener un 
nuevo vídeo con sonido mejorado. A la hora 
de exportar una pieza musical con imágenes 
para convertir el conjunto en un vídeo inde- 
pendiente, el programa hace uso de las exten- 
siones MCI instaladas en nuestro sistema, con 
lo cual podemos elegir entre varios modos de 
compresión de vídeo, con el fin de reducir su 
espacio en disco duro. 


Nuestra opinión 
Lo mejor de «Music Maker 3.0» es que es 
tan intuitivo que nada más instalarlo y echarle 


O 
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un vistazo a su interfaz, cualquiera es capaz 
de componer una pieza musical con varias pis- 
tas y vídeo incluido en pocos minutos. Basta 
con arrastrar y soltar. A esto contribuye ade- 
más la gran cantidad de material suministrado 
en los dos CD del programa. Alrededor de 
1200 ficheros de onda de diferentes instru- 
mentos —percusiones, bajos, teclados, efectos, 
etc.— son más que suficientes para empezar. 
Luego, el usuario se puede fabricar sus pro- 
pias librerías de sonidos muestreando instru- 
mentos o fragmentos de discos. Lo que pode- 
mos hacer con estos ficheros de sonido es 
someterlos a toda clase de modificaciones y 
efectos, una vez colocados en las pistas que 
deseemos, para formar al final una pieza mu- 
sical, con o sin imágenes, que podemos ex- 
portar como un único fichero WAY. 

Entre las opciones más destacables del nue- 
vo «Music Maker», señalamos el soporte de 
archivos WAV y MID al mismo tiempo —a es- 
tos últimos también les podemos cambiar el 
tempo y el tono— en una misma composición, 
la posibilidad de realizar toda clase de cam- 
bios en tiempo real para ver cómo afectan al 
resultado final a la vez que escuchamos la mú- 
sica y, como no, la opción de mezclar imáge- 
nes y vídeos con la música, para producir fi- 
cheros AVI con calidad profesional tanto de 
imagen como de sonido. 

De cualquier forma, se podrían haber aña- 
dido más efectos especiales —tres se nos anto- 
jan escasos y tampoco hubiera estado mal 
que el programa contara con un ecualizador 
más complejo, pero estamos seguros de que 
en futuras versiones esta herramienta musical 
crecerá en posibilidades. El 
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La herramienta definitiva para crear objetos El compañero gráfico perfecto de tu editor HTML, 


y animaciones 3D en un instante. Ls Crea gráhcos 
: y animaciones espectaculares para la Web con una 

Se acabaron las páginas Web o presentaciones aburdas gracias a <= facilidad antes inimaginable. 
peegoratrzre ls ab como animaciones para arrastrar y ES * Inchye 

" selectivo, soporte 3D, asistente para ; ¿ Deslguer 7. la premiada herramienta de diseño. 
A O yl lala rd Clos E). Pam ca abi Picture Publisher 7.0, el editor de imágenes mas rápido, polente y fácil de 
estáticos o animaciones 3D, de calidad profesional y totalmente per- Le 
sonalizadas. También puedes usar Simply 3D 2 dentro de tus aplica: o q rom Simply 3D 2.0, para crear y aramar objetos 3D 


ciones asombrosa: 3 Media Manager 2.0, para gestionar CipArts y fotos. 

OLE favoritas para crear DA QuickSilver 3.0, para gráficos vectoriales ánamicos para la Web. 

Video Craft, la herramente mas potente para crear GiFs animados. 
Map This!, crea mepas de imágenes en enlaces o imágenes Web. 


Además: + + de 20.000 imágenes preparadas pera la Web + + de 20.000 CipArts preparadas para la Web + 4 de 500 
» 4 de 400 objetos ClipAn totalmente textunzados « + de 250 materales predefrados + + de 60 armaciones pre- objetos 3D « + de 1.000 objetos VRML2 animados en 3D + + de 1.000 texturas para Internet « + de 500 plantilas 
definidas que se pueden unir y editar para crear animaciones nuevas increibles + + de 30 escenas de anmación gráficas de HTM para negocios y pagras personales e + de 500 botones, barras de navegación para la Web 
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¡Consigue fácilmente el impacto visual profesional 
que siempre habías deseado !... 


Combina los programas más premiados de su género. Ningún otro 
producto del mercado proporciona su enorme capacidad gráfica. 
boe: 

Designer 7.0, la premiade herrarmenta de diseño. 

Picture Publisher 7.0, el editor de imágenes más rápido, potente y fácd de 


usar 

FlowCharter 7.0, para crear cualques diagrama empresaral al mstante 
Simply 3D 2.0, para crear y animar objetos 3D. 

Media Manager 2.0, para gestionar ChpArts y fotos 

QuickSilver 3.0, para gráficos vectoriales en h Web 


Lo más rápido y divertido para crear 

gráficos alucinantes para documentos e Internet. 

Ahora puedes crear en un instarte boletines, folletos, posters, GIFs 
animados y como gran novedad... páginas Web, gracias a su gran 
facilidad de manejo y su extensa libreria de plantillas. 


instant 3D, para creas ctyetos 3D 


Además 
+ 20.000 imágeres y ChpAr + Cientos de dseños preparados para imprimir « Cientos de diseños prepara 
dos para uilizar en páginas Web + Mas de 300 tipos de fuentes. 


kimi 
» 4 de 35.000 imágenes, fotos y ChpArt + + de 300 plantilas profesionales + + de 150 gráficos para Internet 
+ + de 800 texturas, escenas y objetos 3D + + de 250 fuentes True Type. 
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La herramienta de edición de imágenes más productiva y 
potente. 

Ahora da nenda suelta a tu imaginación, creando impac: 
tantes en cualquier documento o Internet, de manera intuttiva con el 
programa n* 1 en retoque fotográfico profesional. 


ANDAR A 
empresarial. 

Nueva versión con tecnología revolucionana pendiente de patente: 
“LIVING FLOWCHARTS” que permite a los usuarios crear diagra- 
mas de flujo “ejecutables” y procesos de simulación 

Incluye: 

Asistente para formas, que permie polencer los simbolos de dagrama- 
ción añadiéndoles funcionalidad hasta ahora desconocida. 


Asistente de Gráficos "Data Analyzer” para generar micrmes y gráficos 
estadísticos. 


Incluye: 

Compatibilidad total con PhotoShop Plug-in. 
Sistema de Gestión Kodak Color. 

Video Craft, para la creación de GIFs animados, 

Map This!, crea mapas de imégenes en enlaces o imágenes Web. 


*+de 10.000 imágeres lotográficas * + de 350 texturas para Internet * + de 200 fuentes True Typa + + de 
25 nuevos electos creativos como, *elmrar los ojos rojos”, “piezas de puzzle”, "botones para Internet” o 
“creador de texturas * 


+ Nuevas herramientas de + + de 38.000 formas y simbolos de diagramación + 5,000 Cipiri y mas de 
200 fuentes True Type + Fl ter 4,0 para Windows 3.1 
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1] 
Arcade en 3D total, ' 
con comentarios presentados : 
por Matías Prats. 
Pero 
Fútbo 


Amplia tu estad ñ 
para dar cabida de Fú 
a más público. 


indus! 

Y no i 

Un tri 

3D to 

capac: 

Un mi 

A comp 

Nunca has visto un El res 
control tan completo 

de las tácticas de permi 
juego. 

favori 


Lidera a tu equip 
favorito y condwxy ;, 
al triunfo. Y la p 


¡Tú eres el jefe! 
ga ( 


Entre 


coche 


A > Ñ La modalidad Online te 


Raúl, Roberto Carlos, 


Juninho...Entrénalos permite enfrentar tu equip: 
cómpralos, alos. a entrenadores de toda 
Son tus hombres. España y ganar premios 


millonarios. 


"El líder indiscutible 


le la temporada" 
“No hay Rival” 
| Computer Gaming World 


(Que todavía no conoces Fútbol Pro? 


o ¿dónde te has metido todas estas semanas? 


bol Pro es el producto oficial de la Liga 


ls Fútbol Profesional que ha vuelto del revés a la 
dustria de los juegos de fútbol de España. 
noes para menos. 
¡trepidante juego arcade con campo y jugadores en 
Dtotal, capaz de aprovechar al máximo las 
picidades de tu PC, 
¡mánager con el control de tácticas de fútbol más 
mpleto que se ha visto hasta ahora. 
respaldo de la Liga de Fútbol Profesional, que te 
mite ponerte al frente de tus jugadores y equipos 
b voritos, 
po 
lácelo yla nosibilidad de participar todo el año en la primera 
! 


1 On-Line de la historia: el Campeonato de 
ntrenadores Virtuales , con un millón de pesetas y un 


che para el ganador. 


¡Corre a tu quiosco o tienda de 
ipo software y entra ahora en la nueva 
generación de los juegos de fútbol! 
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PRO  “Sperl 


as al ocio o al trabajo, consiguen que los 


> 


res de nuestros ordena dores trabajen más rápidamente en tareas mucho más 


inestimable ayuda gráfica que cualquier usuario necesita. En esta 


Í 


S 


160 E roductos más desta del momento; potencia 
"8 M 


e pueden contar con los dedos de une mano las 
personas relacionadas con la informática que no han 
oído hablar de las tarjetas aceleradoras 3D. En unos 
pocos meses, muchos han pasado de sus primeras 
tarjetas con aceleración tridimensional, aquellas 
sospechosas S3 que nada tienen que ver con los 
modelos a la venta hoy en día, a los poderosos 
procesadores capaces de realizar cientos de millones de 
operaciones con coma flotante por segundo o trabajar 
con 100 millones de puntos de textura debidamente 
procesados en el mismo espacio de tiempo. 

La explicación de este éxito es en apariencia sencilla. El 
público ha descubierto las ventajas de trabajar (o jugar en 
muchos casos) con dos procesadores en lugar de 
emplear uno solo. El rendimiento obtenido de la simbiosis 
de un Pentium de altas prestaciones con un acelerador 
gráfico de alta potencia ofrece unos resultados 
calificables como impactantes. 

Las tarjetas aceleradoras no sólo valen para jugar. La 
gama más potente de ellas puede ayudar a los 
profesionales de la creación de imágenes sintéticas a 
realizar su trabajo en mucho menos tiempo y con una 
apariencia final más convincente. En algunos casos, y 
gracias a una inversión en hardware fuera del alcance de 
la gran mayoría de usuaños, se conseguirá un ordenador 
compatible PC con unas prestaciones cercanas a las de 
las grandes estaciones gráficas. 

La competencia en este sector es más dura que nunca. 
En la actualidad, las tarjetas gráficas han recobrado el 


COMPONENTES 


3D 


protagonismo que tuvieron hace unos años cuando la 
diferencia entre una tarjeta Hercules monocromo o una 
CGA podía significar que una aplicación seria funcionase 
o dejase de hacerlo. Desde la aparición en el mercado de 
las primeras VGA y SuperVGA, y la revolución multimedia 
que esto supuso, no se ha visto un crecimiento en el 
aspecto gráfico tan desmesurado. La potencia de estos 
dispositivos se duplica cada pocos meses; no pasa 
medio año sin que la gama disponible haya sido 
renovada por completo 

Especial atención merecen las dos estrellas de la 
compañía 3Dtx, la Voodoo Graphics y la llamada Voodoo 
ll (todavia por venir). Los pequeños círculos que siguen 
las noticias relacionadas con este sector llevan, en el 
momento de escribir estas líneas, una semana totalmente 
alterados. A breves fechas del inicio de la campaña 
navideña, la compañía ha anunciado la aparición, en el 
mes de marzo (!), de su nuevo juego de chips 
aceleradores (Voodoo ll) que, paradójicamente, será 
montado en exclusiva durante su primera época en las 
tarjetas de la compañía Diamond 

¿Qué significa ésta política, en apariencia dañina, contra 
sus propios intereses? Lejos de hacer un estudio 
detallado del mercado o de los objetivos comerciales 
perseguidos con esta acción, los usuarios finales 
debemos sacar un primera conclusión: el mercado de 
tarjetas 3D crece actualmente demasiado rápido como 
para ser estable; cualquier compra relaciona con él debe 


ser meditada y analizada (por eso este artículo). En esta 


s en ingles tor que quiera comprar una tar 


la velocidad ¡jeta 3D deberá contar con cierta 


s tecnologías información; más que nada, para 


an en la informática mo saber lo que se compra 
sultan confusos o poco API 3D. Las API 3D (Applicatio 


claros. En general, cualquier lec Programming Interface) sc 
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situación, por explicarlo de una forma sencilla, no es 
recomendable salir a comprar el pan y volver con una 
tarjeta aceleradora 3D debajo del brazo 

Lo primero que se debe buscar es un producto de 
calidad. Deben fijarse unos intervalos de precios, 
procurando que un ahorro desmesurado no se imponga 
sobre otras razones. Debe buscarse una taneta que 
aporte las máximas prestaciones; compatibilidad y 
soporte para las API más conocidas (DirectX, OpenGL, 
GLIDE, Heidi...) y, además, el soporte para el mayor 
número posible de tecnologias 3D (ver cuadro/tira 
principal). Esto es importante, aunque no imprescindible: 
en muchos casos, tanto en aplicaciones serias como en 
juegos, la falta de una determinada función de 
aceleración puede ser suplantada con el procesador del 
sistema, pese a que ello suponga una carga adicional. 

Y, por último, se busca potencia sobre todas las cosas 


Las aceleradoras deben poseer la suficiente capacidad 


de proceso como para ser útiles al usuario durante el 
mayor periodo de tiempo posible. De nada vale una 
tarjeta que va a ser olvidada por los programadores a los 
dos meses de ponerse a la venta; no hay que perder de 
vista que un programa puede ser creado genéricamente 
con una o varias APIs en mente, o especificamente para 
un determinado hardware 

No hemos podido resistir la tentación, dadas las fechas 
navideñas en las que se publicará este artículo, de incluir 
unas breves reseñas y unos escuetos comentarios sobre 
las tarjetas 3D “más de moda”. No será posible para 
muchos adquirir una tarjeta de video valorada en más de 
50.000 pesetas; otros optarán por las gamas bajas 
porque para animar sus juegos 3D preferidos será más 
que suficiente. Para todos ellos, el glosario de términos 
relacionados con la aceleración tridimensional y los 
cuadros sobre las tarjetas más asequibles al mercado 


doméstico serán especialmente interesantes 


terfaces de programación que 
ermiten a los creadores de pro 
gramas y juegos preparar sus 
productos para utilizar las tun- 
ciones de aceleración de las tar- 


jetas 3D sin conocer exactamen- 


te cómo funcionan o como ma- 
nipularlas. De esta forma, el pro- 
gramador crea un programa 
destinado a una o varias de es 
tas API, y los fabricantes de las 


aceleradoras se preocupan por 


que su tarjeta de soporte al ma- 
yor número posible de APIs 3D 

Alpha Blending. Es la tecnica 
utilizada para mostrar los obje 
tos transparentes o traslucidos 


A los tres valores de color (rojo, 


verde y azul) que tiene un punto 
en el espacio tridimensional se le 
añade uno nuevo, canal alfa, 
que sirve para definir las propie 
dades con las que este punto se 


comporta bajo la luz ambiental 
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Fabricante 
number Nine 


cedido por 
Number nine 


teléfono 


precio recomendado 


53.000 Ptas. 


stingray 128/30 


La tarjeta de Hercules es la úni 
ca que incorpora el chip gráfi 

co Voodoo Rush de todas las 
que han llegado a nuestra re: 

dacción. Este tipo de tarjetas 
todavía no es muy conocida 
en otros lugares que no sean 
los Estados Unidos. En cuanto 
al rendimiento, las pruebas 
efectuadas sobre el chip, y por 
tanto sobre la tarjeta, han des- 
cubierto que solamente es su- 
perior al Graphics en la veloci 

dad poligonal, puesto que 
admite la definición de los vér 

tices en formato de coma flo 

tante. En todo lo demás, velo- 
cidad de relleno y velocidad de 
intersección, el chip de la Her- 


cules pierde hgeramente si se 
lo compara con el de la Mons- 
ter o la Maxi Gamer. 


a nueva tarjeta de Number Nine ha llegado 
a nuestra redacción precedida de una justi- 
ficada fama. En el número 58 ya comenta 
mos detalladamente los resultados ofrecidos por el 
prototipo del aparato, por aquel entonces recién salido 
de la fábrica y acompañado por unos controladores to 
davía en sus versiones preliminares. 

En la actualidad, es un producto completamente 
producido que ha alcanzado entre el público especta- 
lizado unas cotas de mercado por lo menos interesan- 
tes. El secreto de su éxito es el chip Ticket to Ride, 
desarrollado por la propia compañía. Es una “pequeña 
bestia” de 128 bits. de tamaño minúsculo, capaz de 
acelerar con la misma eficacia tanto gráficos bidimen- 
sionales como tridimensionales. Los complementos 
del procesador son un RAMDAC que funciona a 220 
MHz con altas velocidades de refresco en las resolu 
ciones más elevadas (o 150 Hz en las más sencillas) y 
8 Megas de memoria WRAM, aunque admite hasta 


48 Megas en cualquier formato de memoria de vídeo. 


' 


Con esta cantidad de memoria se pueden alcanzar 
resoluciones de 1152 x 870 en 3D o 1920 x 1080 en 
2D, ambos con 65.000 colores. En cuanto a las fun- 
ciones generales de la tarjeta, sólo se puede decir que 
son de las más completas: filtrado bilineal y trilincal, 
corrección de perspectivas, 8 Kb de caché para textu- 
ras, efectos de iluminación, transparencia y niebla, 
Dithering, mapeado MIP y sombreado Gouraud. Adi- 
cionalmente, la Revolution 3D utiliza las técnicas 
normales para la aceleración de vídeo 2D y propor 
ciona un respaldo adicional, por hardware, para la re- 
producción de vídeo MPEG, permitiendo, en el mejor 
de los casos. mostrar hasta 30 fotogramas por segundo 
en vídeo de pantalla completa. Las pruebas realizadas 
sobre este producto no arrojan más información de la 
que ya teníamos, es decir, reafirman los buenos resul 
tados manifestados por la compañía y nos hacen pen- 
sar que la última tarjeta de Number Nine es un pro- 
ducto equilibrado en sus dos facetas, 2D y 3D, que 


ofrece unos resultados por lo menos interesantes. 
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O) Antialiasing. Es un proceso 


que consigue suavizar los bordes 
dentados de objetos y lineas 
'plicando degradados de color y 
mezclando colores 

Corrección de perspectiva. 


Gracias a un complejo cálculo y 
| a unas transformaciones, las tex- 


turas se modifican para que se- 


| an congruentes con el punto de 
| vista del observador y del objeto 


sobre el que se sobreimponen 


Es uno de los efectos que mejo- 
res resultados producen. 

Depth Cueing. Reduciendo los 
colores y la intensidad de un ob- 
jeto según varía la distancia res- 
pecto al observador se consigue 


a gama de tarjetas gráficas Fire de la com 


pañía Diamond Multimedia es lo bastante 


amplia como para satisfacer las necesida- 
des del público más exigente. Como muchos ya ha 
brán podido comprobar por los precios con los que se 
ponen a la venta, algunas de ellas no se comercializan 
destinadas a los juegos y los programas multimedia, 
sino que han sido destinadas a usuarios profesionales 
de media o altas exigencias 

Hemos creído conveniente no analizar en profundi- 
dad la conocida tarjeta Monster 3D, y comentar una de 
sus “hermanas mayores”. Bajo el complicado nombre 
de Fire GL 1800 Pro se encuentra una de las tarjetas 
de gama básica de esta serie; los lectores se podrán 
hacer una idea de la potencia de las más complejas. 

La Fire GL, equipada con un procesador PERME- 
DIA 2 de 3Dlabs y un procesador geométrico GliNT 
Delta . alcanzó en las pruebas a las que fue sometida 
unas puntuaciones excepcionales. Es una tarjeta 2D y 
3D capaz de acelerar gráficos bajos DOS, Windows 


crear una fuerte sensación de 
profundidad. Este efecto y la 
“niebla” son determinantes para 
establecer los limites de un mun- 
do virtual; no hace falta extender 
el escenario 3D hasta el infinito. 


Dithering. Esta técnica consigue 
crear un nuevo color intermedio 
adicional mezclando píxeles con 
colores diferentes. 

Filtering. Con este sistema se 
consigue que desaparezcan los 


Diamond fire GL 1800 Pro 


95 y Windows NT, con capacidades ampliadas bajo 
este último y utilizando las APIs OpenGL. 

Se ha puesto a la venta en varias configuraciones: 
con 4 u 8 Megas y empleando bus PCI o AGP. Todas 
ellas utilizan un RAMDAC integrado de 230 MHz y 
memoria SGRAM de 100 MHz. La versión de 8 Me- 
gas puede alcanzar resoluciones de 1920 x 1080 x 65k 
y frecuencia de refresco de 75 Hz 

Las funciones de aceleración 3D por hardware no 
están a la altura de las otras tarjetas: no por su poten 
cia, totalmente contrastadas en las pruebas de rendi- 
miento, sino por su número, que resulta escaso. Ma- 
peado y doble bufter de texturas, Z-bufter de 16 bits, y 
rasterización son los componentes acelerados por la 
Fire GL 1800 Pro. 

Como nota llamativa, hay que destacar la incorpo- 
ración de una salida StereoGraphics. un conector para 
utilizar dispositivos de vídeo estéreo (gafas 3D y dis- 
positivos parecidos), y de la posibilidad de ampliar la 


tarjeta con un módulo para DVD. 


píxeles de gran tamaño que sur- 
gen cuando una textura se acer- 
ca al punto de vista. Se suaviza 
el color de cada pixel haciend: 
una aproximación a los tonos de 


A 


los cuatro que le rodean. SS 


Fabricante 
piamond multimedia 


cedido por 
ñec analog 


teléfono 
91) 634 20 0D 


precio recomendado 


La tarjeta Nitro 3D es la evolu 
ción de la tarjeta Velocity 3D, 
ambas del fabricante STB. Las 
dos se caracterizan por poseer 


un interesante, aunque un po- 
co deficiente en cuanto a pres 
taciones, chip de S3. La Nitro 
posee la versión GX del proce 
sador Virge, el cual incorpora 
nuevas funciones de acelera- 
ción 3D, la posibilidad de tra- 
bajar con memona sincrona y 
la decodificación de video 
MPEG-1 y MPEG-2 

Las prestaciones generales, 
como ya se ha dicho, se en 
cuentran dentro de la gama 
baja de tarjetas; por encima de 
productos como la antigua 
Apocalypse 3D o la Stealth 3D 
3000. El único aspecto intere- 
sante puede ser el más que 
asequible precio con el que se 
pone a la venta 
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precio recomendado 


48.500 Ptas + IvA 


La Stealth 3D es la altemativa 
3D/2D de Diamond a su cono- 
cida Monster. En prestaciones 


no existe ninguna duda sobre 
cuál ofrece unos valores más 
elevados, pero si es una bue- 
na alternativa para aquellos 
que quieran cierta potencia tri- 
dimensional sobre una buena 
tarjeta 2D. El producto comen- 
tado incorpora, como nove 

dad, 4 Megas de memoria y un 
número aceptable de funcio 

nes de aceleración 3D y varias 
2D, como un decodificador 
MPEG, funciones de conver- 
sión de colores y escalado de 
video. Dos juegos («Descent 
ll» y «Destruction Derby») y la 
enciclopedia interactiva que se 
regalan con la tarjeta ilustran la 
versatilidad de la Stealth 3D 
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s difícil entrar a valorar una tarjeta tan con 
tradictoria como la Millennium Y del cono- 
cido fabricante Matrox. Han pasado cuatro 
años desde la aparición de la primera tarjeta de esta 
serie; por aquel entonces, y hasta la fecha, han sido 
muchos los que se han comprado uno de estos pro 
ductos; pese a todo, excepcionales para desempañar 
actividades profesionales relacionadas con el CAD 
Las Millennium eran la mejor oferta para un públi 
co con altas exigencias. Eran relativamente baratas y 
ofrecían unas prestaciones relativamente buenas. El 
chip gráfico MGA-2164W, perteneciente a la sexta ge- 
neración, pretende cautivar la atención de los compra- 
dores especializados. Según nuestro punto de vista, 
ofrece un buen rendimiento (no el mejor, claro), pero 
son otros factores externos los que resultan atractivos 
El MGA-2164W es un procesador de 64 bits com- 
plementado por 8 Megas de WRAM de doble puerta, 
en este modelo. Hasta aquí no hay nada novedoso, pe- 


ro todo lo demás resulta bastante interesante 


y ferentes versiones de una 
textura, cada una con cierto nivel 
je detalle, para dotar de nitidez a 
los objetos más próximos y difu- 
minar los más alejados con dife- 
rentes resoluciones. Además, 


agiliza la representación gráfica 
al aliviar la carga del procesador 
principal cuando se representan 
objetos lejanos, mucho más fáci- 
les de calcular. 

Z buffer. Es el area de la memo- 


La memoria de la tarjeta puede ser aumentada hasta 
16 Megas, pasando por los 12 como estadio interme 
dio. Puede alcanzar resoluciones máximas de 1920 x 
1200 puntos, y crear escritorios de pantalla de 3840 x 
2400 instalando cuatro tarjetas iguales en un mismo 
sistema. Además. los responsables de Matrox han de- 
cidido dotar a su tarjeta con un bus específico de am 
pliación. A través de él se podrán utilizar los módulos 
Rainbow Runner Studio y Rainbow Runner TV (a la 
venta de forma individual). 

Otros tres detalles técnicos son: la sustitución de úl- 
tima hora del DAC de 220 MHz por uno de 250 MHz, 
la utilización de un Z buffer de 32 bits y mejora sobre 
el “bus mastering” con una nueva tecnología llamada 


“Scatter-gather bus mastering”, mediante la cual la tar- 


jeta de vídeo puede operar independientemente del 


procesador central por breves periodos de tiempo. Con 
esta tecnología se logra un aumento del rendimiento 


del $0% sobre una tarjeta normal y del 30% sobre una 


tarjeta con bus-mastering. 


ria de video encargada de alma- 
cenar las coordenadas Z (profun- 
didad) de los polígonos. Los ob- 
jetos que quedan por detrás de 
otros son eliminados a la hora de 
dibujar la pantalla.) 


Myth no busca la conquista, ¡Sino la destrucción! 
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fabricante 
Leadtek 


cedido por 
compusystem 


Teléfono 


Maxi Gamer 
y Monster 3D 


dos 
tarjetas, y 
todas las 
que incor- 
poren el chip gráfico Voodoo 
Graphics, son las reinas de la 
aceleración 3D. Pese a que 


Estas 


han sido orientadas por com 
pleto al mercado lúdico, pose- 
en unas prestaciones superio- 
res a las de otros productos en 
teoria más profesionales y mu- 
cho más caros. Pero la veloci- 
dad fulminante también tiene 
un precio: nulas capacidades 
de ampliación y limitación de 
los modos y resoluciones en 
los que puede funcionar. Esto 
quiere decir que el usuario no 
podrá añadir más memoria en 
el caso de necesitarla y que 
deberá trabajar siempre a pan- 
talla completa en una resolu- 
ción inferior a los 800 x 600 
¿Quién 
quiere más 
que eso pa- 
ra jugar? 


(91) 470 28 51 


precio recomendado 
37.900 ptas + IVA 


pesar de ser unas desconocidas para noso 
tros hasta hace unos meses, hemos creído 
conveniente contar con al menos una repre- 
sentante de la gama Winfast de Leadtek. Sus altas 
prestaciones y los comentarios favorables nos han im- 
pulsado a solicitar una de estas pequeñas maravillas. 

Su pequeño tamaño sólo debería influir en la pri- 
mera impresión; sus características técnicas y los nú- 
meros arrojados en sus pruebas deberían ser suficien- 
le para despejar dudas. La WinFast 3D L2300 está 
equipada con un procesador PERMEDIA 2 y un pro- 
cesador de geometría de apoyo. un RAMDAC de 230 
MHz y 8 Megas de memoria SGRAM de 100 MHz. 
En cuanto a los números oficiales, proporcionados por 
el fabricante, son bastante notables: 1 millón de polí- 
gonos texturizados 3D por segundo, 83 millones de 
texels (pixeles de textura) sometidos a filtrado bilineal 
y a corrección de perspectiva y 42 millones de texels si 
estos se someten a filtrado bilineal. corrección de pers- 
pectiva y procesado Z buffer. 


Cc? Fogging. Este llamativo 
efecto consiste en crear una nie- 
bla que puede cubrir todo un es- 
cenario o una parte del mismo. El 
programador puede definir libre- 
mente la cantidad, el color, la 


textura y Otras propiedades del 
| banco de niebla generado. 
Goraud. Para dotar de continui- 
| dad a todos los poligonos que 
forman un objeto se utiliza un 
sombreado especial denomina- 


La tarjeta es compatible con las APIs más habitua- 
les (OpenGL, Direct 3D, DirectDraw y Heidi) inclu- 
yéndose los clientes software para que los programas 
utilizados pueden hacer uso de las funciones amplia- 
das de aceleración. La tarjeta incluye un conector de 
expansión multimedia VML. Leadtek comercializa una 
versión parecida adaptada al “nuevo” bus AGP que 
funciona a 66 MHz y trabaja en modo DMA. Las dos 
tarjetas (PCI y AGP) poseen la facultad de acelerar de 
forma nativa y por hardware vídeo digital MPEG y 
MPEG-2 (el utilizado en los DVD y en la televisión 
digital). Nos ha sorprendido el software que acompaña 
a la tarjeta. Aparte de controladores, contiene varios 
programas y utilidades completos para poner a prueba 
las posibilidades de la tarjeta: los productos de Asy- 
metrix «3DF/X» y «Digital Video Producer», la “de- 
mo” de «RealiMation STE», «Microsoft Internet Ex- 
plorer 3.X», el plug-in para este navegador para 
«VDOLive Video Player» y un reproductor de vídeo 
MPEG-1 («ActiveMovie» de Microsoft). 


do Goraud. Consiste en dar 
sombra a los bordes de los trián- 
gulos para que se adapten a los 
poligonos que los rodean 

MIP Mapping. Esta técnica 


avanzada de mapeado utiliza di- 7» 


BEST IMAGEN ACTIVA 


RD Rom PC en Octubre. ¡Resérualo yal 


UBI SOFT $.A. E 
asa UDI Soft 


08190 Sant Cugat del Vallés 
http://www.ubisoft.com/spain/ Tel. (93) 544 15 00 - Fax (93) 589 56 60 


Fabricante 


cedido por 
ATI España 


teléfono 


Apocalypse 3DxX 


La tarjeta 3Dx (no hay que 
confundirla con la anterior 
Apocalypse 3D) incorpora el 
nuevo procesador PowerVR 
PCX2 de NEC, con 12 Kb de 
memona caché gráfica y 4 Kb 
para las texturas 

Ha sido equipada con 4 Me 
gas de memoria total, funcio- 


nes de filtro bilineal, genera 


ción de sombras, niebla, 
corrección de perspectiva, an: 
tialiasing 


Para los entusiastas de las ci- 
fras, el chip PCX2 alcanza los 
9.000 millones de operaciones 
por segundo, procesa más de 
1,2 millones de poligonos y tra- 
baja con más de 66 millones 
de pixeles en un segundo 


ari technologies 


precio recomendado 
44.900 Ptas + IVA 


entro de la gama de tarjetas gráficas 
XPERT de ATI se pueden encontrar en la 
actualidad dos modelos diferenciados en el 
nombre pero muy parecidos en capacidades y presta- 
ciones: XPERTG Play y XPERTC Work. Play Gugar) 
y Work (trabajar) no deben confundir al lector. La 
principal diferencia, y la razón de sus nombres. es que 
la primera posee un conector de vídeo compuesto y 
otro de Super-Video. Ideal para jugar en pantalla gi- 
gante (en una televisión) sin desembolsar una canti 
dad enorme de dinero en un monitor de gran tamaño. 
La tarjeta XPERTEPlay está equipada con un pro- 
cesador de la misma marca, el ATI Rage Pro, heredero 
en tercera generación del Rage y del Rage IL El mo- 
delo comentado ha sido dotado de 8 Megas de memo- 
ria SGRAM para que pudiera competir directamente 
con las otras tarjetas del artículo, aunque la versión 
básica posee la mitad de esta cantidad. Llegado a este 
punto hay que mencionar que el módulo de amplia- 
ción es estándar para la memoria SGRAM, por lo que 


EL PROCESO 


SECRETO 


el usuario poseedor de esta tarjeta no tendrá por qué 
recurrir a costosas ampliaciones propietarias. 

Las especificaciones tridimensionales cumplidas 
por la tarjeta la sitúan dentro del grupo que mayor so- 
porte hardware ofrece: corrección de perspectiva, Z 
buffer, doble buffer, transparencias, niebla, reflexio- 
nes de texturas, MIP mapping, filtro bilineal y triline- 
al, antialisimg y un largo etcétera, 

Como valor añadido, la compañía hace especial hin- 
capié en las seis diferencias que existen entre esta tar- 
jeta y las que incorporan el chip gráfico Voodoo Grap- 
hics. La XPERTE Play es una tarjeta aceleradora 
mixta, es decir, 2D y 3D. Es capaz de trabajar con 16,7 
millones de colores en todas las resoluciones admiti- 
das (hasta 1280 x 1024 con 8 Megas y en modo 3D) y 
está preparada para reproducir vídeo DVD. Para obte- 
ner un rendimiento máximo, la tarjeta posee un motor 
adicional para el cálculo de triángulos y 4 Kb de caché 
de texturas. Y por último, un efecto que no es habi- 
tual, la ¡iluminación especular. 
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Un objeto tridimensional se re- 
presenta con un número variable 
de vértices en un sistema de co- 
ordenadas (x, y, z), valores que 
se almacenan en la memoria 


RAM. Para que pueda ser mos- 
trado en pantalla de una forma 
convincente, creando la sensa- 
ción de tridimensionalidad apro- 
piada, estos valores deben ser 


transformados y adaptados al 
plano 2D formado por la pantalla 
del monitor. El objeto puede ser 
girado, trasladado, ampliado o 
reducido para que se adapte a CG) 


¡EXA AA 


| 
| 
| 
| 


D 


Ala mejor 
Solución DVD 


* Unidad lectora DVD-ROW 
+ Dxr2 (DynamicXtended Resolution) 
* Sonido Digital Dolby Surround 
y AC3 (6 canales) 
CEE 


rr O *X 
E REATIVE DVD DVD (dl SE 
WSDUNDBLASTER.COM S—I> DATA STORAGE 


Como el lector podrá comprobar en las páginas siguientes, a pesar de que la com- 
petencia en el mercado de las aceleradoras 3D es extremadamente dura, los resul- 
tados arrojados en las pruebas realizadas son bastante dispares. 


Varios son los motivos que han propiciado tal diferencia 
Sin entrar en justificaciones, se puede comentar que un 
gran porcentaje de las “puntuaciones” obtenidas se 
deben por completo al propio diseño de la tarjeta, es 
decir, a su potencia intrinseca; pero un componente 
menor, e influyente, son los controladores utilizados. 

En el momento de escribir las conclusiones, justo cuando 
el resto de articulo se encontraba en un “avanzado esta- 
do de gestación”, hemos recibido las noticias de que 
varias de las tarjetas cuentan ya con controladores opti- 
mizados. En el caso de la aceleradora Fire GL 1800 Pro, el 
nuevo controlador puede descargarse de la página Web 
que la compañía tiene en Intemet Con la Number Nine 
ocurrirá algo parecido; el controlador con el que se anali- 
ZÓ la tarjeta será sustituido en breve (no hay fecha con- 
creta) por uno más actual que transforma las prestacio- 
nes y los resultados obtenidos en la actualidad en algo 
por completo anecdótico. 

Ante tales circunstancias hemos podido sacar dos con- 
clusiones. Las pruebas que al final hemos decidido reali- 
zar (muchas más si el tiempo, el espacio y los problemas 
técnicos no nos hubiesen acuciado) son sólo información 
orientativa. Muchos factores pueden hacer que el rendi- 


miento varie mejorando, o incluso empeorando: unos 


nuevos controladores, un procesador diferente, un siste- 
ma operativo recargado con otros programas. 
Y por último, es recomendable que tanto los futuros com- 


pradores de estas u otras tarjetas como aquellos que ya 


D) las circunstancias de este mo- 
mento concreto. 


sombras que le afectan. Por úl- 
timo, los triángulos en los que 
se ha dividido el objeto, para su 
manipulación más sencilla y pa- 


Posteriormente, en la siguiente 
fase del proceso, se calculan 
las intensidades de todas las lu- 
ces recibidas por el objeto y las 


ra conseguir unos mejores re- 
sultados, deben ser renderiza- 
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dos en tiempo real; el proceso 
que mayor tiempo consume. 

Lo primero es rellenar el espa- 
cio comprendido entre los vér- 
tices de los triángulos con un 
mismo color o un gradiente de 


poseen una visiten las páginas Web de las compañías 
respectivas para descargar el controlador más actualiza- 
do. No sólo ganarán en rendimiento, sino que pueden 


obtener soporte para nuevas funciones no implementa- 


das en las primeras versiones. 


PRESTACIONES 


Winfast 30 12300 


El lector ya habrá podido comprobar que cuatro de las 
tarjetas analizadas pertenecen a fabricantes distinguidos 
del sector de los adaptadores de vídeo. ATI, Matrox y 

Number Nine son conocidos por sus productos de exce- 
lentes prestaciones, avalados, sin ninguna duda, por años 


de experiencia. Diamond, además, cuenta entre sus filas 


con un verdadero monstruo de la aceleración 3D, la tarje- 
ta Monster 3D. Aunque de reducidas capacidades profe- 
sionales, supera en rendimiento a muchas de sus “herma- 
nas mayores” en juegos optimizados para chip Voodoo 
de 3Dfx. 

Todo esto puede dar la impresión de que la elección 


Prestaciones de este mes es incorrecta. Los hechos y los 


números no engañan. La tarjeta WinFast 3D L2300 es 


más potente que el resto, sólo siendo comparable a su 


“prima” Fire GL 1800 Pro (mismo chip gráfico, prestacio- 
nes parecidas), con la que mantiene una diferencia no 
superior a las 3.000 pesetas en el precio. 


Como consecuencia del reducido número de tarjetas par- 


varios. Luego, se aplica el som- 
breado Goraud (ver cuadro an- 
terior) y el mapeado de las tex- 
turas elegidas; sin olvidar los 
efectos ambientales de niebla, 
transparencia, reflejos... Ol 
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TL pixel Fi11 Rate 


(millones de pixels por segundo, mpps) 


Polygon Throughput 
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sgevolution 30 Fire 1800 GL PRO millentum 11 Wwunfast 12300 xpert e play 


"A 


640 x 480 16 bits (fotogramas por segundo, fps) 


800 x 600 16 bits (fotogramas por segundo, fps) 


E 


revolution 3D Fire 1800 GL PRO millenium 11 WHinfast L2300 xpert e play 
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Prueba completa 


15) Prueba reducida 


revolution 3D Fire 1800 GL PRO millentum 11 Wwinfast L2300 xpert e play 


ISISRÁFICAS 3D 


TARJETA REVOLUTION 30 Fiae 1800 oL PRO MILLENMIUN 11 MINFAST 12300 XPEATOPLAY 


FABRICANTE number nine oLanond matrox Leadtek 


emp Ticket to Ride Permedia 2 MGA-2164N Permedia 2 30 Rage Pro 


nLpo 20/30 20/31 20/30 20/30 20/30 


tipo de memoria WRAM SGRAM WHRAM SGRAM SGRAM 
' cantidad B Megas 8 Megas 8 Megas 8 Megas B Megas 


velocidad 50 ns 100 MHz 60 ns 100 MHz 100 MHz 


¡espliaoLe 16 Megas No Ampliable 16 Megas No Ampliable Ya ampliada 


| selocidad AAMDAC 220 MHz 230 MHz 250 MHz 230 Mhz 230 MHz 


mesolución máxiAa 2D 1920 x 1080 x 65k 1920 x 1080 x 65k 1920 x 1200 x 65k 1920 x 1080 x 65k 1600 x 1200 x 16,7M 


resolución máxtna 30 1152 x 870 x 65k 1920 x 1080 x 65k 1920 x 1080 x 65k 1920 x 1080 x 65k 1600 x 1200 x 65k 


Sambreado Gouraud, Corrección de 
perspectiva, Filtrado bilineal y 


» a Mapeado de ras. lineal, MP mapping, A 
tfectos 3D trilinea), NIP mpping. Alpha > urrerímg, Doble buffer, 2 Bufíerirg, Doble y triple buffer, 
blending, 7 Buffering, Doble y SS ¡ón d AS Dithering, 4 Kb de caché textura 
soportados triple buffer, Dithering, B Xb Loy ros Alpha blend fectos de (Juminación especular 


intialiasing, Descomresión de textu 
ras, Texturas de video, Morphing de 
texturas, Sorbra 


Filtrado bilines;. z 
de caché texturas, Efectos de Dit er! 9, 


iluminación especular. 


video mPeo-1/mPe6-2 S1/S1 No/No S1/st Si/st 


salida directa tv No No No St 


Kindows 95, Windows NT, 
HEIDI, AutoCAD, Microstation 
5.0, Direct 30, Open GL. 


M95, Win NT 4.0 Open GL, 30 Mindows 95, Windows NT, Open 
ontroladores Studio MAX, Heidi, DirectX. GL, PEIDI, Direct 3D. 


Mindows 95, Direct 30, 
Open GL 


Netscape Navigator, Picture >< cif ts 2 red, 
pLicaciones a o a a II 00 browser 

un cp a 
xanual castellano No ¡ No No 
| uegos No Formula 1, Terracide 
030 fill rate 34,8 24,8 
o3o polyeon throughput 393,8 
sy untersection throughput 4,31 
»3p tunnel 640 x ¿80 60,6 
030 tunel 800 x 600 60,2 42,1 
aanrk N/D N/D 10170,0 
wunark Lite 212,6 155,2 220,6 184,3 
garantía 5 años 1 año 6 meses 3 anos 5 años 
información www. nine. com www.abcnet .es (91) 407 28 51 (91) 407 28 51 www.atítech.com 
loraclo 53.000 IVA inc. 40.517 + IVA 48.500 + IVA 37.900 + IVA 44.900 + IVA 


] 
calidad/precio 6 8 6 9 
6 


valoración total 


as novedades, más re;s 


[más de 120 páginas] 


Y La guía más completa del fútbol español 


PC Fútbol 6.0 ofrece AA 
toda la información | , ¿Je 
Br pa ra Barcelona Qu 
de las Estrellas. Junto al 
resumen, día a día, de lo 
sucudido en la 
temporada 

96-97 en el fútbol 
mundial, presenta todos 
los datos de interés de 
los clubes (estadios, 
palmarés...) así como de 
cada uno sus jugadores. 


[más nOsIiTIodadas] 


Muevo Pro-Quinielas? 2.0 


Cargado de novedadé5- “oleto de condicionadas, boleto Se reducidas, Baneración automática de L 
quinielas ajustándose al importe a apgstar, generación de soporté mágriélico Modelo 243 del 

Organismo Nacional de Loterías y Apuestas del EStado, visualizagión en pantalla de los fallos 

cometidos en curldlera de las reducciones: en defin*iva, esta verililt de ProQuinielasO ofrecs 

más posibilidades que nunca Er 


[más completa] 


8 Intoruración 


La Base de Datos Je ta 
temporada 97-98 ampliada y 
actualizada con los más recientes 
fichajes. 

Seguimiento personalizado de 
cada equipo a lo largo de la 
campaña. 

Vídeo con las imágenes de lus 
mejores goles de cada jomada en 
la Liga de las Estrellas. 


Conéctate a infofutbol para mantenerte informado de las últimas novedades sobre PCFútbol 6.0. http://www.infofutbol.com 


> 

O, 
SN 

de 


ANA far 
0101 infritior  S 


io 


Anuario PCFútbol Historia, Base de datos www.infofutbol.com ProQuinielas Manager y Pro-Manager” Simulador 3-D 
y Seguimiento 


ES 5 


1/0». Más 
par pa 8 


[más eficaces] 


lJ Nuevos mánager y Pro-mánager 


PC Fútbol 6.0 introduce un nuevo concepto en 
la gestión de los equipos. El Mánager y el Pro- 
manáger presentan un nuevo menú principal, 
un sistema de compraventa de jugadores 
humanizado e intuitivo, tendrás control sobre los 


PATIET! = a el 
> US pa 


—— 
 '*=*> 


[más realismo 


Í) Nueve engine 3D con jugadores 
E nuevo engine 3D con jugadores 
+A ¿: untrsás la reproducción exacta de los 


estadios de Primera División, así como — 
bs cánticos originales de cada una de las 
condiciones 


pc Producto bajo 
Licencia Oficial 
co 
Windo 


Campeonato Nacional de Liga 
717 Doraon Temporada 73 


6.0 


TEMPORADA 97-98 


Con todas las caráctoristioas 
que han heoho de PCFÚTBOL al lidar: 


Anuario POFútbol 


Agenda, día a día, de todo lo sucedido en el panorama del fútbol mun: 
dial en la temporada 96-97. Todo sobre los clubes de 1* y 2* División 
(estadio palmarés, plantilla...) y análisis de los cuatro grupos de la 2* 
División B. Trayectona completa y datos de interés de todos los juga- 
dores de 1* División en la temporada 97-98. Artículos y comentarios 
de firmas especializadas. 

Historia 

Toda la información histónca de la Liga, la Copa del Rey, la Copa de 
Europa, la Copa de la UEFA, la Recopa, la Supercopa de España, la eu- 
ropea y la Copa Intercontinental 


Base de datos de 1”, 2" y 2" B 

La enciclopedia anual del fútbol español. Todos los datos de los clu- 
bes, entrenadores y las fichas completas de los jugadores con histo- 
nales, palmarés, perfiles, anécdotas, caracteristicas técnicas 


Seguimiento de la Liga 

Todos los datos que se van generando a lo largo de la liga que podrás 
ir actualizando a través de módem y mediante las extensiones. Con 
Jos videos de los mejores goles de ta liga Todo un lujo 
Iinfotútbole 

La agencia particular de noticias sólo sobre fútbol. Las noticias se 
ofrecen según se producen y se almacenan en la mayor hemeroteca 
electrónica Todos los días, todos los partidos. Con comentarios de fir- 
mas Ilustres y con forums. Conéctate y verás 


ProQuinielas 

El programa profesional de pronósticos y reducciones quinielisticas. 
Cinco años de estadísticas acumuladas, y Un sistema de análisis ma- 
temático mejorado. Todo ello integrado en el menú de PC Fútbol 


Liga Manager 
Bjerce como presidente y entrenador de tu equipo contratando juga- 
dores, gestionando sus contratos, remodelando tu estadio, decidiendo 
la alineación, diseñando la táctica, tratando a los jugadores lesiona- 
dos, gestionando el personal del club para cuidar el terreno de juego, 
tratar lesiones, la moral de los jugadores, su estado de forma y todos 
los componentes que hacen del Manager de PCFútbol el más comple- 
to. Este año el manejo es más intuítivo, sencillo y amigable que nunca. 


Todos los componentes de la liga Manager comenzando desde los 
equipos de 2* B y donde el resto de los clubes te irán ofreciendo, tem- 
porada tras temporada, la dirección de sus plantillas depandiendo de 
tus resultados. 


Todas las competiciones 

1*, 2 y 2 División B con ascensos y descensos, con la pretemporada, 
con tas promociones y con todos los detalles que esperas encontrarte. 
Con la Copa de Europa, la Copa de la UEFA, la Copa del Rey, la Super- 
copa española, ta Supercopa europea, la Copa Intercontinental y la 
Recopa de Europa. todo ello con cientos de equipos de todo el mundo 
alos que tendrás que enfrentarte 

Simulador 3D 

Disfruta de todas tus decisiones viendo y jugando el partido. Estadios 
reales de los equipos de Primera, jugadores poligonales, miles de ani- 
maciones, chilenas, cabezazos, regates, cañonazos, paradas especta- 
culares, donde verás al equipo que manejas, con la alineación y tácti- 
cas que hayas seleccionado. Escoge entre jugar el partido, verlo 
completo, el resumen o los momentos estelares. 


dinamic 
multimedia 


expansión 


CONFIGURACIÓN MINIMA 


RAM 16 Megas (32 Megas rec.) 
Espacio en disco 10 Megas | 
CPU Pentium 100 (Pentium 166 rec.) 
Tarjeta gráfica SVGA PCI: 
Tarjeta de sonido Sound Blaster 
Requiere Ranura PCI hueco525" | 


FICHA TECNICA 


Compañia Creative Labs 
Tipo Lector de DVD | 
Cedido por Creative Labs 


Piadio recomendado 56670+WAlI 


 PC-DVD Encore Dxr2 


futuro está aquí 


El futuro está invadiendo el presente. Si hace algunos meses el DVD era 
un aparato con un brillante futuro, ahora podemos afirmar que es una 
herramienta con un presente, a tenor de la cantidad de aparatos que 
están apareciendo en los últimos meses. Uno de ellos es este modelo de 


Creative, con el que es posible disfrutar desde este momento con la 


tecnología que cambiará el mundo en pocos meses. 
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Oscar Santos 


a instalación de esta unidad no re- 
quiere más que un hueco libre de 
5.25”, una ranura PCI libre, así co- 
mo un destornillador de estrella y un poco de 
paciencia a la hora de realizar las sucesivas 
conexiones entre los diferentes periféricos. 


Tras quitar la carcasa del ordenador, tenemos 
que decidir si queremos que esta unidad 
reemplace al anterior CD-ROM o coexista con 
él. En función de ello, y siguiendo el manual 
del aparato colocaremos el jumper correspon- 
diente en la posición idónea. En principio, es 


La imagen muestra la zona de conectores de 
la tarjeta Dxr2 y las salidas de Super Video, 
video compuesto y señal para el monitor. 
Adicionalmente se puede encontrar el 
conector para el cable procedente de le 
tarjeta gráfica del sistema. 


recomendable tener el DVD como unidad 
maestra en el conector IDE secundario, dejan- 
do el CD-ROM como unidad esclava en el 
mismo conector IDE. Con esto, además de 
disponer de dos lectores de discos funcionan- 
do al mismo tiempo, obtendremos mejores re- 
sultados en la unidad DVD. 


La tarjeta Dxr2 

A continuación viene una tarea sencilla: co- 
nectar los cables de datos y de alimentación 
para que la unidad funcione. El tema del audio 
lo dejamos para más tarde. Es ahora cuando 
llega el momento de instalar la tarjeta Dxr2 


La unidad PC-DVD 


Tiempo de Acceso Aleatorio 
(DVD) 170mseg. 
(CD) 100 mseg. 
Caché Intermedio 
A 512 Kbytes 
Capacidad de Datos 


(DVD) Disco de una cara: 4.7 Gigas 
Disco de dos caras: 8.5 Gigas 
(CD) 746 Megas (Modo 2) 

656 Megas (Modo 1) 
Transterencia de Datos 
(DVD) 2.700 Kbytes/Seg.(2x DVD-ROM) 
(CD) 3.000 Kbytes/Seg. (20x CD-ROM) 
Formatos soportados 
CD-Audio, CD-l, CD Extra, CD-R, CD-ROM, 
CD-ROM/XA, CD-RW, DVD-ROM, DVD- 
Video, DVD-Audio, Photo CD, Video CD 


Con la unidad de DVD se 


(Dynamic Xtended Resolution) en un slot 
PCI. Como todos los fabricantes, Creative nos 
recomienda que lo hagamos en el número ] 
para mejor rendimiento y mayor compatibili- 
dad, pero eso dependerá de qué aparatos ten- 
gamos instalados en el ordenador. En la mis- 


Las siglas de la discordia 


D igital Video Disc vs. Digital Versatile Disc. Este ha sido uno de los motivos de polémi- 


viene a ser en cierto modo diferente. Mientras que el primero hace referencia en principio 
únicamente a lo que hoy conocemos como video digital, es decir, películas de diferentes cla- 


ca con la aparición del DVD. Ambas se refieren al mismo aparato, pero el significado 


ses, el segundo va más allá y nos ofrece la verdadera capacidad de este nuevo sistema di- 
gital. Y es que con un solo aparato podremos reproducir los CD de audio y los CD de or- 
denador que hoy en día conocemos, así como los futuros discos DVD. En cualquier caso, 
cada uno que adopte el significado que desee, porque por mucho que cambie el envoltorio, 


el contenido seguirá siendo el mismo. 
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expansión 


La tarjeta Dxr2 


Dynamic Xtended Resolution 
Tecnología para mejora de la imagen 
Resolución mejorada hasta 1280x1024 
a pantalla completa 
Filtros de interpolación dinámicos 
verticales y horizontales 


Conexiones 
Conector RCA SPDIF de salida 
(para canal AC-3 de audio) 
Conector de salida JST 
(para canal estéreo de audio) 
Conector de alta densidad S-Video y | 
Compuesto (para salida de video) 
Salida y entrada de VGA (DB-15) 
Reproduccion de video 


DVD 1.0, MPEG-2 y MPEG-1 
30 frames por segundo (NTSC) 
Reproducción en ventana o a pantalla 
completa (hasta 1280x1024) 
Reproducción simultánea en monitor 
y pantalla de TV 


ma veremos algunos conectores que utilizare 
mos más tarde, y que se resumen en tres de 
audio en la misma placa, tres de vídeo en el 
exterior y uno de sonido AC-3 también en el 
exterior. En este momento tenemos que deci- 
dir la forma de conectar el DVD (al disco du 
ro, a un CD-ROM o por separado). algo que 
Reproducción de audio en función de la versión de Windows que ten- 
Preparado para Dolby Digital (AC-3) 
MPEG Audio 
PCM Linear 
Cadena de bits digitales codificados (DVD) 


gamos instalada puede variar a instancias del 
fabricante. Nosotros partimos de la base de 
disponer de la versión 4.00.950B, y que va- 
mos a conectarlo junto con el CD-ROM. 


El programa de instalación de la unidad DVD copia todo el software necesario para reproducir 
vídeos DVD y trabajar de forma habitual con el dipositivo. 
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Los reproductores DVD serán 


de tres tipos: DVD-AUDIO, - 
DVD-VIDEO y DVD-ROM. 


Este último es capaz de 


reproducir vídeo y audio 


Para ello, una vez realizadas las conexio- 
nes oportunas en cuanto al cable de datos y 
los de alimentación, pasamos a conectar los 
de audio y los de vídeo. Los primeros son un 
poco más complejos. puesto que hay que co- 
nectar la salida de audio del DVD a la tarje- 
ta Dxr2, al igual que la salida del CD, mien- 
tras que la salida de la tarjeta Dxr2 hay que 
llevarla a la tarjeta de sonido que tengamos 
instalada, de la que luego parten los altavo- 
ces o sistema de audio de que dispongamos. 
En cuanto al vídeo, conviene no tener insta- 
lada la tarjeta Dxr2 muy lejos de la normal 
de vídeo, pues entre ellas y por fuera de la 
carcasa hay que conectar un cable. El moni- 
tor. por su parte, se conecta a una salida de la 
tarjeta de Creative, con lo que el proceso de 
instalación ha concluido. Sólamente nos 
queda encender el ordenador, esperar a que 
el sistema operativo Windows 95 detecte la 
nueva unidad, nos pida los drivers del CD- 
ROM que acompaña la caja y ya tendremos 
lista la nueva unidad de DVD. 


$) nerrura 


D VIEW MY SHOPPING CANT % cueca our 


HARRISON FORD 
DBIADE PUAIUEAR 


y 
A 


DVD » HORROR/SCI-Fl 


Las compañias 
productoras 
cinematográficas 
mantienen a los 
usuarios 
informados, a 
través de Internet, 
sobre las 
novedades de 
peliculas DVD. 


DD RECOMMENDATIONS FORMATS PREV 


El software 


Con la unida de DVD se incluye un progra- 
ma que nos servirá para reproducir vídeos pro- 
pios de dicho formato. Su nombre es «PC 
DVD Player», y es un sistema de control de los 
DVD-Video que insertemos en el lector, con el 
que podremos manejar diferentes opciones, in- 
cluyendo el idioma de los subtítulos y los diá 
logos, así como la pausa, la cámara lenta y otras 
funciones parecidas. Antes de poder visualizar 
cualquier película, es necesario realizar una 
operación de calibrado de la imagen, que se 
puede hacer de forma automática, o manual 
ajustando los niveles de la imagen. Una opera- 
ción que se debe realizar cada vez que cambie- 
mos la resolución de la pantalla, con lo que os 
recomendamos que no hagáis muchos cam- 


|PC-DVD Video Configuration 


pas | Color | 
"Video Álignment 
ID xoftser <] 


O YOfer +] | 
Aligrment Ratio: « | | 


Y Colorkey on 


' Align until there are no blue traces at the borders. 
> 13 
Ja Ao 
+ / 1012 
Color Key: « | 3d 1 129 


Er yO 


bios, y si es posible, la dejéis estable en 800 por 


600 con una paleta de 16 bits de color. 

En otro orden de cosas, se incluyen también 
dos programas con los que probar las caracte- 
rísticas del equipo. En primer lugar, encontra 
mos «Claw», una aventura en dibujos anima 
dos de piratas en los que los protagonistas son 
animales. Divertido, teniendo en cuenta que 
es más que nada para probar las posibilidades 
de vídeo de la unidad. Y en segundo lugar, un 
DVD de doble cara. el cual contiene el juego 


Tres tipos de DVD 


Tanto la configuración de la calidad de representación como la manipulación del aparato, se 
realiza a traves de una interfaz de usuaruio, donde el componente visual prima sobre el resto. 


os reproductores DVD serán de 

tres tipos, siendo el primero de 
ellos el que menos posibilidades ten- 
drá, mientras que el último aglutinará 
las funciones de los dos anteriores, 
junto con las suyas propias: 
DVD-AUDIO: Es el más barato de to- 
dos, y el que menos funciones desa- 
rrolla. Unicamente es capaz de repro- 
ducir discos de audio, tanto los que 
conocemos en la actualidad, como 
los que invadirán en breve las tiendas, 
en formato DVD. Será el aparato que 
sustituirá a los lectores de CD que 
actualmente tenemos en nuestras 
cadenas musicales. 
DVD-VIDEO: Sus posibilidades se 
asemejan bastante con los actuales 
videos VHS, aunque como es lógico 
con tecnología digital. Se podría de- 
cir que con ellos, el concepto de pelí- 
culas con calidad digital estará al al- 
cance de cualquiera, al contrario de lo 
que sucede en estos momentos con 
aparatos como el Laser Disc o simila- 
res. Gracias a la alta capacidad de es- 
tos discos, es posible incluir en un úni- 
co CD de 12 cm una película de hasta 
133 minutos con máxima calidad tan- 
to de imagen como de sonido, asi co- 
mo incluir los diálogos en varios idio- 
mas e incluso si apuramos, la banda 
sonora de la película por separado. 
Sólo cuenta como mayor pega el he- 
cho de que no exista la posibilidad de 
grabar de la televisión. 
DVD-ROM: Además de sus funciones 
como soporte digital para los progra- 
mas y los datos de los ordenadores, 
también es capaz de reproducir video 
y audio. Para esto último es necesario 
contar con una tarjeta capaz de des- 
comprimir el formato MPEG-2 con el 
que están comprimidos los datos. 
También es posible leer los discos ac- 
tuales, con lo que el salto de un forma- 
to a otro será menos traumático para 
el usuario, ya que no perderá aquellos 
discos que tuviera del pasado. 
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., , E LA | 
expanien Las regiones del DVD 


no de los problemas a los que tiene que hacer frente los fabricantes de DVD es el 
hecho de la piratería o la exportación/importación de discos de un lado a otro del 
planeta, posibilitando que en algunos paises las ventas sean menores. Un problema que 
con los videos VHS por ejemplo no ocurre, puesto que si alguien en España quiere ver una 
película en castellano, sólo puede comprarse en España, y excepcionalmente en algunos 
otros países. Sin embargo, como una de las posibilidades del DVD es que incluye dife- 
rentes idiomas en el mismo disco, uno puede perfectamente comprar los discos en In- 
glaterra por ejemplo, y verlos sin problemas en España, Para ello, han recurrido a la div- 
sión del mundo en seis zonas, implantando también en los lectores chips que sólo puedan 
leer los discos producidos en dichas zonas. Una medida que algunos fabricantes han 
anunciado que iban a saltar realizando lectores de DVD capaces de leer discos de cual- 
quier parte del mundo. Sin embargo, la polémica sigue en el candelero y como nota in- 
formativa, os adelantamos las zonas que actualmente se han definido: 
Region 1: Norte América 
Region 2: Japón, Europa, Oriente Medio, África del Sur 
Region 3: Sureste de Asia (incluyendo Hong Kong) 
Region 4: Australia, Nueva Zelanda, América Central y del Sur 
Region 5: Noroeste de Asia, Norte de áfrica 
Region 6: China 


«Wing Commander IV» al completo, con to- 
das las escenas de vídeo con una calidad in- 


ales o E 2 
La unidad DVD se integra perfectamente en el 
frontal del ordenador, tica joya que por desgracia está en inglés, pero 


que con el equipo necesario, puede ser lo más 
parecido a disfrutar de una película interactiva. 


creíble y un sonido ensordecedor. Una autén- 


Uno de los problemas a los 


: La conclusión 
- quetiene que hacer frente Estamos ante una unidad de DVD que tiene 
los fabricantes de DVD es todas las papeletas para hacerse con un im- 
a RO NO e portante hueco en los hogares de todo el mun- 
el hecho de la piratería do. Su sencillez en la instalación y las enor- 


mes posibilidades que brinda, unido a su 


El kit PC-DVD Encore Dxr2 está compuesto 


A la hora de instalar por la unidad DVD y la tarjeta Dxr2 (Dynamic 


la unidad DVD, es Xtended Resolution). na 
recomendable tener 
dicho dispositivo 
cómo apio reducido precio (para la época en la que esta- co 
maestra en el 1 a > Yes. Or 
conector DE mos). lo convierten en un aparato único con el 
secundario, dejando que llevar el futuro de la imagen, el sonido y la 
el CD-ROM como 


informática a nuestra casa. Su única pega pue- 
de venir del hecho de que en España, todavía, 
hay pocos títulos en este formato, lo que sin 
duda es un obstáculo para la adquisición de es- 
te tipo de aparatos. Sin embargo, creemos que 
es cuestión de tiempo que se produzca el des- 
pegue de este nuevo estándar. que sin duda 
cambiará de forma radical nuestro actual con- 
cepto de los elementos multimedia. Ml 


unidad esclava en el 
mismo conector IDE. 
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KENSINGTON 
Orbit 


Entra en... Orbit 


¿Cansado del mismo viejo ratón? ¿Quieres ir donde propia mano. El resultado es una comodidad nunca 
nadie ha ido antes? sentida y un control táctil total del cursor. 

Pues, prepárate para Orbit. Orbit viene con nuestro premiado software 

Orbit es un nuevo tipo de trackball, que combina la MouseWorks, con 5 años de garantia y asistencia 
comodidad de un ratón, con la precisión de un trackball. técnica gratuita. 
Orbit está diseñado para sentirlo como una extensión de la No te conformes con lo de siempre. Entra en Orbit. 


Distribuido por: 
HEREDEROS DE NOSTROMO S.L. 


> — c/ Cardenal Cisneros, 52 bajo B 
28010 MADRID 
: TEL: 91-4471933 


2 
en AN 


www.kensington.com www.hnostromo.com 


DE VENTA EN GRANDES ALMACENES 
Y TIENDAS ESPECIALIZADAS 


NENSINGTON 
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3D STUDIO MAX. 
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http://www.en-linea.net 


La mejor página de información 
en Internet. 


Adquiere estos libros en tu punto de venta habitual o solicitalos, junto con nuestro catálogo, a: miembro de ¡iy 
Edera Difusión Directa. C/ Juan Ignacio Luca de Tena, 15. 28027 Madrid. eSdera > 

También puedes hacerlo llamando al teléfono (91) 393 85 90, enviando un fax al (91) 742 64 14 o a través de Infovía e Internet 
en la dirección: http: / /www.AnayaMultimedia.es 
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Compañia Cirque 
Tipo Touchpads | 
Cedido por Cirque 
Precio Easy Cat 690 | 
Precio Smart Cat 10.900 
Precio Power Cat 16500 | 


Primero fueron los 
ratones, ahora llegan los 
“gatos” ¿Qué será lo 
próximo? ¿Panteras? 
Los touchpads son 
dispositivos para 
controlar el cursor. Se 
manejan con un sólo 
dedo y ofrecen, en sus 
versiones más 
sofisticadas, completo 
control sobre las barras 
de desplazamiento y las 
funciones de zoom de 


los programas actuales. 
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ace ya muchos años que los ratones 
son periféricos indispensables en 

cualquier ordenador. Su utilización 
ha sido tan asimilada por los usuarios de 
ordenadores que estos fácilmente han olvida- 
do los tiempos en los que no sabían si el cable 
quedaba por la parte delantera o la trasera o 
por el contrario les costaba hacer una doble 


pulsación; sin mencionar lo difícil que podía 
resultar poner el cursor en un lugar 
determinado de la pantalla. 

Tras un periodo en el que los avances se han 
plasmado en la creación de ratones más ergo- 
nómicos, con Microsoft, Logitech y Genius 
como máximos representantes de esta trans- 
formación, todo parece indicar que el merca- 
do ha virado hacia la renovación total o la sus- 
titución de estos periféricos. Sólo en los 


El touchpad es un dispositivo 


destinado a dirigir el cursor 


en pantalla, y cuenta con una 
zona sensible al tacto (funciona 
con inofensiva electricidad) 


últimos meses se han visto ratones con más 
de tres botones, con ruedas, con pequeños 
Joysticks, y un largo etcétera. 


Gatos contra ratones 

Lo último que ha llegado a nuestras manos 
no son ratones propiamente dichos, aunque sí 
son dispositivos de control. Son Cats (gatos), 
rouchpads fabricados por la compañía Cirque. 
Los nombres de estos tres aparatos, denomi- 
nación con la que salen a la venta, son: Power 
Cat, Smart Cat y Easy Cat. 

¿Qué es un touchpad? Es un pequeño dis- 
positivo destinado a dirigir el cursor en panta- 
lla. Cuenta con una zona sensible al tacto 
(funciona con inofensiva electricidad) que 
permite que el usuario, utilizando uno de sus 
dedos, pueda mover el cursor sin problemas. 
La instalación de los dispositivos es tan senci- 


Así funciona 


ásicamente, todos los touchpads funcionan de forma muy parecida, desde los que 
se incorporan en los portátiles hasta los que se venden como dispositivos extemos. 
La superficie sensible está formada por tres finas capas de diferente composición. La 
más extema es una película aislante (no conduce la electricidad) que no tiene otro co- 
metido que proteger las dos capas importantes: una lámina llena de electrodos vertica- 


les y otra llena de electrodos horizontales. 


Todos los electrodos, los de las dos láminas, están conectados a un circuito integrado 


capaz de detectar las coordenadas de la 
pulsación. Para conseguirlo, y dado que el 
dedo posee unas capacidades dieléctricas 
diferentes a las del aire, el circuito integra- 
do detecta las variaciones del campo 
eléctrico y determina el lugar donde se ha 
producido el contacto. 

A partir de ahí, es muy sencillo detectar los 
movimientos y las velocidades que influirán 
directamente en el movimiento sobre el 
monitor del cursor. 
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lla como sustituir el ratón actual, si existiese. 
por uno de estos aparatos. Los controladores, 
proporcionados en un disquete, son muy útiles 
para configurar y personalizar el funciona- 
miento del dispositivo: velocidad para hacer 
doble pulsación, aceleración, velocidad... 


Descripción 

El modelo Easy Cat es el más sencillo de 
todos. Está formado por una zona sensible, 
bastante pequeña, y dos botones situados en 
la parte inferior. Al igual que los otros mode- 
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La pantalla táctil de los Cats puede llegar 
a ser muy práctica gracias a este software 
de configuración creado por Cirque. 


los, está fabricado en blanco para la carcasa y 
en gris para la superficie táctil. 

El Smart Cat, modelo que ocupa una posi- 
ción intermedia dentro de la gama. posee mu- 
chas más funciones y, a simple vista, parece 
mucho más complejo. A los dos botones del 
modelo anterior se han sumado otros dos pro- 
gramables por software. A la superficie de tra- 


De izquierda a derecha, Easy Cat, Power Cat y Smart Cat. Salta a la vista que cada uno de los modelos difiere de los demás no sólo en tamaño, sino 
en otras características como el número de botones, los accesorios o la funcionalidad de la pantalla táctil. El modelo más elemental es el Easy Cat, 
en el lado izquierdo, mientras que el más sofisticado es el Power Cat, que aparece en el centro. 
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bajo se le han añadido tres zonas diferenciadas 
por el tacto (son más rugosas) para ampliar las 
funciones del dispositivo: desplazar el dedo 
por el lateral derecho servirá para desplazar el 
scroll vertical, hacer lo propio por el lateral in 
ferior manipulará el scroll horizontal y pulsar 
sobre la esquina superior derecha actuará co- 
mo la pulsación del botón secundario del ra- 


En los modelos sofisticados, 


podrá ejecutar diversas tareas 


sólo moviendo un dedo 


tón (botón derecho en dispositivos que son 
manejados por diestros). 

Al Power Cat, el modelo más avanzado, se 
le ha añadido otra zona más en la superficie 
táctil. La zona superior sirve para avanzar O 
retroceder página en el navegador de Internet. 
Este touchpad se entrega con una alfombrilla 
para la muñeca y una especie de lápiz para 
digitalizar firmas. 
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que el dispositivo que está 


determinados movimien- 


ción habrá que tocar sobre 


Nuestra opinión 


8) 
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miten hacerlo. Lo único que se nos ocurre es que sirven para ahorrar espacio sobre el 


escritorio e impresionar a las visitas. 


Al fin y al cabo, la utilización de los touchpads en los portátiles está totalmente justifica- 
da. En otros entomos, como los ordenadores de sobremesa, falta por comprobar si los 


felinos llegarán a reemplazar a los roedores. 


A 


D espués de sustituir nuestro ratón de 
toda la vida por una de estas nuevas 
mascotas, en concreto el Power Cat, he- 
mos podido sacar varias conclusiones 
tras unas semanas de intensa utilización. 
Durante los primeros instantes nos hemos 
sentido igual que cuando hace unos años 
compramos y probamos nuestro primer 
ratón: el cursor no nos hacía caso, para 
pulsar los botones había que quitar la vis- 
ta de la pantalla, fallábamos en la selec- 
ción de objetos un 25 por ciento de las ve- 
ces. Á las pocas horas todo se arregló, y 
tras una semana ya casi nos habíamos ol- 
vidado del antiguo ratón. 

Su utilización, por mucha práctica que ten- 
ga el usuano, no llegará a alcanzar la que 
tiene la gran mayoría de personas con el 
ratón: rapidez, precisión, habilidad... En- 
tonces ¿Por qué cambiar? ¿Para hacer uso 
de las funciones ampliadas de navega- 
ción? Algunos ratones tradicionales ya per- 


Utilización 

El usuario tendrá que 
mentalizarse, sobre todo si 
ha utilizado un ratón du- 
rante mucho tiempo. de 


utilizando responde de for- 
ma diferente. Los “clics” 
se pueden hacer con los 
botones del Cat o haciendo 


tos con el dedo. Por ejem- 
plo, para hacer una pulsa- 


cualquier parte de la lámi 


na sensible y volver a levantar el dedo: una 


doble pulsación se conseguirá repitiendo rá- 


pidamente dos pulsaciones simples; mover el 
cursor se logrará tocando la pantalla sin que 
el dedo pierda contacto; y arrastrar un objeto 
se conseguirá haciendo dos pulsaciones: una 
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Para hacer clic se puede usar el 
metodo de los portátiles (pulsaciones) 
o bien configurar los botones. 


pulsación simple y una 
continua. Como se puede 
ver, la explicación resulta 
demasiado complicada, 


po 
ñ 


pero garantizamos que en 
e. la práctica todo es mucho 
O más simple. 
anno | 

Conclusiones 
Las ventajas de estos dis- 
positivos son interesantes 
aunque no evidentes. Re- 
quieren poco espacio so- 
bre la mesa y son fácil- 
mente portables, por su 
tamaño y al no existir la necesidad de mover- 
los. La limpieza es inmediata: bastará con un 
paño ligeramente humedecido. Y, en los mo- 
delos más sofisticados, las funciones extendi- 
das son una ayuda para el usuario; podrá eje- 
cutar diversas tareas sólo moviendo un dedo. Bl 


La serie Saitek X36 es lo último en el control de los simwiadores de vuelo. 


Tanto si estas volando con un 
Boeing 747 o con un F22, las 
masivas prestaciones del X36 te 
darán siempre el control 
necesario para completar tu 
misión en cualquier situación en 
que te encuentres. 


Su excelente programación en 
Windows te permite configurar 
todos los juegos de manera 
sencilla y rápida. ¡Más de 250 
controles en tus manos! 


Desarrollado por el mejor equipo 
de diseñadores y técnicos en 
aeronáutica. Su perfecto acabado 
y confort te garantizan el placer 
de volar sin restricciones 


X36 te lleva a ti y a tu 
ordenador al siglo XXI. 


Saitek X36... Tan bueno, incluso 
mejor que los de verdad 


Prestaciones 


ME Joystick - 2 botones seta de 8 vias, 3 


botones de disparo, Gatillo, Lanzador 
de misiles con cubierta de seguridad, 
botón Pinkie, indicadores LED, Base 
pesada con cuatro ventosas de 
sujeción, mecanismo de giro de 360 
grados. 


> Acelerador - Control de los timones, 2 
controles giratorios, botón seta 4 vias, 


emulador de ratón, 2 botones de 
disparo, 3 indicadores de 

modo con LED, base pesada 
con 4 ventosas, 2 botones de 
frenado. 


» Más de 250 funciones 


programables. 


O Interface en Windows de fácil 


uso para personalizar la 
programación del X36 


> Pre-programado para Microsoft flight 


simulator. Modo CH incluido. Se 
suministra con configuraciones para 
los juegos más vendidos. Los nuevos 
juegos de las mayores casas de 
software incluirán la configuración del 
X36!1! 


El sistema X36 se vende por menos 
de 26.000 pts. También disponibles 
por separado por debajo de las 
16.000 pts 


SS 


Corporate P.C. 

Cardenal Vives | Tuto, 32 + 08034 Barcelona 
Tel.: (93) 280 56 66 » Fax: (93) 280 09 59 
E-mail: info2Corporate-pc.com 

Visita nuestra Web: www.corporate-pc.com 


expansión 


e Potenci a 
y competitividad 


A pesar de que en el mercado actual Intel es el lider indiscutible en cuanto a ventas 


de equipos compatibles, AMD se está haciendo poco a poco un hueco en el sector 
gracias a dos factores de vital importancia: rendimiento superior y unos precios 
competitivos. Algo que no creemos que desbanque a Intel de su privilegiada 


posición, pero sí que permitirá a AMD contar con más usuarios que se quiten el 
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deciden comprarse un equipo nue- 

vo para el hogar, aprovechando la 
bajada de precios que están sufriendo de un 
tiempo a esta parte. Sin embargo, lo más com- 
plicado a la hora de adquirir uno de estos or- 
denadores es elegir con cuidado qué compo- 
nentes vamos a instalar, y qué opciones 
podemos incorporar siendo realmente intere- 
santes de cara a su uso posterior. De modo que 
lo más sencillo es acercarse a alguna de las 
tiendas especializadas y dejarse aconsejar por 
los expertos, que en función de nuestras nece- 
sidades nos aconsejarán una cosa u otra. No- 
sotros hemos recurrido, en esta ocasión, a la 
cadena de tiendas de Batch-PC para conseguir 
un ordenador que esté al día, y con el que se 
puedan realizar las tareas más importantes en 
la actualidad, como pueden ser el empleo de 
diferentes utilidades, los últimos juegos dis- 
ponibles y comunicarse con el resto del mun- 
do a través de la línea telefónica. El resultado 
ha sido un ordenador potente. con un precio 


0 ada vez son más las personas que 


La placa base 


damentales de cualquier equipo es 
la placa base. En esta ocasión conta- 
mos con una de la marca A-TREND, do- 


Características 
del equipo 


Microprocesador 
AMD K6 PR-200 MHz 
Placa Base 
ATC-5000 430TX 
Disco Duro 
3.2 Gb IDE Ultra DMA 
Disquetera 
3,5 pulgadas de 1.44 Mb 
Modem 
U.S. Robotics Interno 33.6 bps 
con funciones de FAX 
CD-ROM 
Creative 24x IDE 
Tarjeta Sonido 
Sound Blaster AWE 64 Value Edition 
Altavoces 
Primax 240 W. 
Monitor 
Sony Trinitron Multiscan 
100sx 15 pulgadas 
Memoria 


32 Megas DIMM (168 contactos) 


Tarjeta Gráfica 
Number Nine Revolution 4 Megas 
Teclado 


My Ergonómico Touch-Pad Windows 95 


compatible _ 
Software e 
Windows 95, Antivirus Anyware 


stá claro que uno de los elementos fu- 


asequible a tenor de los componentes instala- 
dos, y que hará las delicias de aquellos que de- 
seen disfrutar del mundo de la informática. 


Defectos y virtudes 

El ordenador cuenta con numerosas virtu- 
des. aunque también, por desgracia, adolece 
de algunos defectos que no son importantes 
salvo en ciertos casos, y que por lo tanto no 
afectan a todo el mundo. Empezamos con las 
virtudes, entre las que destacan especialmente 
algunos de los elementos que vienen instala- 
dos. Por ejemplo, el monitor de 15 pulgadas 
de Sony es uno de ellos, ya que no es normal 
encontrarnos en la compra de equipos com- 
pletos con monitores de gran calidad, como la 
que atesoran los de Sony, probablemente de 
los mejores que se pueden encontrar para el 
usuario doméstico hoy en día por su excelente 
relación calidad/precio. Sin embargo, no po- 
demos dejar de lado el hecho de que el equipo 
cuenta con otros componentes de indudable 
calidad. Como el corazón del mismo, el pro- 
cesador de AMD K6, del que se habla que es 
bastante mejor que su homónimo Pentium 


temos para esta prueba )y PR233. Cam- 
biar de uno a otro es bastante sencillo, y 
únicamente hay que realizar algunos ajus- 
tes en varios “jumpers” siguiendo el ma- 


teda del chip de Intel 82430TX. Esta placa es 
capaz de soportar diferentes tipos de procesado- 
res de última tecnología, desde el Intel Pentium 120 
MHz hasta el Pentium 200 MHz, así como los Pentium MMX 
de velocidades de 166, 200 y 233 MHz. Dentro de los procesa- 
dores de Cyrix, soporta el 6x86(028), modelos PR150+ a 120 MHz 
y el PR166+ a 133 Mhz, y el 6x86L a las mismas velocidades y ade- 
más del modelo PR200+. En cuanto a procesadores AMD, los mo- 
delos PR9O, PR100, PR120, PR133 y PR166 del procesador K5, asi 
como el K6 en sus versiones PR166, PR200 (que es con el que con- 


nual de instrucciones en el que viene detalla- 
do todo el proceso que hay que llevar a cabo. 

La placa cuenta con 512 Kb de caché, y soporta has- 
ta un máximo de cuatro unidades IDE, dos primarias y 
otras tantas secundarias, configurables desde la misma 
BIOS del ordenador, que es de American Megatrends Inc. La mis- 
ma cuenta con las opciones más comunes en este caso, como las 
configuraciones del Ahorro de Energia, las conexiones PnP y PCI u 
otras caracteristicas de la BIOS como la activación de los diferen- 
tes tipos de caché o la protección contra virus. 
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| corazón del equipo se basa en un procesador de AMD, el K6, que a tenor de los re- 
sultados obtenidos en las pruebas puede competir sin ningún problema con su rival 
de Intel, el Pentium MMX. Incluso si apuramos, es posible hacer comparaciones con el 


Pentium Il, aunque esté ligeramente por debajo de éste en cuanto a rendimiento, pero a 


un precio bastante inferior. Además, el “problema” de 
la compatibilidad del que hablan muchas personas está 
totalmente fuera de lugar, no tiene razón de ser alguna. 


expansión El procesador 
El ordenador que nos ofrece 
Batch-PC es uno de los más 
potentes que podemos AMDII ' 


encontrar en estos momentos 


AMD -K6” 


ABD KÓ 200AMA 


320v COM /3 3w 1/0 
a. 


MMX, y que a tenor de las pruebas realizadas 
con diferentes programas independientes, pa- 
rece confirmarse. La cantidad de memoria es 
la adecuada para hoy en día, con 32 Megas en 
un solo DIMM que posibilita la ampliación 
futura a cantidades más grandes, conforme el 
mercado lo demande. Y por supuesto, el he- 
cho de que todo venga instalado de fábrica y 
en perfecto funcionamiento, lo que sin duda 


con el estándar |EEE 


El interior de la 


Y es que el procesador es totalmente compatible con 
Windows 95 y NT, así como con todas las aplicaciones 


a, desarrolladas para la generación de procesadores x86. 


De modo que nadie se asuste porque en su ordenador 
no encuentre el logo de Intel Inside, pues no tiene de 
qué preocuparse. Entre sus caracteristicas más notables 
podemos destacar el uso de la tecnología MMX (de la 


que Intel no es el único usuario), compatible con los actuales Socket 7 (lo que asegura la 
actualización en un futuro), superior en prestaciones al Pentium Pro, caché de nivel uno 
(L1) de 64K en el chip o la unidad de punto flotante (FPU) de alto rendimiento compatible 


754. Como véis, una auténtica “máquina” de procesar la informa- 


ción, perfectamente compatible con todo el software desarrollado hasta el momento, 


caja semi-torre no 
dispone de mucho 
espacio cuando 
llegue el momento 
de instalar otras 
unidades 
internas. 


es un motivo de atracción para aquellos de vo 
sotros que no tengan los conocimientos o 
el valor de enfrentarse a un equipo nuevo, en 
el que hay que configurar todos sus compo- 
nentes desde cero partiendo del disco duro, 
y que además puede dar los lógicos problemas 


que sí necesitan o quieren meterse en el frega- 
do de abrir el ordenador e instalar o desinsta- 
lar componentes. Es aquí donde encontramos 
algunos problemas. provenientes del hecho de 
que la caja en la que están instalados placa, 
procesador y demás tarjetas es algo pequeña, 


mundo de la informática 
Sin embargo, resulta 


hay una buena parte de los usuarios 


La tarjeta gráfica 


A 
contar con una tarjeta aceleradora 3D mediante hardware, con 
lo que no es necesario adquirir con posterioridad una nueva tarjeta 
que añadir a nuestro ordenador. De la compañía Number Nine, es- 
te modelo, Revolution 3D, está dotado del chip “Ticket to Ride” e 
incorpora funciones de reproducción de vídeo MPEG además de 
soportar juegos en 3D. La tarjeta está acompañada de los drivers 
correspondientes a la versión 9.7, de septiembre de 1997, que pue- 
den ser actualizados a través de Internet en la dirección de la com- 
pañía, http://www.nine.com, o en Compuserve. La utilidad de pan- 
talla que incluye es el denominado HawkEye, con el que es posible 
mediante sencillos clicks del ratón, cambiar el tamaño y el número 
de colores de la pantalla y del cursor, ver dos aplicaciones adya- 
centes ampliando la vista del escritorio, calibrar los tonos y colores 
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a los que estamos acostumbrados en el 


con lo que no hay espacio material para 
realizar ninguna modificación en el 


interior, a riesgo de sufrir algu- 
nas heridas en las ma- 


evidente que 


de 
la panta- 
lla para que 
aparezcan mejor, 
por ejemplo, los de la sali- 
da por la impresora, eliminar el 
parpadeo de la pantalla y aumentar 
el tamaño y la proximidad aparentes de las 
imágenes en pantalla. La tarjeta cuenta con una 
señal de sicronización horizontal que va desde los 
31.5 KHz hasta los 115 KHz, asi como una frecuencia de refresco 
vertical con unos valores comprendidos entre 60 Hz y 150 Hz. Por 
último, destacar que la misma es totalmente compatible con la tec- 
nología OpenGL, asi como con DirectX 3.0 y 5.0. 


El modem 


Enri actual, uno de los aspectos más importantes es 
gozar de una buena conexión a Intemet. Aunque aquí el papel 
fundamental lo juegan los proveedores de dicho acceso, disponer 
de un modem lo suficientemente rápido es también importante, Y 
más aún si además de las funciones propias de un modem, pode- 
mos disponer de algunas otras que nos faciliten algunas tareas dia- 
rías, Este modelo de U.S. Robotics es el denominado Sportster Voi- 
ce 33.6 Faxmodem, y emplea control de error V.42/MNP 2-4 y la 
compresión de datos V.42bis/MNP 5. Dispone de una velocidad 
de hasta 33.600 bps, con una capacidad de rendimiento de hasta 
115.200 bps y es totalmente compatible con las normas V.34, 
V32bis, V.32, V.22bis, Bell 212A/V.22, V.23, V.25 y Bell 103/V.21. 
Cuenta con funciones de fax con una velocidad máxima de 14.400 


y usa la tecnología 
Plug and Play, lo 
que simplifica 
enormemente las 
tareas de configuración para cada apli- 
cación que haga uso del mismo, Por último, destacar que es post 
ble usar el modem como altavoz telefónico bidireccional sin el mo- 
lesto efecto de eco tradicional, aunque en el caso de este modelo, 
al ser interno, será necesario disponer de un micrófono por el que 
hablar. El software necesario para ello se llama WinPhone, y se in- 
cluye con el equipo. Además, es posible potenciar el modem a una 
velocidad de 56.000 bps con la nueva tecnología 56kbps x2, dis- 
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Conclusión 


2D como en 3D, en estos casos se recomien- 


El ordenador que nos ofrece Batch-PC es 
uno de los más potentes que se pueden encon- 
trar en estos momentos en el mercado, siem- 
pre pensando en el usuario final, que lo va a 
utilizar para tareas como juegos, productos 
multimedia y aplicaciones sencillas del estilo 
de Word y similares. Si bien también es posi- 
ble utilizarlo para el diseño gráfico tanto en 


da disponer de una cantidad mayor de me- 
moria. y en su caso. de un monitor de 17 pul 

gadas. Pero teniendo en cuenta que el uso del 
90 por ciento de los usuarios va a ser el pri- 
mero que os ofrecemos, esta máquina cuenta 
con una relación calidad/precio francamente 
buena y competitiva, tal y como está el mer- 
cado actualmente. Bl 


El teclado, además de ser ergonómico, incluye 


un touch-pad que hace las funciones de ratón, 
ahorrando sitio y lios con los cables. 


nos. De modo que no esperéis disponer de si- 
tio suficiente para intercambiar tarjetas o aña- 
dir más memoria, puesto que no es una tarea 
sencilla. aunque no por ello imposible, ya que 
nosotros lo hemos conseguido. Sin embargo, 
sí cabe reseñar el hecho de que puede ser un 
poco caótico para aquellas personas que 

se enfrenten por vez primera a este tema. 
Hubjera sido más interesante disponer de 

una caja un poco más grande. Y luegoen 
lo que se refiere al teclado, incorpora un  ' 
“ouchpad” en el reposa-muñecas, que si 

bien es cómodo aunque un poco comple-  ' 
jo para acostumbrarse, únicamente resul- 
tacfectivo en el caso de programas en los 

que el manejo del ratón no juega un papel 
principal. Esto es, que en los juegos de ac- 
ción en los que hay que controlar muchos 
elementos en pantalla al mismo tiempo 
(como «Red Alert») no es lo ideal, y se ha 

ce necesario disponer de un ratón tradicional 
para estos menesteres. 


El monitor 


stá claro que disponer de uno en buenas condiciones y de calidad es fundamental 
por un doble motivo. El primero es que nos asegurará un menor cansancio en la 
vista al estar sentados frente a él durante largo tiempo. Y el segundo es que tendremos 
una calidad de imagen sensacional, especialmente a la hora de visualizar altas resolu- 
ciones. Y es de todos conocido que los aparatos de Sony son, si no los mejores, uno de 
los grandes en estos dos aspectos. Este modelo, el CPD-1005X, cuenta entre sus ca- 


racterísticas más destacadas con un tubo Trini- 
tron, con un tamaño de 15 pulgadas, de las que 
13.9 son las destinadas a espacio realmente útil 
(el tamaño máximo de la imagen). La resolu- 
ción máxima que puede alcanzar es de 1280 
por 1024 pixels con un “dot pitch” de 
0.25mm., y es capaz de soportar cualquier tar- 
jeta de vídeo que ofrezcan la interfaz de pan- 
talla VESA compatible con DDC1, y soporta 
cuatro modos de gestión de ahorro de ener- 
gía VESA compatible. En cuanto a sus fun- 
ciones de pantalla, podemos realizar dife- 
rentes ajustes en la misma. Desde los típicos 
brillo y contraste, hasta la posición de la imagen en la 
pantalla, pasando por su forma y curvatura, 
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Maxi Sound HOME STUDIO 2 


CONFIGURACIÓN MÍNIMA 


RAM 8 Megas 


A Experimenta 


Requiere Windows 3.1, Windows 9 ; 


el sonido 
cuadrafónico 


| 
Í 


Guillemot ha entrado por la puerta grande en las tres dimensiones Anselmo Trejo Iranzo 


observar la placa es la salida exclu- 


con su MaxiGamer 3Dfx, y ahora la multinacional francesa ha 1 o primero que llama la atención al 
reforzado su más reciente tarjeta de sonido hasta convertirla en el siva para el canal surround. En to- 
tal, cuatro altavoces. Bueno. otras tarjetas in- 
generador acústico perfecto para los mundos virtuales. — corporan tecnología de sonido envolvente 
como el Emu3D Posi- 
tional Audio de 
Creative o las más ex- 
tendidas Qsound y 
Spatializer 3D Sound. 
Pero todas ellas em- 
. plean la física acústica 

= del oído humano para 


MIMAX5 hacernos percibir so- 
| Sa] Sound 54 nido espacial con sólo 
es dos altavoces fronta- 
les, mientras que con 
la Maxi Sound 64 ha- 
blamos de sonido es- 
pacial real a través de 
cuatro altavoces; los 
frontales y los trase- 
ros. Y lo mejor es que 
el DSP o procesador 
digital de la señal nos 
permite controlar en 
tiempo real el eco, la 


108 PCmanía 


MU A O NO A A "WS a, 


o A A O NN 


Maxi Bank DownLoader nos permite cargar 
bancos de sonidos MIDI en los 4 Megas de 
RAM de la tarjeta para tener donde elegir a la 
hora de componer en GM. 


reverberación y la salida hacia el canal trasero 
mientras se ejecutan nuestros juegos favori- 
tos, la música del CD, ficheros WAV y MIDI, 
ocualquier toma sonora que entre a través del 
LINE IN. En suma, podremos disfrutar de las 
tres dimensiones en cualquier sonido que re- 
produzca nuestro PC, y además podremos 
grabar música y efectos empleando esta tec- 
nología de la forma más sencilla. 


Plug and play 

Antes de efectuar la instalación, conviene 
quitar cualquier otro hardware de sonido, to- 
dos sus controladores y programas para evitar 
conflictos en las interrupciones, canales DMA 
y rangos de memoria. Tras insertar la placa en 
una ranura ISA de 16 Bits y arrancar el orde- 
nador, Windows 95 detecta el nuevo hardware 
y nos pide el disco del fabricante para instau- 
rar los controladores Wave, Midi, el del DSP, 
el del sintetizador ESS AudioDrive y el del 


puerio para josystick. 


| CakeWalk Express es 
un potente editor MIDI 
que con el engine 

=|| Virtual Piano nos 

| permite saborear las 
notas del teclado. 


: de Multimodia 


Desportvo: mtmede 


Controledore: 
«Le Dispostivos de eudo 
Mudo de Mas Sound 64 Home Studo 2 Audo Codec 
4 Audo de Mesa Sound 64 Home Studo 2 MPU-A401 E 
29 Dispositivos e matrmentos MIDI 
25 MID! de External MIDI Port 8 MIDI Deughte: Bosd 
25 MIDI de Irtemal ESS ESFM Syrihews 
Bes MIDI de Mas Sound 64 home Studo 2 MPU-401 8 
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Mezclador de Mens Sound 64 Home Studo 2 Audo 
Mezcladas de Mem Sound 64 Home Studo 2 MPU-40 


altavoces a bajo precio y de fácil utilización 


Sonido HI-Fl 

Con la instalación completada, ejecutamos 
el Soundimpression para realizar las primeras 
audiciones con el fin de medir la fidelidad so- 
nora en la reproducción. Empleamos cascos de 
alta gama, y aunque es evidente que la calidad 
siempre dependerá del amplificador y de los 
transductores de nuestros altavoces o auricu- 
lares, la señal de salida que entrega la Maxi 
Sound 64 rebosa pureza y calidez. Una lástima 
que la ganancia y el voltaje de salida se vea re- 
ducido por emplear conectores jack 3,5mm, 
los RCA hubieran sido los más adecuados pa- 
ra las prestaciones de la tarjeta. En su uso más 
básico, la reproducción de pistas de sonido di- 
gital, la respuesta de frecuencia del conversor 
analógico/digital lo sitúa incluso por encima 
de un CD-Audio de gama media y con un 
magnífico rango de respuesta útil. 

Esta tarjeta cuenta con dos procesadores de 


del sonido pierde la estereofonía. 


en las películas. 


efectos en tiempo real del procesador digital 
de la señal. En lugar de limitarse al estéreo conven- 
cional de dos altavoces, podremos añadir otros dos. 
Esta es la pantalla que nos permite interactuar en 
tiempo real con el sonido de los juegos y aplicacio- 


O 
ción por defecto hay que tener siempre activado la función de 4 altavoces aunque env 
pleemos cascos o no queramos sonido surround, porque de lo contrario la reproducción 


Las posibilidades de este sistema son infinitas, porque además de ficheros WAY, MIDI y 
el CD-Audio, podremos pasar por el procesador todo el sonido que entre por el LINE IN, 
por lo que si tenemos un video o un LaserDisc, podemos obtener sonido envolvente 
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INDIRA > E) 


dh 
jo 


Par palace nl 0 raton detected You wil be able lo have hal 
the Options/Ful Duplex option iz selected 


Ifyour audio corifigueation changes repeat the Lest by choosing 
Dior Test Syotam Cordguseñón 


Internet Phone es el software de comunicación 
de voz por Internet. Llamadas nacionales e 
internacionales a precio de llamada local. 


El sonido envolvente interactivo 
de la tarjeta es su cualidad 
más llamativa, debido a su 


logrado efecto surround 


sonido, el DSP y el ESS AudioDrive. Este úl- 
timo se encarga de los ficheros WAV, los MI- 
DI a través de sintetizador, el sonido proce- 
dente del CD, línea de entrada y micrófono. 
Consigue una buena respuesta en toda la ban- 
da del espectro, con una apreciable sensibili- 
dad y una separación entre canales estéreo no 
todo lo amplia que podría esperarse debido a 
las mencionadas salidas de jack 3,5mm, pero 
en todo caso suficiente. En las grabaciones y 
en las reproducciones de baja calidad se nota 
el efecto del filtro dinámico de ruido, que 
mejora ostensiblemente la relación señal/rui- 
do, eliminando perturbaciones de fondo, im- 
purezas y picos distorsionados. 


El procesador digital 

La estrella de la MaxiSound 64 es el proce- 
sador DSP de arquitectura RISC a SOMIPS, 
un chip de última generación que obra mara- 
villas en la creación de los mencionados efec- 
tos en tiempo real, en la síntesis de tabla de 
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Software profesional 


uartz Audio Master SE 2.0 es la 
joya del software de la Maxi 
Sound Home Studio 2. Está pensado 


pistas, secuenciador, editor MIDI de 
| calidad profesional, y permite añadir 
a nuestras piezas -ya sean efectos de 
sonido o música- todos los efectos y 
el sonido cuadrafónico de Maxi FX. 


onda con polifonía de 64 voces para la repro- 
ducción y composición MIDI, y además po- 
sibilita 16 pistas de sonido simultáneas en 
WAV. Los 4 Megas de ROM incorporados en 
la placa contienen 425 instrumentos distribui- 
dos en: 128 General Midi, 97 variaciones de 
sonidos y 200 sonidos de percusión. Y ade- 
más, es posible conectar un generador MIDI 
Yamaha DB50 con formato XG, el indescrip- 
úible KorgWave y aumentar la calidad de la se- 
nal de salida con un conector SPDIF. 


Para Windows 95 


La MaxiSound 64 es una tarjeta hecha para 
desenvolverse en Windows 95. Soporta Di- 
rectSound —los drivers DirectX5 la reconocen 
automáticamente— y gracias al modo full du- 
plex optimizado, el software de comunicacio- 
nes permite las conversaciones telefónicas si- 
multáneas por Internet a precio de llamada 
local. Para las aplicaciones y juegos bajo MS- 
DOS. puesto que casi ningún programa tiene 


Soundimpression 
es una atractiva 
interfaz que a la 
manera de un rack 
de dispositivos es 
perfecta por su 
intuitividad para 
reproducir y editar 
WAVE, escuchar 
ficheros MIDI y 
CD-Audio. 


entre sus opciones a la MaxiSound, tendre- 
mos que recurrir a las compatibilidades; 
Soundblaster monoaural para los efectos de 
sonido y General MIDI para la música. El 
software incluido explota al máximo las pres- 
taciones de la tarjeta y permite sacarle todo 
el rendimiento a sus funciones. En resumen. 
la MaxiSound 64 Home Studio 2 suscitará 
pasiones entre los aficionados al audio y has- 
ta los más exigentes melómanos no pondrán 
reparos a su impactante sonido. Bl 
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expansión 


MI Logitech FreeScan. 
- Escáner 
sin fronteras 


2 Jorge Carbonell 


ogitech es una compañía conocida 
por la calidad y la cantidad de peri- 
féricos que ofrece cada temporada 
al mercado. Su gama de productos se renueva 
frecuentemente permitiendo que el usuario 
pueda en todo momento acceder a los aparatos 
con una prestaciones más elevadas, unas 
funciones más completas o, 
incluso, un dise- 
ño más actual 
Todas las crea- 
ciones de Logi- 
tech, tal como 
ellos no se cansan 
de repetir, son 


) consecuentes con 

mar , el lema de la com- 

- SS pañía, resumido en 
A la palabra Senseware, 


y que consiste en establecer 
la comunicación entre el hom- 
bre y el ordenador de la forma 
más intuitiva y natural. Como el lector podrá 
comprobar en breve, el escáner FreeScan cum- 
ple este concepto casi por completo. Si hubiese 
que resumir las características del escáner en 
pocas palabras habría ineludiblemente que ha- 
blar sobre su sencillez de utilización y la varie- 


L 


Scan no conoce límites. 


Este aparato compacto puede trabajar 


con infinidad de documentos, formatos, tamaños y reso 


Es un dispositivo destinado al mercado doméstico con dad de formatos que puede explorar. 
prestaciones casi profesionales. 600 ppp y 30 bits de color son Líneas estilizadas 

Ya el aparato de Logitech resulta enorme- 
sus números más importantes. mente atractivo en su aspecto externo. De for- 
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mas redondeadas y fabri- 
cado en dos colores, el 
FreeScan se caracteriza 
por su pequeño tamaño 
(30 x 15 centímetros de 
base). Los dos colores, 
gris claro y gris oscuro, 
sirven para distinguir los 
dos componentes que 
forman el escáner: el so- 
porte que sirve de alimentador de hojas y 
la cabeza exploradora. 

Llama la atención el botón de puesta en ma- 
cha y desconexión de la parte superior del ca- 
bezal. Con este accesible pulsador se podrá 
poner en marcha o detener completamente la 
exploración del escáner. Son interesantes, 
aunque sean un aspecto menor, las dos hendi- 
duras de la parte central del cabezal motori- 
zado; dos pequeños desniveles que han impe- 
dido que el costoso aparato acabase esparcido 
enel suelo de nuestra redacción. 

Al FreeScan sólo llega un cable, que sirve 
por igual para la transmisión de datos y para 
proporcionar el suministro eléctrico. Este pe- 
queño detalle simplifica las operaciones de 
exploración cuando la cabeza se separa del so- 
porte fijo (una de las grandes ventajas del apa- 
rato). La verdadera maraña de cables se aleja 
de la zona de trabajo haciéndolos convergir 
en una pequeña caja de plástico, que perfecta- 
mente puede quedar oculta a la vista. El cable 
que se dirige al puerto paralelo del ordenador, 
el que va hacia el escáner, el que sirve para 
conectar una impresora y el proveniente 
del transformador de corriente, se encuentran 
en este práctico “nodo”. 


El sistema de ayuda 
electrónico, totalmente 
traducido al castellano, 
permite al usuario 
resolver sus dudas 
más básicas. 


El centro de control se activa cuando el escáner detecta la 
introducción de un documento. 


La mejor tecnología 

El escáner FreeScan de Logitech es un apa- 
rato compacto que puede funcionar como es- 
cáner de rodillo o como escáner manual de 
cabeza motorizada. Ha sido equipado con un 
sensor CCD capaz de distinguir más de 
360.000 puntos en una pulgada cuadrada 
(600 x 600 ppp) y llegar a resoluciones de 
4.800 x 4.800 ppp usando interpolación por 


_ El peso de la velocidad 


U no de los principales inconvenien- 
tes que suelen padecer los posee- 
dores de un escáner de rodillo es su ve- 
locidad de trabajo, si a esto se le une el 
cuello de botella creado por el puerto pa- 
ralelo, se consigue un dispositivo lento 
cuando se trabaja en altas resoluciones. 
El tiempo empleado en explorar por com- 
pleto un documento con el FreeScan de- 


mucho menos de los más rápidos. 


pende por completo de la resolución elegida. Es capaz de digitalizar una hoja A4 a 100 
ppp en menos de 10 segundos; y emplear más de un minuto si se trabaja a máxima 
resolución (4.800 ppp). Como se puede observar, el escáner de Logitech no es ni 


o como escáner manual de cabeza motorizada 


software. Puede trabajar con una profundidad 
de color de 30 bits, lo que según la documen- 
tación del escáner proporciona una explora- 
ción de billones de colores, pero que en el te- 
rreno práctico sólo sirve para eliminar 
“ruidos” de exploración. 

La instalación sigue los mismos principios 
que el resto de conceptos: sencillez. Lo pri- 
mero que debe hacerse es conectar el aparato 
al puerto paralelo del ordenador. Si ya existic- 
se un dispositivo utilizando dicha salida, como 
una impresora, habría que conectar el cable 
del escáner al ordenador y el otro aparato a la 
“central de conexiones” del FreeScan a modo 
de puente. Lo siguiente es proporcionar la 
electricidad necesaria; el adaptador de 
corriente suministrado con el escáner se 
encargará de esta tarca. 

Instalar los controladores y los programas 
de gestión será el siguiente y último paso. El 
CD-ROM entregado en el paquete contiene 
todos los programas que pueden ser necesa 
rios para la utilización del escáner: el contro- 
lador TWAIN, el programa ImageWare Con- 
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El aparato de Logitech resulta atractivo en su 
aspecto externo. De formas redondeadas y 
fabricado en dos colores, se caracteriza por su 
pequeño tamaño (30 x 15 cm de base). 


trol Center (para realizar cualquier trabajo sólo 
pulsando un botón), Adobe PhotoDeluxe, Xe- 
rox TextBridge y DocuMagix PaperMaster. 


Maquinaria precisa 

El funcionamiento del FreeScan no podía 
ser más sencillo. Puede trabajar con hojas 
sueltas de varios espesores, las cuales pueden 
ser introducidas a través del alimentador auto- 
mático (hasta 25 de un formato normal). Tam- 
bién admite la entrada de documentos espe- 
ciales, delicados o demasiado gruesos, por la 
parte delantera. El escáner recoge el docu- 
mento y lo expulsa después de haberlo digita- 
lizado sin doblarlo ni someterlo a esfuerzos. 
El último sistema de exploración permite. se- 
parando la cabeza del soporte, trabajar con li- 
bros, revistas, y otros objetos que normalmen- 
te quedan fuera del alcance de un escáner. 

El dispositivo se deja sobre la superficie a 
explorar, correctamente alineado a ser posi- 
ble, y él solo se desplaza según avanza la ex- 
ploración y la transmisión de la información. 
Tres son los eventos que ponen en marcha la 
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Valoración 


l binomio exploración a baja reso- 

lución y software OCR funciona 
a la perfección. Trabaja por igual con 
todos los tamaños de letra y la mayo- 
ría de las fuentes con un porcentaje de 
acierto pocas veces visto. Sin duda, el 
software, de fabricación norteameri- 
cana pero orientado al mercado espa- 
ñol, es el gran merecedor de las ala- 
banzas; el diccionario incorporado 
sirve para solventar las situaciones en 
las que la interpretación de una pala- 
bra puede resultar confusa. 
Las imágenes en color son procesa- 
das con un gran realismo. Las sombras 
se captan con nitidez y las estructuras 
complicadas (gradientes, lineas para- 
lelas y bordes curvados) son captura- 
dos con precisión. 
Los colores, por otro lado, deberán ser 


modificados en algunos casos. De- 
pendiendo del original, será necesario | 


eliminar cierta saturación en los colo- 
res primarios, sobre todo en los rojos. | 


exploración del escáner. El primero de ellos 
es evidente: poner en marcha un programa de 
captura de imágenes y decirle al controlador 
que comience a trabajar. Pulsar el botón de 
operación cuando la cabeza nu se encuentra 
sobre su base produce los mismos efectos. Y 
por último, introducir una hoja por la parte de- 


Se puede apreciar en detalle el e: 


unico cable qué llega al escúnor; tan=mile por 


Una vez activado el programa de exploración, 
es el botón del escáner quien detiene el 
proceso de digitalización. 


lantera o por la parte trasera (alimentador 
de hojas) activará el programa de gestión y 
por tanto el propio aparato. 

Con el escáner FreeScan de Logitech se 
entrega una pequeña carpeta de acetato 
transparente. Ha sido creada para contener 
documentos de pequeño tamaño y no inter- 
ferir para nada en la exploración. Fotogra- 
fías carnet. sellos y billetes de todo tipo sun 
formatos que normalmente no pueden ser 
manipulados por este tipo de escáneres, y 
se reservan para los llamados planos o de 
sobremesa, pero que en esta ocasión sí 
pueden ser explorados. Ml 


igual datos y electricidad. 


En la parte superior del cabezal se encuentra el botón de funcionamiento del escáner, fácilmente 
accesible en los dos modos de operación (con alimentador de hojas y exploración motorizada). 
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Permite al usuario de PC ir y 
montar su propio equipo, actualizar- 
lo oampliarlo, y configurarlo adecua- 
damente, para conseguir de él un alto 
rendimiento por el mínimo coste 
posible. 


Domine la WEB á 


conseguir conectarse aunque no 
posea ningún software de Internet. 


E 
Netscape 
Plug-in 


AS 
e MA 
> MER 
Le ayudará a ahorrar dinero y tiempo 


de conexión. Evite los riesgos de traer 
ñ desconocidos. 


Incluye CD-ROM con la más completa 
y actualizada colección de conectores 
disponibles en Internet, 
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vicios adquiridos y 
conocer a fondo todo aquello que 
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en la WEB 
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WordPerfect 7 para Windows 
95 Ejercicios prácticos. 
E Ref, 2404-2 
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Netscape ¿ 
Navigator 20 ll 
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tra 
quese con aplicaciones de doi 
público. 


Este libro le permite al lector desarro 


Diccionario de z 
Microinformática 


bo con claridad los conceptos 
utilizados en el ámbito de la microin- 
formática y otras disciplinas afines. 
Dirigido tanto a principiantes comoa 
personas expertas. 
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Juan Antonio Pascual Estapé y 
| fenómeno informático más influyente de las úl A 
timas décadas, desde la aparición de los orde- y” 
nadores personales, ya tiene anunciado su re- 
levo. Durante años, se han escrito ríos de 
tinta sobre las infinitas posibilidades y los J 
cambios revolucionarios que Internet ha 
provocado en la sociedad. Pero este gi 
gante con pies de barro comienza a di- 
visar sus propios límites. Su inesperado éxito no 

puede ocultar algunos de los defectos que, a medi 

da que aumenta el número de usuarios, se hacen 

más evidentes. La gran cantidad de servicios 

que Internet ofrece ha provocado un cambio 

profundo en el tipo de aplicaciones, juegos, e 

incluso ordenadores que se han desarrolla- 

do en los últimos cuatro años. El número 


de usuarios conectados a la Red crece de 


forma exponencial cada pocos meses, 
con el consiguiente aumento en la len- 
titud, latencia y errores de conexión, 
que desesperan a los cibernautas. A 
todo ello hay que unir las limitacio- 


nes propias del diseño de Internet, 


como son la falta de seguridad en 
los datos y la dependencia de las 


líneas telefónicas de cada país. Es- 
to dificulta ciertos tipos de cone- 
xión, y discrimina a los usuarios 
cuyas llamadas locales no son gra- 
tuitas, ni disponen de tarifa fija, 
como es el caso de España. Inter- 
net no es, por tanto, ninguna pana- 
cea. A pesar de ello, tampoco exis- 
ten razones para criticar un avance 
tecnológico que ha ido mucho más 
allá de lo que se esperaba en un 
primer momento, La saturación de 
Internet ya había sido prevista por 
los expertos hace mucho tiempo, e 
incluso se está retrasando más de 
lo esperado, ya que aún será posi- 
ble navegar con soltura durante al- 


gunos meses más. Pese a que se 


del tercer milenio 


Hatvé 20 años, ningún videntsf informático fue capaz de 


prever un mundo dominad4 por Internet. Sin embargo, 


la gray Red de Redes cgfre el peligro de ser devorada 


por su turopio éxitoyAlgunas de las instituciones más 


importantes ya han pensado en ello: Internet dejará 


de ser el centro del universo informático en el año 


2000, y su sustituta ya se está diseñando en 


laboratorios e instituciones científicas. ¿Hacia dónde 


nos llevarán estas nuevas iniciativas? 


infoldita 


A 


trata de in fenómeno reciente en 
bra D red que ha servido de 
base a Internet, ya lleva en funcio- 
namiento casi 30 años. ARP 4 
utilizada por el sistema de defensá 
estadounidense y las universidades 
americanas, desembocó en la ac- 
tual Internet, conservando todos 
sus defectos y limitaciones. Si a 
ello unimos que inicialmente fue 
creada para servir a miles de usua- 
rios, y no a decenas de millones, 
como ocurre en la actualidad, es 
aún más sorprendente que siga fun- 
cionando con normalidad. 


Repuesto para 
dentro de tres años 
Lo que sí parece claro es que es- 
ta situación no va a mantenerse du- 
rante mucho tiempo. El propio go- 
bierno de los Estados Unidos, las 
más importantes universidades del 
país, así como multinacionales per- 


El rumor segun el cual Bill Gates 
utilizaria misiles soviéticos para 
lanzar satélites al espacio ha 
levantado una gran expectación 
en la comunidad informática. 


A 


tenecientes fal sector privado, han 
puesto en marcha varios proyectos 
stinados r los entumeci- 
«los tentáculos de lelrTed, y dar 
vila a la Internet del siglo XXI. 
“Lejos de tra de una simple 
declaracion d. nes. lis pri- 
meras iniciativas ya se han puesto 
en mar ás de 100 universida- 
des n, ricanas han unido es- 
fuerZóK para dar vida al plan Inter- 
net 2, en estrecha colaboración con 
el proyecto NG! -Next Generation 
Internet-, promovido por el go- 
bierno de los Esfidos Unidos. En- 
tre sus principles objetivos están 
la creación 


na nueva infraes- 


velocidad cien veces 
la actual. Incluso, en ca- 
sos tffy especiales, esta velocidad 
p nultiplicar por mil los valo- 
res actuales, lo que equivaldría a 
recibir la Enciclopedia Británica en 
apenas un segundo, por poner un 
ejemplo. Tampoco hay que olvidar 
el reciente rumor según el cual Bill 
Gates, dueño de la todopoderosa 
Microsoft, podría utilizar los misi- 
les nucleares soviéticos, previa- 
mente desarmados, para poner en 
órbita un conjunto de satélites que 
sirvan de soporte a un nueva Inter- 
net afincada en el espacio. Tenien- 
do en cuenta que la legislación 
americana prohibe la utilización de 
armamento para fines ajenos a la 
guerra, y que los políticos rusos es- 
tán deseando quitarse de encima 
los misiles nucleares que les so- 
bran, esta noticia no es tan desca- 
bellada como parece. Una vez más, 
el señor Gates ha vuelto a dar 
muestras de su innata visión de fu- 
turo: una red basada en la transmi- 


Las iniciativas NGI 


e Internet 2 prevén 
una velocidad de 
transmisión de datos 
entre 100 y 1000 veces 
superior a la 


de Internet 


sión de ondas eliminaría de un plu- 
mazo todas las limitaciones de las 
conexiones por cable actuales. 


Internet 2: 
la propuesta 
académica 

El primer paso en este sentido ya 
tiene nombre: Internet 2. El | de 
octubre de 1996, las 100 universi- 
dades americanas más importantes 
presentaron un proyecto para crear 
aplicaciones de red de segunda ge- 
neración. Al poco tiempo, se unie- 
ron algunas organizaciones estata- 
les, como el Centro Nacional de 
Aplicaciones de Supercomputa- 
ción (NCSA, creadores del nave- 
gador pionero «Mosaic»), y em- 
presas privadas especializadas en 
redes, del estilo de 3com, Cisco, 
SystemFORE o IBM. 

La misión principal de Internet 
2 es la de crear programas capaces 
de superar todas las deficiencias 
técnicas de las aplicaciones en red 


tradicionales. No se trata, pues. de 
una sustitución directa de Internet, 
ya que algunas de estas aplicacio- 
nes podrán correr, bajo ciertas 
condiciones, en la vieja red. 
En cierto modo, Internet 2 intenta 
aplicar las ventajas de las Intranets 
actuales -pequeñas Internets priva- 
das mucho más rápidas-, a redes 
de gran envergadura. 

Estas aplicaciones están pensa: 
das para satisfacer las necesidades 
del sector académico -enseñanzaa 
distancia, laboratorios virtuales, l1- 
brerías digitales pero, al igual que 
ocurrió con las aplicaciones actua 
les de Internet, podrán ser utiliza- 
das por cualquier usuario, en cuan- 
to Internet 2 se extienda al resto del 
mundo. Para alcanzar la velocidad 
anunciada, entre 100 y 1000 veces 
mayor que la obtenida en Internet, 
con un alto ancho de banda y una 
baja latencra, Intemet 2 utilizará re- 
des de alta velocidad, entre las que 
se encuentra la conocida vBNS, asi 
como nuevas redes RSVP de inmi- 
nente construcción, 

Esto obligará a utilizar nuevas 
tecnologías y una nueva visión en 
la transmisión de datos. Por ejem- 
plo. las conexiones actuales utili- 
zan el protocolo 1P versión 4. In- 
ternet 2 empleará IP versión 6, 
capaz de realizar conexiones QoS 
o “Calidad de Servicio”. Esto sig- 
nifica que, al contrario de lo que 
ocurre en la actualidad, donde to- 
dos los datos tienen la misma prio- 


ridaul, ct ciertos tip de in 
formación que absorberá un ma 
yor ancho de banda con fespecto 
aotros. Por ejemplo, uná video 
conferencia en tiempo real lendrá 
prioridad sobre una consulta «41m 
ple a una base de datos. Igualmen 
le, un usuario podrá contratar un 
determinado ancho de banda, 
dependiendo de la complejidad de 
datos que maneje. 

Intemet 2 girará en torno a gran 
des centros regionales, semiítide 
pendientes, llamados GigaPuPs 

Puntos de Presencia con capaci 
dad Gigabit 


alta capacidad ofrecerán servicios 


Estos centros de 


avanzados a los que podrá acceder 


cualquier persona, tras la oportuna 


conexión. Los GigaPoPs, forma 
dos en primer lugar por los campus 
de las universidades que se en 
cuentren en una misma región, 
estarán conectados entre sí, para 
intercambiar servicios avanzados 
Varias estaciones, agrupadas en 


lo que se llama Entidad Colectiva 


5 minutos 


E I proyecto Internet 2, llevado a cabo por más de 100 
universidades norteamericanas en conjunción con im- 
portantes empresas como IBM o Cisco, ya se ha puesto en 
marcha. Distintos grupos de trabajo en cada una de esos cen 


tros de estudios, están realizando las primeras aplicaciones de 


lo que ya se conoce como el estándar Intemet 2. Esto nos pue 
de servir para conocer, a grandes rasgos, en qué consiste la 
nueva visión de la comunicación a través de ordenadores 


Obtener en todos los nodos fir 
ces mayor que 

Transmisión de grandes imágenes bitmap 

Nuevas formas de visualizar datos 

Transmisión de audio y video de alta fidelidad en tempo redl 

Sincronización de audio, video, y música MIDI en tiempo 


a velocidad de conexión entre 


weadas a velocidad instantánea 


Posibilidad de utilizar programas de datos intensivos 
Grandes bases de datos compartidos y modelos en 3D 


Chat” en tiemp 
Teleconferencia en tempo 


Establecer los requisitos y servicios de Internet 2 

Identificar pera Intemet 2 

Completar la documentación de dicha: aciones y realizar les primeras demos- 
traciones en equipos reales 

Descongestionar las conexiones IP versión 4 


2 conexión a Intemet 2- 


ear los primeros GigePoPs -cen 
Adoptar el protocolo IP versión 6. 
Producir las primeras aplicaciones 
Realizar pruebas de aplicaciones avanzadas 
Realizar demostraciones a gran escala 


Producción limitada de aplicaciones avanzadas 

Establecer las primeras jones intemacionales 

Intercambio de datos a la velocidad convenida, para completar las primeras simula: 
ciones 


000 Internet 2 será toda una r 
finales tendrán acceso a la nueva red, que ira sustitu 
ones intamet 


sesencargarán de controlar todo el 
proceso. Algunos esbozos de Giga- 
PoPs ya están en marcha, en el área 
metropolitana de Chicago, Carol 
na del Norte y California 

A finales de año, se espera que 
la mayoría de los miembros que 


forman parte del proyecto Inter 


net 2 hayan actualizado sus redes 
para cumplir todos los requisitos 
necesarios. A partir de este 
momento, comenzarán a organi 
rarse los GigaPoPs. y a desarro- 
llarse los primeros programas, 
tal como se comenta en uno de 


los recuadros adjuntos 


Logotipo de la 
iniciativa Internet 2. 


Aplicaciones 
avanzadas 

Pese jp que las primeras aplica 
cis osnmpatibles Internet 2 toda 
vía se WH) ran en fase de desa- 
rrollo, ya se e n los requisitos 
mínimos que deberán cumplir los 
ordenadores que se conectarán a 
esta nueva red. Se habla de un sis 
tema operativo compatible Win 
dows NT o UNIX, y un procesa: gl 
RISC o Pentium Pro con conexi4n 
a 25 Mbps, como equipo necesario 
para ejecutar dichas aplicaciones 
Puede parecer un poco exagerado, 
pero hay que tener en cuenta que 
las primeros programas no estarán 
terminados hasta dentro de uno o 
dos años. Las aplicaciones priori 
tarías del proyecto se resumen en 


cuatro grupos principales 


o Programas 
de educación en red: 

Hasta este momento, los progra 
mas educativos que incluyen texto, 
audio y vídeo, han sido diseñados 
para una sola persona, bajo un úni 
co sistema operativo. Las mayores 
posibilidades de Internet 2 nos 
brindarán las primeras clases en 
tiempo real, con sistemas de video- 
conferencia que permitirán hacer 
preguntas al profesor, o consultar 
videos grabados con las menciona 
das clases. Los alumnos podrán 
realizar recopilaciones de datos de 
instrumentos remotos -telescopios 
atomicos O MICTOSCOPIOS avanza- 


dos, por ejemplo—, para completar 


== 


«hi Los sistemas de 
Telemedicina 
permitirán escuchar $ 
sonido del corazón de 
un paciente que se 
encuentre a miles de 


kilómetros del doctor 


sus propios experimentos y ejerci- 
cios. Otros de los avances que se 
prevén incluyen hacer los exáme- 
nes a través de Internet, consultar 
información visual —animaciones 
en 3D, tablas o explicaciones ha- 
bladas—, así como acceder inme- 
diatamente a los apuntes de una 
determinada clase. 


o Librerías digitales: 


Una de las funciones más úti- 


les de Internet es la de servir co- 
mo almacén de grandes bases de 
datos en las que se puede consul- 
tar textos e imágenes estáticas, 
aunque siempre limitados por la 
velocidad de conexión. Las nue- 
vas librerías digitales de Internet 
2 añadirán el vídeo y el audio. 
Así, habrá nuevas bases de datos 
dedicadas a la música, las pelícu- 
las, y todo lo relacionado con la 
imagen y el sonido. 


o Teleinmersión: 


La mayor aportación de Internet 


2 es lo que se conoce con el nom- 


Internet 2 


Connectivity (Juud 
lindudes vBNS) 


bre de Teleinmersión. Este nuevo 
concepto recoge numerosos térm:- 
nos ya utilizados: interacción de 


las aventuras off-line MUDDs y 


espacio virtual —una sala 
de ci 'erencias, una mesa redon- 
d playa— donde un grupo de 
personas puede interactuar entre 
sí, expresar sus Opiniones, mani- 
pular datos, intervenir en experi- 
mentos, o evaluar un proyecto 
conjunto. Por ejemplo, un grupo 
de ingenieros podrá reunirse para 
diseñar un puente o un robot. O 
bien un grupo de amigos disem:- 
nados por todo el mundo organ:- 
zará una fiesta en un lugar imagi- 
nario. Siempre, teniendo en cuenta 
que los “chats” basados en texto 
de los sistemas actuales serán 
sustituidos por la imagen real y la 
voz de las personas que quieren 
participar en la reunión 


Next Generation 


e 


Internet Initiative 


+ Laboratorio virtual: 

Un Laboratorio Virtual no es 
más que un lugar de trabajo com- 
partido dentro de la Red, en el que 
investigadores estudian un proyec- 
to conjunto. Dependiendo del pro- 
yecto, cada laboratorio tendrá sus 
Herramientas y aplicaciones parti- 
culares. Diversos especialistas en 
distintas materias, que deben reali- 
zar expenmentos conjuntos, como 
ocurre en Astronomía, Geología 
o en las misiones espaciales, po- 
drán trabajar en un entorno similar 
al de la Teleinmersión. pero aplica- 
do al ámbito científico 

Internet 2 promete dar respues- 
ta a la mayor parte de los proble- 
mas que puedan estar relaciona- 
dos con el mundo de la 
investigación y el desarrollo. 
Siempre, sin perder de vista que 
todas estas innovaciones también 
están pensadas para ser utilizadas 
por los usuarios domésticos, des- 
de las típicas charlas on line, a la 
visita de numerosos escenarios 


virtuales o recogidas de datos a 


La infraestructura de Internet 2 
girará en torno a unas entidades 
semiautónomas llamadas 
GigaPoPs, que ofrecerán 
distintos servicios a los usuarios 
conectados a ellas. 


través de WWW, Un nus 
do que ya comienz ar los 


primeros pasos 


NG1: la res 
de Bill Clinton 


Apenas unos días después de la 


sta 


presentación de Internet 2, el presi 
dente de los Estados Unidos anun- 
ció una iniciativa paralela que tra 
bajará en estrecha colaboración 
con el proyecto universitario. NG] 
Next Generation Internet o Inter 
net de Nueva Generación- es un 
plan más a largo plazo, ya que los 
usuarios domésticos no podrán 
acceder a esta nueva red hasta 
dentro de cinco años 

Al tratarse de un proyecto gu 
bernamental, intenta abarcar mu- 
NR 
Entre ellos se incluyen las ciencias 
la educación, la salud, la defensa 
nacional y el medio ambiente 
También, varias empresas privadas 
del renombre de Sun, Silicon 
Graphics o Novell están involucra 
das en el proyecto 

Frente al uso de infraestructura 
ya existente, como ocurre con Ín- 
ternet 2, una de las misiones del 
plan NGI es la de desarrollar nue 
vas redes de alto rendimiento. Para 
ello se están realizando diversos 
acuerdos entre empresas expertas 
en el campo de la tecnología de re- 
des, que son las que aportarán el 
material, y los investigadores que 


El proyecto NGl -Next Generation Internet o Internet de nueva generación- está patrocinado por el gobierno de los Estados Unidos, el Ministerio 
de Defensa de este mismo pais, y la NASA, entre otras instituciones. 


3 unvales. EJ objetivo final de vos a la estructura de la red. De h 
alcunza velocidad one- de mI cho, está teniendo algunos proble- 
xión 100 veces superior Ala actual 7 tido el ón ent oto: mas para Obtener la aprobación del 
en, al menos, 100 centros distintos, r€ mi nbargo más complejo Congreso americano a la hora de 
y Una velocidad 1000X en ly no- y 'á de m ocer al subvencionarlo, debido a que toda- 
dos experimentales. t ref que dieron ra inten vía se encuentra en su fase inicial. 
Sin embargo, NGÍ va mucho 
más allá, ya que para mejorar In- Hacia ) 
temet no es suficiente con mover 1969 E dos Unidos da luz un nuevo futuro 
un mayor número de bits por se- 'erde a . m De Ifque no cabe ninguna duda 
gundo. También hay que aumen- mpos € to, esta comunicación qug los pasos se están dando 
tar la seguridad, la compartición n ba po o de qu mple c en la n correcta. Una vez 
de aplicaciones y el control subre ta n do al Alto Mando más, la historiBBtepite. Y cuando 
ellas, entre otros muchos parágne- a lomátic; esa historia está bien hecha, nada 
tros relacionados. lujo de od odos con malo puede surgir de su reitera- 
Tal como ha asegurado el pro- de estigación ción. Hace casi tres décadas, las 
pio Bill Clinton, el proyecto Inter- idva g uso en marche instituciones públicas y privadas 
net 2 será incluido en NGL, pues el programa Af del país más poderoso de la Ti 
las mismas universidades que tra- 1971 Ray To rimer pro! para en unieron sus esfuerzos para dar 
bajan en el primero también se co- correo una rec gar a la red Internet. Lo que co- 
nectarán bajo la normativa NGL. 1973 Se prodi nt menzó siendo un proyecto de de- 
Además, ésta última incluirá a la C In ' Royal Ra fensa y desarrollo académico sin 
mayoría de las agencias federales Establishment de ningún interés para la opinión pú- 
americanas, del estilo de la NASA 1983 Lan os € : AP y blica, ha acabado convirtiéndose 
vel Departamento de Defensa. TO mediatamente se apli en el fenómeno social de fin de si- 
Uno de los campos en los que ordenadores que podíar glo. Y esto volverá a ocurrir otra 
NG ofrecerá un mayor número de yP 5, cor e vez, en el plazo de dos o tres años. 
soluciones, es en el de la Teleme- o erativo VA T Pero, ahora, multiplicado por cien 
dicina. Gracias a la mayor veloci- 1985 iparece res personales LA! =0 por mil-, Los textos, la lenta 
dad de transmisión, será posible que sug m exión in ON transmisión de los programas, y 
realizar consultas en tiempo real mediante una gra las imágenes estáticas, darán paso 
con especialistas, analizar radio- 1986 La Fundació E NSF, MN a videoconferencias en tiempo 
grafías o ecografías en 3D, así co- Science Found , e real, conversaciones on-line, y sis- 
mo auscultar a un paciente que se bernados por su co entr m temas de realidad virtual interacti- 
encuentre a miles de kilómetros, a PANE vos que convertirán el mundo en 
escuchando los latidos de su cora- í un lugar mucho más pequeño. 
zón mediante los nuevos sistemas gación desarrolla un La información es poder, pero 


E 


crearán las aplicaciones. El pro- 
yecto cuenta con ung inversión de 
más de 15.008 millones de 


de sonido de alta fidelidad. 

Otras prioridades incluyen los 
sistemas de defensa nacional, el 
control del medio ambiente, los 
programas de servicios a los ciu- 
dadanos, y la previsión de catás- 
trofes naturales y provocadas. Una 
vez conseguidos estos objetivos, se 
intentarán aplicar al sector priva- 
do, alrededor del año 2002. 


El proyecto NGI está menos de. 
sarrollado que Internet 2, de ahí 
que todavía no existanblatos relati- 


también es libertad y entendimien- 
to. A medida que vayan surgiendo 
sistemas que pongan cualquier in- 
formación, por trivial que sea, al 
servicio de todos los habitantes del 
planeta, la Humanidad irá crecien- 
do como especie, y las barreras 
Culturales e ideológicas irán des- 
moronándose poco a poco. Nada 
malo puede surgir de ello. / 


Todo el fútbol dep 


Mejora tu nivel competitivo con entrenamientos especificos 
lanzamiento de faltas, corners y penaltis; uno contra uno, 
remate; defensa y habilidad de tus jugadores 


Infinid: «dl de posibilidades tácticas. Los equipos reflejan 
ficlmente el esquema de juego real propio de cada selecció 
nacional 


El programa de fúthun: 


KicKe 


Podrás disputar 5 competiciones internacionales distintas, 
desde partidos amistosos hasta El Mundial, el mayor 
espectáculo deportivo de la Era Moderna 


Ronaldo, Bergkamp, Zola. Raul, Rivaldo, Shcarer... Todas las 
estrellas del fútbol mundial reunidas en las 120 selecciones 
nacionales más importantes del globo. 


FF 20% 30 4 


a con Los comentarios de ainia 
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El simulador incorpora la tecnología más avanzada, con una 
va engine que permite controlar jugadores de hasta 500 
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Realismo total. Podrás decidir y editar la imagen fisica de 
cada jugador, adaptando a la realidad desde su perfil hasta 
el corte de pelo 
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con poster 
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Cómo crear presentaciones impactantes con 


| PowerPoint 


El proyecto que presentamos este mes tiene 
como fin la realización de una presentación 

en pantalla utilizando «PowerPoint 97», la 
última versión del programa de presentaciones 
de Microsoft. ¿La excusa? Mostrar a nuestros 
amigos las fotografías que hemos tomado en 


nuestras últimas vacaciones. 


mi z O 


Fco. Javier Rodriguez Martín 


ué tal las vacaciones? 
Q A esta pregunta se puede 
responder de muchas ma- 


neras: con una charla mucho más que 


interminable. con la muestra de un ál- br 
bum de fotos, con una interesante bu 
Dcrosalt Pame A] y ” 
Has | Maat jul ás pias tooo jasa ocio: Bai? presentación en la pantalla de nuestro pa 
ETA 680% -Q ordenador. Nosotros, por supuesto, ta 
- 19 Ya e ta 
nos hemos decantado por esta última ! 
opción, y vamos a utilizar la Última po 
“-. ee 
versión del programa de presentacio- A 


nes «PowerPoint 97» para llevarla a 
cabo. Así que, manos a la obra. 


126 PCmanía 


1 Podemos comenzar de muchas 

formas. Utilizando el asistente pa- 
raautocontenido del programa o comenzan- 
do desde cero para luego aprovecharnos de 
los diseños de diapositivas predeterminados 
que nos ofrece «PowerPoint». En nuestro 
caso, Optaremos por una presentación en 
blanco, para lo cual abriremos el menú “Ar- 
chivo”, pulsaremos sobre “Nuevo” y selec- 
cionaremos “Presentación en blanco.pot” 
que se encuentra en la solapa “General” de 
la ventana “Nueva presentación”. 


En “Efectos de relleno” selec- 

cionamos “Imagen” y luego so- 
bre el botón “Seleccionar imagen” para 
buscar en nuestro disco duro la fotografía 
para el fondo de la diapositiva de presen- 
tación. El prograrna se encargará de ajus- 
lar su tamaño para que ocupe toda la dia- 
positiva. Para ver el efecto, pulsamos en 
“Aceptar” y luego en “Aplicar”. 


Después de pulsar en “Aceptar”, 
2 «PowerPoint» nos presenta los 
“Autodiseños” para la primera diapositiva 
Así, tendremos unos marcadores de posi- 
ción donde insertaremos objetos tales co- 
mo texto, imágenes. dibujos. elementos 
multimedia, etc. Como nuestra presenta- 
ción se basa más en el apartado visual, ele- 
giremos un autodiseño en el que ya aparez- 
can marcadores de posición de este tipo, 
como los de la última fila, cuya descripción 
dice “Imágenes prediseñadas y texto”. 


Ahora pondremos el título a nuestra 

diapositiva de presentación. Para ello, 
pulsamos en “Haga clic para agregar título” e 
introducimos el texto que queramos. Para cam- 
biar su formato, lo seleccionamos, pulsamos 
con el botón derecho del ratón sobre el título y 
seleccionamos fuente. En este punto, salvare- 
mos nuestra presentación por primera vez. 


Esta será nuestra 

primera diapositi- 
va, en la que pondremos el 
título de nuestra presenta- 
ción. Pero primero le dota- 
remos de un fondo gráfico 
para que resulte más espec- 
tacular. Pulsamos con el 
botón derecho del ratón so- 
bre el fondo de la diaposit1- 
va y seleccionamos “Fon 
do” del menú contextual, 


En la 

ventana 
que aparece, pul- 
samos sobre la 
lista desplegable 
y elegimos “Efec- 
tos de relleno”, ya 
que las otras op- 
ciones sirven para 
aplicar un solo 
color al fondo de 
la diapositiva. 


Como la primera diapositiva ya anda 

sobrada de gráfico, eliminaremos el 
marcador de la izquierda, preparado para insertar 
una nueva imagen —basta con seleccionarlo y 
pulsar la tecla suprimir—, y cambiaremos el ta- 
maño del marcador de texto de la derecha 
arrastrando sus tiradores—, donde introducire- 
mos una explicación de nuestras vacaciones. 


A Y Y SS O 
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8 2 Para que la introducción sea más efectista, añadiremos unas anima- 1 Añadiremos más diapositivas desde la lla- 
o] 


ciones a este segundo texto. Sólo hay que seleccionarlo, pulsar con el 
botón derecho del ratón para que aparezca su menú contextual y elegir “Personalizar 
animación”. En esta ventana podemos seleccionar una de las muchas animaciones 
disponibles en la solapa “Efectos” y prever el resultado pulsando el botón “Vista pre- 
via”, En la solapa “Intervalo” podemos fijar cuándo se va a reproducir la animación. 
Si queremos que lo haga automáticamente, nada más comenzar la presentación, ve- 
rificaremos las casillas “Animar” y “Automáticamente”, con “0 segundos después 


del intervalo anterior”. 


1 1 1 En la Vista 
Sl de Esque- 


ma, podemos pulsar dos veces so- 


bre cada diapositiva para volver a 
la Vista Diapositiva, donde hare- 
mos como antes, es decir, incluire- 
mos las imágenes, textos y anima- 
ciones que más nos gusten. 
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mada Vista Diapositiva o desde otras vistas, 
como la de Esquema. Para cambiar de una a otra rápida- 
mente, utilizaremos los botones de la parte inferior iz- 
quierda de la ventana de «PowerPoint». Abrimos el menú 
“Insertar” y seleccionamos “Nueva dispositiva”. De nue- 
yo, aparecerán los Autodiseños para que eligamos uno. 
Repetiremos esta acción tantas veces como queramos. 


o a e mn gr 


A E A 
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. 


13 Un 
forma 


rápida de acceder a 
las animaciones es abriendo el menú “Ver”, y seleccionando “Efec- 
tos de animación” dentro de la opción “Barras de herramientas”. 
De esta forma, siempre tendremos a mano una pequeña barra 
flotante con botones mediante los cuales podemos aplicar efectos 
con un clic de ratón. 


Le va t 200%» -9 
PS 


1 Una vez que tenga- 

mos listas todas las 
dispositivas que queramos mos- 
trar a nuestros amigos, podemos 
pasar a la Vista clasificador de 
diapositivas para fijar los efectos 
de transición entre ellas. 


cu 
gu 


1 Seleccionamos la diapositiva o el grupo de diapositivas a 

las que queremos aplicar la transición y elegimos la op- 
ción “Transición de diapositivas” dentro del menú “Presentación”. 
En la ventana que aparece, además de poder prever el efecto de tran- 
sición, es posible elegir la velocidad de la transición, y la adición de 
sonidos que se reproducirán al pasar de una diapositiva a otra. Asi- 
mismo, podemos hacer que las diapositivas aparezcan al pulsar con 
el ratón en cualquier lugar de la pantalla o automáticamente trans- 
curridos los segundos que queramos. 


Transición de diapositiva 


Ax 


(€ Realizada por un orador (pantalla completa) 
Ls Examinada de forma individual (ventana) 


1 Con todas las dispositivas creadas con sus correspon- 
8 dientes efectos de transición y su narración, tenemos 
que decidir el tipo de presentación que vamos a realizar, para lo 
cual abriremos el menú “Presentación” y seleccionaremos “Confi- 
gurar presentación”. Podemos elegir entre ver la presentación a 
pantalla completa o diapositiva a diapositiva en ventana. 


1 6 1 Aún podemos añadir más cosas a nuestra pre- 
ES sentación, como por ejemplo, una narración en la 
que expliquemos, de viva voz, lo que aparece en cada diapositiva. Para 
ello utilizaremos el comando “Grabar narración” del menú “Presenta- 
ción”. Esta opción nos permite seleccionar la cali- 

dad de audio -más calidad más espacio en disco du- 

ro— y tras terminar la presentación, podremos ver 


p [Chez ] cuánto tiempo hemos invertido en cada diapositiva. 
_ Geo | 


Selección de sonido 


Austemnte para presentaciones portátiles 


Este asistente le ayuda a preparar toda la 
presentación como portátil para impartria 
en otro equipo. 


1 Objetivo cumplido. Ya no queda más que guardar nuestra pre- 

sentación para mostrarla directamente en nuestro equipo, o 
utilizar el “Asistente para presentaciones portátiles” —“Archivo/Presenta- 
ciones portátiles”— para guardar nuestra presentación en disquetes con visor 
incluido, para que podamos reproducirla en cualquier otro PC. A 
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cómo elegir 


Cuando se realiza un trabajo en un ordenador, no importa su 
naturaleza, tarde o temprano surge la necesidad de plasmar los 
resultados en papel, elemento éste que no creemos que desaparezca 


totalmente en favor de la llamada “oficina sin papeles”. 


Javier Guerrero Diaz 


uy al contrario, como 
M hemos citado, en la 


mayoría de las veces 


es imprescindible llevar al papel ñ 
el resultado de nuestro trabajo, ] 
seamos diseñadores, contables o a 
programadores. Por ello abordare- i 
mos en este artículo los puntos a 
tener en cuenta a la hora de adqui- A 
rir una impresora. di 
q 
Impresoras HA 
matriciales de 
Se puede decir que este esel es- Ñ 
calón básico en la oferta de impre- le 
soras; muchos os preguntaréis, fe 
¿quién puede querer una impreso- al 
ra de agujas? La respuesta es: mu- ze 
cha gente. Para empezar. son im- pe 
prescindibles en trabajos donde sl 
haya que imprimir sobre papel de E 
copia. es decir, con más de una te 
hoja; esto engloba todo tipo de 
oficinas y centros, públicos o pri- 3 
vados, que empleen ese tipo de 2 
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Puerto EPP/ECP, imprescindible 


S ¡ bien en las matriciales no es necesario, a la hora de ad- 
quirir una impresora de inyección o láser es prácticamente 
imprescindible que el puerto paralelo de nuestro ordenador sea 
bidireccional. Esto es así debido a que estas impresoras no só- 
lo reciben datos del PC, sino que también pueden enviarle in- 
formación, en forma de notificación de errores o situaciones 
anómalas, respuestas a códigos de control, etc. De hecho, el 
funcionamiento de los drivers y paneles de control via software 
de estas máquinas se basa en esa premisa, e incluso algunos 
modelos ni siquie- 
ra instalarán su 
software de con- 
trol si no detectan 
una conexión bidi- 
reccional. En or- 
denadores que 


ss. 


son relativamente 

recientes, ya se in- 

e /- cluye de fábrica el 

Los controles son cada vez menos puerto paralelo 
numerosos, dejando la terea al software. ECP/EPP (Enhan- 


ced Parallel Port), y únicamente hay que verificar si está activada 
dicha característica en el Setup. Sin embargo, en máquinas más 
antiguas no se implementan estos puertos, así que conviene 
asegurarse para evitar sorpresas de última hora. 


papel. También los programado- 
res saben apreciar su valor, ya que 
para imprimir un gran listado de 
un programa no vamos a utilizar 
una máquina láser o de inyección. 

Su funcionamiento es simple, 
un cabezal dotado de una serie de 
diminutas agujas recibe impulsos 
que hacen golpear dichas agujas 
sobre el papel, que a su vez se 
desplaza por un rodillo sólido. 
Los modelos más frecuentes son 
los de 9 y 24 agujas, haciendo re- 
ferencia al número que de este 
componente se dota al cabezal; 
este parámetro también se utiliza 
para medir su calidad de impre- 
sión, lógicamente a mayor núme- 
ro de agujas, mayor nitidez se ob- 
tendrá en la impresión. 

Como iremos viendo, en reali- 
dad no puede hablarse de inconve- 
nientes de un tipo u otro de impre- 


soras, simplemente cada uno tiene 
una orientación (a un tipo de tra- 
bajo) diferente de otro. En el caso 
de las matriciales, resulta evidente 
que no sirven para imprimir gráfi- 
cos, y que su funcionamiento no es 
precisamente silencioso. 


_—_p TT 
A o DS 3 
Los modernos | , > a EL 
modelos de x 
inyección usan 
un cabezel 


especial para 
los colores. 


Prácticamente todas las impresoras, 


independientemente de la tecnología 


empleada, incluyen una memoria RAM 


Impresoras 
de inyección 

Sin duda el segmento de más 
éxito en el campo de las impreso- 
ras es el de la inyección o chorro 
de tinta; su funcionamiento tam- 
bién se basa en un cabezal, en este 
caso inyector, dotado de una serie 
de boquillas que expulsan la tinta 
según los impulsos recibidos. Aun- 
que al principio únicamente se po- 
día imprimir en blanco y negro, el 
color se popularizó rápidamente, y 
se puede decir que ahora la inmen- 
sa mayoría de usuarios domésticos 
adquiere una impresora de inyec- 
ción en color junto con su PC. 

Aquí el parámetro de calidad 
lo da la resolución de la imagen 
impresa, expresada en puntos por 


pulgada; aunque con 300 ppp 
basta para imprimir texto, para 
fotografías es recomendable al 
menos 600 ppp. Dada su relación 
precio/calidad, son las impreso- 
ras más utilizadas para trabajos 
domésticos y semi-profesionales. 

Como inconveniente se puede 
citar lo delicado de su mecánica y 
también su mantenimiento, ya que 
los cartuchos no suelen ser baratos. 


Impresoras láser 
Aunque el coste de una láser ya 
no tira para atrás como en otros 
tiempos, lo cierto es que siguen 
orientadas al ámbito profesional. 
En estas máquinas, un tambor car- 
gado de electricidad estática es re- 
corrido por un pequeño rayo láser, 
cuyo haz actúa invirtiendo la carga 


hacia éste la tinta, que se 
“pega” al papel gracias a 
la presión y calor que so- 
bre él ejercen unos rodi- 
llos. Aquí se tiene en 
cuenta tanto la reso- 


en el tambor y atrayendo 
| 


lución, también ex- 
presada en ppp (lo 
mínimo aconsejable 
es 600 ppp) como la 
rapidez de impresión 
dada en páginas por 
minuto (algo normal 
será 4 o 6 ppm). 
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Decimos que una impresora “emula” cuando 


admite códigos y modos de funcionamiento de 


otros modelos o marcas del mercado 


¿Inconvenientes? Son máquinas 
todavía caras, y aunque los consu- 
mibles no se cambian con la fre- 
cuencia que en las impresoras de 
inyección, cuando hay que hacerlo 
el bolsillo puede resentirse. Pero 
su rapidez y calidad de impresión 
las hacen destacar sobre el resto. 


Detalles comunes: 
memoria 

Prácticamente todas las impre- 
soras, independientemente de la 
tecnología empleada, incluyen 
una memoria RAM, En las matri- 
ciales puede ser de unos pocos by- 
tes (8 Kb, 16 Kb, etc.), y no mu- 
cho más en las de inyección. Por 
el contrario, en las láser sí que es 
imprescindible una buena canti- 
dad de memoria, que no suele ba- 
jar de 512 Kb, aunque la verdad es 
que lo mínimo admisible debe ser, 
al menos, 1 Mega. 


¿Color o blanco 
y negro? 

Normalmente la respuesta a es- 
ta pregunta está muy clara en to- 
dos los casos, porque además no 


hay mucha 
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alternativa; debido a la orientación 
de las impresoras matriciales y a 
la baja calidad que ofrecen cuando 
se intenta imprimir en color con 
ellas, es un segmento condenado 
al blanco y negro. 

En las de inyección de tinta 
ocurre algo curioso, y es que será 
bastante difícil encontrar una 1m- 
presora de este tipo, de sobremesa 
únicamente en blanco y negro, ya 
que el color se ha abaratado y per- 
feccionado tanto, que es algo que 
ya se incluye “de serie”. 

Por último, en las impresoras 
láser se imponen criterios econó- 
micos y de necesidad; ¿puedes 
gastarte un dineral en una impre- 
sora láser a color? ¿Realmente ne- 
cesitas tanta calidad? 


Consumibles 

En las impresoras matriciales, 
el mantenimiento es sencillo y 
normalmente barato, ya que úni- 
camente será preciso cambiar la 
cinta, que suele durar bastante. El 
cabezal también se suele conside- 
rar como consumible, pero no es 
algo que se estropee con frecuen- 
cia, teniendo una media de vida 
del orden de años. 

En las de inyección, lo que más 
cambiaremos serán los cartuchos 


Existen impresoras de sublimación de 
cera especialmente preparadas para 
imprimir fotografias digitales. 


Las impresoras matriciales tienen un funcionamiento simple. Su cabezal 
está dotado de una serie de diminutes agujas que golpean la cinta. 


de negro y/o color; el cabezal in- 
yector no suele estropearse, y la 
mayoría de impresoras implemen- 
tan sistemas de limpieza y calibra- 
do que permiten ajustar el funcio- 
namiento de las mismas. -* 

Por último, en las impresoras 
láser el consumible por excelencia 
es el cartucho de tóner (es decir, la 
tinta), pero tampoco es extraño te- 
ner que cambiar la unidad foto- 
conductora o el tambor (en algu- 
nas máquinas estas dos piezas se 
engloban en una sola) cada cierto 
tiempo, siempre según la carga de 
trabajo que soporte la máquina. 


Displays y controles 

La tendencia a la simplificación 
y reducción de tamaño que siguen 
las impresoras ha dado lugar a la 
aparición de modelos que sólo po- 
seen un led y un botón de selec- 
ción, cuando antes eran numero- 
sos los controles. 

En general, se tiende a que sea el 
software quien gestione todas las 
operaciones con la impresora, por 
lo que los fabricantes incluyen dri- 
vers y controladores. Pero esto tam: 
bién puede ser un inconveniente, ya 
que obliga a tener cargado software 
residente que de otra forma no ne- 
cesitaríamos (por ejemplo bajo 
DOS). además de limitar a muchos 
usuarios que prefieren manipular 
manualmente los controles de la 
impresora. Pero esta es la tenden- 
cia, y es preciso habituarse a ella. M 


Emulaciones 


ecimos que una impre- 

sora “emula” cuando 
admite códigos y modos de 
funcionamiento de otros mo- 
delos o marcas del mercado. 
Normalmente las de inyec- 
ción no suelen implementar 
emulación, ya que dada su 
orientación basta con el driver 
que se incluye. Pero en una 
matricial, la emulación puede 
llegar a ser importantísima, en 
especial en aplicaciones he- 
chas a medida o basadas en 
DOS; una impresora matricial 
se puede considerar completa 
si incluye modos IBM Pro- 
printer y Epson, los dos gru- 
pos de códigos estándar. 

En las impresoras láser su- 
cede como con las de inyec- 
ción, el driver incluido suele 
ser suficiente debido al seg- 
mento al que van dirigidas, 
pero no vienen mal un par de 
modos de emulación en cual- 
quier impresora láser. 


CONFIGURACION Ei SYSTEM ESPECIAL MICROSOFT 


Procesador Intel Pentium 166 MHZ MMX CD Rom X24 PANASONIC 

Chipset intel HX Sound Blaster 16 DEM Microsoft Windows 95 

512k Caché Incluida Altavoces 60W Microsoft HOME ESSENTIALS 
1608 EDO RAM Caja MiniTower Microsoft Works 4.0" 

Disco Duro 1,7 GB AT HIGH SPEED Teclado Ergonómico MicrosoHt Natural Microsolt Word 97" 

VGA AM 2MB PCI EDO Ratón Microsoft Mouse 2.0 Microsoft Encarta Atlas Mundial" 
Monitor 14" DIGITAL 0.28 N.E. LR. Joystick Microsoft SideWinder Std Microsoft Futbol” 
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tiemporcal poner ¿Eb ress.es 


* Jose Manuel Munoz 


aturalmente 
N era imposible 


examinar en 


Aunque este mes estaba 
previsto comenzar la 

profundidad todas las creación de un mapa de 
obras que este mes inclui- 
mos en el CD (en el tiem «Quake» con 
po disponible) y por ello 
se optó por dedicar a cada «Worldcraft», hemos 
una un tiempo fijo antes 
de proceder a su “disec- decidido hacer un 
ción”. Como veréis, el 


propósito de las pocas lí- par éntesis para vaciar 


neas que hemos dedicado 


a cada trabajo varía según el alcance nuestro buffer de mapas 
de este y el propósito de su autor. En 

algunos casos ha bastado con una y trabajos varios de lectores. Hoy, pues, dedicaremos 

mera enumeración de lo que le espe- 

ra al jugador. En otros resultaba obli- nuestro espacio a presentar mapas de «Doom», «Duke 

gado señalar los excelentes detalles 

técnicos del mapa o la existencia de Nukem 3D» y «Quake», junto con otros trabajos interesantes 
bugs. Lo malo es que no he dispuesto 

de tiempo para responder a algunas como una traducción del manual de Build y un nuevo 
preguntas cuya respuesta rigurosa 

hubiese demandado bastantes prue- player.mid para «Quake» con las formas de Batman y Spawn 
bas. Sin embargo, confío en poder 

responderlas más adelante (disculpas (que sin duda será empleado para Reaper). 

a quien corresponda). 
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o Óscar Serradilla > nos 
envía el nivel Larescue para 
«Duke Nukem 3D» ambien- 
tado en el metro. El nivel de- 
muestra un completo domi- 
nio del arte mapero ya que 
tiene aceras deslizantes, mo- 
nitores de vigilancia, cristales 
rompibles, — lasers-vigias, 
campos de fuerza, llaves de 
seguridad, efectos de soni- 
do y muchas sorpresas. El mapa resulta además adictivo y 
muy jugable, y en las pruebas no he encontrado ningún bug 
Óscar aboga por el concurso de mapas dividido en catego- 
ñas e incluye su dirección por si alguien encuentra errores. 


o Rody Soft Y nos envía su Coppola.map desde Argentina. El 
mapa es una versión de evaluación y su autor solicita que en- 
viéis comentarios a rodyUsion.com. En Coppola se represen- 
ta la irmupción de la policía en una casa donde se está cele- 
brando una fiesta y quizá por ello las salas del nivel están 
repletas de escuadras de 
Pigcorps. Durante el tiem- 
po asignado de prueba 
no he visto grandes alar- 
des técnicos pero sí mu- 
cha acción y es que, en 
cierto modo, Coppola 
casi parece más un nivel 
de «Doom» que de «Du- 
ke Nukem 3D». 


o Nuestro amigo Marg vuelve a la carga con un nuevo nivel 
para «Doom Il» donde lo más reseñable no es —por una vez- 
la decoración subida de tono a la que nos tiene acostumbra- 
dos, sino los nuevos efectos que ha incorporado en el mapa. 
¡Dios mío!; ¿Qué hacen las bailarinas de «Duke Nukem 3D» 
metidas en un mapa de «Doom ll»? ¿Y el Sonic? ¿Estamos 
ante el primer mapa de «Heretic» convertido al «Doom ll»? Si 
queréis asistir a la última marg-maravilla cargad el fichero 
prueba1.zip en el directorio de «Doom ll», descomprimidlo y 
teclead “prueba”. Marg ha añadido, además, algunos fiche- 
ros bat que nos facilitarán la tarea de grabar demos e incluye 
una sabrosa carta que hemos incluido en el foro (realmente 
no sé si Marg habia pensado incluir esta carta en el foro pero 
supongo que dicha inclusión no le molestará). En dicha carta, 
Marg comenta que dispone de una página Web de juegos 3d 
en donde los visitantes pueden votar para elegir un sucesor 
para «Doom». Pues bien, según Marg, el sucesor es nada 
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menos que «Doom ll» seguido de 
«Quake». ¿No será, amigo Marg, que 
la mayor parte de tus visitantes son 
fanáticos de «Doom»? 


o Isaac Las Casas nos envía el mapa 
militar.bsp y nos manifiesta su asom- 
bro ante el escaso número de Quake- 
maperos que parece haber en el pa- 
norama nacional. Isaac piensa que 
hacer un mapa para «Quake» es aún 
más fácil que hacer lo propio para «Doom» (siento no estar 
de acuerdo) y para dar ejemplo envía un escenario que re- 
presenta el patio interior de un castillo con casita y pozo in- 
cluidos. El mapa incluye como efectos una puerta de dientes 
y una trampa para bobos. ¿Que si queremos más mapas de 
«Quake»? ¡Por todos los shamblers, pues claro que sil 


e Nuestro amigo Miguel Y (no ha indicado sus apellidos) nos 
envia dos niveles para «Doom ll»; Extraño y Matanza. He pro- 
bado este último y he podido comprobar que su nombre es- 
tá perfectamente justificado. Matanza consta de largos pasi- 
llos, grandes plazas y un claustrofóbico laberinto al viejo 
estilo. El nivel está repleto de monstruos sabiamente reparti- 
dos por el mapa y su jugabilidad es francamente buena. En 
cuanto a los bugs, aparte del que mencionas en tu e-mail, he 
descubierto una plaza con una estructura con escaleras en la 
que las texturas del edificio se aplican mal. Miguel incluye 
unas cuantas preguntillas que le gustaría que respondiese: 
¿Que cuál fue el número de PCmanía donde publicamos 
DCK por última vez? Pues el 48. 

¿Cómo se pueden introducir texturas y sonidos propios en 
un nivel de «Doom»? Pues recurriendo a algunas de las mu- 
chas utilidades creadas para ello que flotan en Intemet. Sien- 
to no poder ser más preciso pero lo cierto es que estoy algo 
desconectado de este tema. ¿Que cómo consigue Marg 
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modificar los dibujos de las pantallas? Pues, esto... ¡Marg, si 
estás leyendo esto, envíanos una carta sobre ello, por favor! 


Los Dukemaperos más novatos están de enhorabuena 
ha realizado una traducción del archivo de 
ayuda de «Build». Podéis encontrar dicha traducción en el 
subdirectoño con el nombre de este autor, en el CD-ROM. En 
nombre de todos, gracias Jorge 


Inferno es un nivel para «Doom ll» que no destaca por lo 
cuidado de su arquitectura. Es cierto que tiene ascensores, 
escaleras y puertas, pero su autor, no se ha 
molestado en aplicar bien las texturas a las puertas y además 
estas pecan de ser excesivamente anchas. Con todo uno ju 
raria que esto se 
debe únicamente 
a que Julen se ha 
preocupado tan 
solo de experi 
mentar con la ju 
gabilidad del ma- 
pa ya que este es 
realmente diverti- 
do. Hay un sitio 


por ejemplo don 
de uno ve un ascensor en una pared, se mete en él inocente 
mente, y ve con horror cómo este desciende hasta una enor 
me sala llena de “tomates” y monstruos lanzacohetes. En 
esta sala la solución consistirá, por supuesto, en ponemos a 
zigzaguear como locos mientras cruzamos por entre el grupo 
de monstruos. De esta manera, éstos, inevitablemente, em 
pezarán a dispararse entre sí hasta eliminarse unos a otros 


A pesar de lo que él mismo afirma, el mapa remitido por 
no parece 
precisamente una Ópera prima. En es- 
te nivel para «Quake», tanto la arqui- 
tectura como la colocación de los 
monstruos se combinan para formar 
lo que quizá sea uno de los mapas de 
jugabilidad más ajustada que habéis 
enviado hasta ahora para «Quake» 
En el mapa de Víctor las sorpresas son 
una constante; nada más empezar uno 
observa ante sí una tentadora nailgun 
pero, ¡cuidado! Hay un par de chu- 
chos ocultos tras un recodo esperan- 
do a que vayamos por ella. Tras liqui- 
darlos entraremos en una piscina pero 
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al salir a la superficie nos daremos de frente con dos ogros 
Entonces acabaremos dejándonos caer por un lateral donde 
cogeremos un lanzagranadas. Después nos dejaremos caer 
por un pozo solo para caer bajo una espada que... Pero ya 
basta. Jugadlo vosotros ¿no? 

En su carta Victor hace una pregunta relativa a jugar «Quake» 
bajo Intemet. Esto es un área inexplorada para mí y por ello 
paso la pregunta a aquel de vosotros que pueda contestarla 


ha enviado un archivo player.mdl modifica- 
do para jugar con el Reaper bot. Este original trabajo consta 
de dos partes. Por un lado Joan ha realizado una modifica- 
ción sobre el modelo original al que ha añadido una capa con 
«3D Studio», y por otro lado, ha añadido dos skins para re- 
presentar a los personajes de Batman y Spawn (el skin de 
Spawn es de Rafa Morey). En su carta Joan incluye las expli 
caciones necesarias para usar su trabajo que también de- 
bería servir para jugar en red- y confía que con el tiempo apa 
rezcan nuevos skins expresamente creados para su modelo 
con capa (para hacer que esto sea posible, Joan ha incluido 
un bmp donde se aprecia perfectamente la estructura del fra 
me sobre el que se han de aplicar los skins) 


es un recién lle- 
gado a esta sección y tiene 
unas dudas sencillas sobre 
«Duke Nukem 3D»; 
a) Los mapas que encon- 
trarás en el CD puedes car- 
garlos tecleando duke3d 
map nombre del mapa 
b) En cuanto al Editor de ni- 
veles, el único que existe 
para este programa es el 
que se incluye en el propio 
juego y se llama «Build» 


c) Existen muchas direcciones de Intemet donde podrás en- 
contrar utilidades, faqs y mapas para «Duke Nukem 3D». No 
te será nada difícil encontrar muchas. Simplemente emplea 
un buscador dándole como entrada el nombre del juego (a 
estas horas seguramente ya habrás caido en ello). 


o José María Galtero plantea un par de cuestiones relativas 
a «Duke Nukem 3D»: 

a) Partiendo de aquel co- 
mentario donde se decía 
que «Doom» era un jue- 
go de 2.5 dimensiones; 
¿Es «Duke Nukem 3D» 
un juego en 3 dimensio- 
nes? Y si es asi, ¿Pueden 
superponerse niveles? 
Bien, esto es algo bastan- 
te subjetivo. Desde lue- 
go, de cara al jugador, 
«Duke Nukem 3D» es in- 
contestablemente un jue- 
go 3d pero los dukemape- 
ros saben que en «Duke 
Nukem 3D» se utilizan muchos trucos para que el jugador per- 
ciba estas 3 dimensiones. El más conocido es el de las pisci- 
nas; El jugador ve una piscina pero el mapero necesita dos áre- 
as para representaria. En «Quake», en cambio, la estructura 
del mapa corresponde exactamente a lo que se ve en el juego. 
Por ello yo diría que «Doom» tiene 2.5 dimensiones mientras 
que «Duke Nukem 3D» tiene 2.9 y «Quake» 3. En cuanto a la 
superposición de niveles en «Duke Nukem 3D», se trata de al- 
go que no he comprobado todavía por mí mismo. 

b) ¿Cómo poner un monstruo de fin de fase sin que el mapa 
llegue a su fin y dicho monstruo no se convierta en un come- 
yogures? Las únicas pruebas que he realizado a este res- 
pecto me dieron como resultado monstruos que, efectiva- 
mente, perdían su agresividad. Claro que, desde entonces, 
se han publicado en el foro algunas cartas de lectores que 
pretendían haber encontrado la solución a esto y a ellas me 
remito (este mes se adjunta una). Aunque reconozco que yo 
no he comprobado sus afirmaciones. 


o Amigo 3. M. Delgado, si quieres que publiquemos las últi- 
mas versiones de tu JBSP a fin de que puedan probarlas mea- 
peros prestigiosos como Marg, lo más sencillo será que nos 
las vayas enviando vía e-mail cada x tiempo, ya que noso- 
tros no disponemos de tiempo suficiente para andar bus- 
cando tu utilidad por Intemet. Por supuesto, nos encantará 
comentar tu tool cuando nos la envíes. 


El foro mapero 


La 


e Nuestro amigo Ángel quiere aprender a manejar «Build» y 
pregunta por textos en castellano sobre este particular. Bien, 
pues la verdad es que fuera de ocasionales artículos en esta 
sección y de textos de ayuda que de vez en cuando envían 
los lectores explicando trucos diversos y de alguna que otra 
traducción como la de Jorge Pérez Alvarez, no sabemos de 
nada más que pueda ayudarte. Sin embargo, esto debería 
ser suficiente. Recuerda que 
aparte de todos estos textos 
puedes estudiar los mapas de 
ejemplo que vienen con el 
propio juego y los que envían 
aquí los lectores. 


o Al arrancar Medina.map de 
Ignacio Palomo Duarte€, 
Duke se halla en una celda en- 
cerrado por haberse cargado 
a unos cuantos pigcorps. 
Afortunadamente la celda tie- 
ne algunos puntos débiles que 
Duke podrá explotar para salir 
y buscar una forma de esca- 
par de la prisión. El mapa está muy bien ambientado y exhibe 
una buena calidad técnica (monitores, paredes destrozables, 
etc) siendo quizá demasiado parco en cuanto a la acción re- 
querida. Pero, como dice Ignacio, no está nada mal. No he 
podido localizar la salida en el tiempo de prueba disponible. 


o Lo que más impresiona sin duda del mapa Edf de David 
Nos Valldeperez Yes la cuidada ambientación empleada 
en la base de defensa terrestre que se quiere representar. El 
efecto se logra en parte gracias a los nuevos gráficos con 
que David ha adornado su nivel; coches, camiones, tanques, 
puertas, etc. Pero la distribución de la base también tiene su 
parte en ello; La entrada de la base, el largo pasillo de acce- 
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so, los puestos de defensa guamecidos con vigias-laser, las 
gruesas puertas, la sala de conferencias, etc. (El autor incluso 
se ha tomado trabajo para crear una barrera convincente en 
la entrada.) Pero esto no es todo. En Edf encontraremos mag- 
níficos efectos -además de nuevos sonidos- que realzarán la 
calidad general 
del mapa. Nada 
más comenzar, 
por ejemplo, vere- 
mos cómo un heli- 
cóptero se estre- 
llará cerca de 
nosotros alteran- 
do la pared en el 
punto donde se 
produzca el im- 
pacto. Después, 
para llegar a la ba- 
se, deberemos ha- 
cer saltar una sec- 
ción de pared con 
una granada 
(menciono esto porque yo me tiré un buen rato deambulando 
hasta que me di cuenta de este detalle). 

Por último, hay que decir que la dificultad del mapa no parece 
demasiado elevada. Para probarlo en un solo jugador utilizad 
el sistema habitual (duke3d map edf) ya que si usais el bat 
de juego el mapa estará limpio de personajes. Recordad eli- 
minar los .con al concluir el juego. 


o Joan Giménez Donat ha enviado un mapa aún en fase de 
desarrollo con la petición de que le corrigamos los bugs. 
Siento tener que responderte que me es imposible hacer tal 
cosa. Casi todas las cuestiones inherentes al mapeado re- 
quieren práctica, investigación y tiempo. Yo dispongo de mu- 
cho menos del que quisiera y a veces no tengo más remedio 
que postergar la respuesta a una pregunta concreta por falta 
de tiempo para investigarla. Lo único que puedo hacer es re- 
comendarte que leas todos los artículos de Tiempo Real don- 
de se hable de «Build» y las cartas del foro, ya que muchas 
veces los maperos más experimentados incluyen ficheros de 
ayuda explicando cómo hacer tal o cual cosa. También pue- 
den ayudarte las traducciones como la publicada hoy porJor- 
ge Pérez Alvarez y, si dominas el inglés lo suficiente, los fags 
relativos a este tema que pululan por Intemet. Piensa que si 
dominaras la teoría un poco mejor tus mapas no tendrian 
esos fallos de visibilidad (ten siempre activado el Grid, cuida 
la manera en que construyes los sectores y estúdiate los ma- 
pas pequeños que encuentres. Sorry). 
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o Oliver Mosquera Bleda ha enviado el nivel “Gate” para 
«Doom ll» pero, por alguna razón desconocida, me ha col 
gado el ordenador -nada más cargar el mapa- en todas las 
pruebas. ¿? De todos modos lo publico por si acaso. 


o Arturo Martínez €”MAPLORD” nos ha 
enviado tres magníficos niveles -Mars!, 
MegaCity y Dark temple- además de un 
pequeño mapa (Gldukew1) en el que de- 
muestra cómo es posible conseguir en 
«Duke Nukem 3D» el efecto de la transpa- 
rencia del agua que exhiben juegos como 
«GL-Quake» y «Shadow Warrior». Que yo 
sepa este autor es el primero que ha con- 
seguido este efecto en «Duke Nukem 3D». 
En cuanto a los niveles, Megacity está am- 
bientado en una ciudad futunsta, Mars! se 
desarrolla en una ciudad marciana y Dark 
Temple transcurre en un templo de aspecto 
medieval. La construcción de estos niveles 
es (sobre todo en el caso de Dark Temple) 
muy compleja y su ambientación es senci- 
llamente perfecta, siendo también muy alto el nivel técnico 
conseguido. Vale la pena leer el fichero darktemp.txt donde 
Maplord adjunta los datos técnicos del nivel y también un di- 
vertido faq del que no he resistido la tentación de reseñar las 
siguientes linea: 

P: ¿Dónde están los interruptores pare abrir las tres puertas? 
R: Búscalos. Te diré que hay tres. Algunos están MUY escon- 
didos. También te diré que son una plataforma de madera 
-¡Busca Bobby!... - ¡buen perro! 

P: ¿Hay una forma humana de cruzar el rio de lava de la ter- 
cera prueba del pasillo sin usar el JetPack? 

R: Sí. Pero no te diré cómo. 

No he podido dedicar demasiado tiempo a Dark Temple pe- 
ro, según indica el propio autor, la dificultad varía mucho de- 
pendiendo de la zona. 


o Para jugar completamente el mapa enviado por Miguel An- 
gel Nieto necesitaremos el Pack Plutonium. De lo contrario, 
desde «Duke Nukem 3D», el juego se colgará en cuanto pre- 
tendamos abrir la puerta que de a la calle. En su carta Miguel 
nos pregunta si existe alguna otra forma más sencilla para 
hacer piscinas (que la ya descrita en los primeros artículos 
sobre «Build »). Pues no que yo sepa. «Duke Nukem 3D» pre- 
cisa que cada piscina quede descrita con dos sectores por- 
que tiene limitaciones muy similares a las de «Doom», aunque 
las soslaye con trucos como este. 

En cuanto a los terremotos, para explicaros adecuadamente 


sería preciso crear un mapa de ejemplo y por este mes no 
me queda más tiempo. Otra vez será (y sorry). 


o Óscar Sánchez Martinez > nos envía su primer nivel para 
«Quake». El nivel, creado con «Worldcraft 1.0», no empieza a 
presentar dificultades hasta que uno llega a la pis- 
cina y descubre que está llena de pirañas y que, 
además, debe bucear para seguir avanzando. Sin 
embargo, considero quela dificultad del mapa de 
Víctor Hugas González es superior aunque a lo 
mejor no he avanzado lo suficiente en este. 


o Marc De Liz Sánchez Y nos envía un mapa 
cuyos decorados y personajes evocan al inolvi- 
dable «Wolfstein». En Wolf9, el jugador avanzará 
a lo largo de inacabables salones y pasillos re- 
pletos de banderas nazis, y luchará, además de 
contra los típicos monstruos de «Doom», contra 
los famosos soldaditos azules con metralleta (que tan bien re- 
cordamos) de «Wolfstein». Por supuesto, un mapa de este ti- 
po no puede ser tan 
versátil como un ni- 
vel de «Doom» (de- 
bido a que es com- 
pletamente plano) 
pero siempre hará 
las delicias de los 
nostálgicos. 


j re o Marc Pampols Y 
á nos envía varios 
q 91/ mapas para «Duke 
sat MM io Nukem 3D». Los 
mapas son algo dificilillos y, a pesar de la corta edad de su 
creador, están bien diseñados y exhiben una gran calidad 
técnica, usando células de disparo, terremotos y otros efec- 
tos más usuales. Además de esto, Marc ha 
tenido el detalle de incluir en el paquete un fi- 
chero de ayuda explicando cómo lograr va- 
rios efectos (sectores y luces móviles, uso 
de monstruos de fin de fase, etc.). (Nota: 
Marc también solicita ayuda en el fichero 
help:txt). Gracias. 


o Carlos Hoyos Barceló “Bug” es, como 
sucede con Maplord, un auténtico investiga- 
dor con muchos años de mapeo a sus es- 
paldas, aunque Carlos reserva sus esfuerzos 
para «Doom ll». Por esta razón los maperos 
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acogerán con júbilo la noticia de que este autor está prepa- 
rando un texto explicando sus revolucionarias técnicas. Entre 
dichas técnicas están los efectos de agua tipo «Quake» (47), 
la posibilidad de caminar por el aire, el conseguir que los 
monstruos huyan del jugador y otros más hasta un total de 
15. Sin embar- 
go, todo esto 
no impide que 
este autor tam- 
bién tenga al- 
gunas lagunas 
y por ello ad- 
junta su direc- 
ción por si al- 
guien puede 
responder a 
sus dudas. 

Por otro lado, 
Carlos también demuestra originalidad en el diseño de sus ma- 
pas, ya que no se ha limitado a crear mapas para la masacre 
pura y dura, sino que ha inventado un par de juegos (para jugar 
entre dos O más personas) que tienen sus reglas y todo. Po- 
déis encontrar la descripción de estos juegos en sus ficheros 
de texto, en el CD. Finalmente Carlos propone -si se llega a or- 
ganizar el concurso de mapas- el utilizar versiones registradas 
de mapeadores o extensiones de juegos como premio. 

Por último, y en el mismo envio, el hermano de Carlos, Javier, 
nos envía un mapa para multiplayer. 


e Por alguna razón, durante las pruebas del nivel enviado por 
Marsh, este se colgaba continuamente una vez que uno sa- 
lía de la piscina y volvía a entrar. Aparte del nivel, Marsh ha 
enviado un par de iconos para el Xdoom y el Xmanga de 
Marg. Por último, Marsh solicita que los artículos de esta sec- 
ción se dediquen preferentemente a «Build» por ser el ma- 
peador que más gente emplea. Bueno, puede que esto sea 
así por ahora, pero personal- 
mente creo que ello se debe, 
al menos en parte, a que mu- 
cha gente tiene miedo a ma- 
pear para «Quake». Esto, sin 
embargo, tendrá que cambiar 
tarde o temprano por la sen- 
cilla razón de que las 3 di- 
mensiones de verdad son el 
futuro de todos los juegos de 
importancia (la segunda par- 
te de «Duke Nukem 3D», 
«Quake ll», etc). Ml 


PCmanía 139 


y 


y 


Y 
Pr 
u 
a 
yA 


(5) virusmanía 


El virus 


CONSULTAS EN LA SIGUIENTE DIRECCIÓN 
virusmania,pemaniaGhobbypress,es 


rebujena 


Volvemos a la carga este mes con una nueva disección, esta vez de un 


virus con un nombre genuinamente hispano (de los que nos gustan a 


nosotros, aunque desconocemos si nació en el mismo lugar). Bautizado 


como “Trebujena”, atesora en su interior aquello que produce fascinación 


y temor a los usuarios: efecto visual y, por desgracia, efecto destructivo. 


Nombre 
bi 
Zonas infectadas 


Longitud 


Electo destructivo 


Con nuestro programa Antitreb 
detectaremos este virus en 


memoria (mostrando el contenido || 


de la misma) y en disco. 
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Trebujena 
Ninguno 
Archivos COM 
109% Bytes 
Activación — Ejecución del archivo infectado el 21 de abril de cualquier año 


Sobreescritura de sectores del disco duro 


QUIE 
AR ESTE FI 


z Javier Guerrero Díaz 


rebujena es un virus 

T residente en memoria, 
que ocupa 1094 bytes, 

e infecta archivos COM al ser eje- 
cutados. De programación senci- 
lla (no está encriptado ni posee ca- 
pacidades Stealth) pero elegante 
(muy modular), es muy peligroso, 
puesto que en determinadas cir- 


cunstancias machaca el contenido 


TR 
HER 


í Atención: Fichero infectado por el virus ? 


de los primeros (y vitales) secto- 
res del disco duro. haciéndonos 
perder la información de forma 
irreversible. Además, incluye un 
efecto visual consistente en inver- 
tir horizontalmente el contenido 
de la pantalla en modo texto. Así 
pues, vamos a conocerle mejor. 


Installation check 
y otras lindezas 

Lo primero que el virus hace al 
ser ejecutado. es comprobar si ya 
estaba en memoria o por el con- 
trario es su primer despertar; para 
ello, invoca a la Interrupción 21h 
con el valor FDh en el registro 
AH. Si el valor obtenido en AX es 
6969h, el virus ya estaba residen- 
te. así que se limitaría a ceder el 
control a su portador. Pero en su 
primera ejecución, el virus debe 
instalarse residente en memoria, y 
por tanto su siguiente Operación 


o E A A A A O e UN + 


o E o E 1 


DETECTOR “VACUNA DFL 


Y Por Javier Currre 


| KESULTADO OPEN A 4 Virus eucmmirado ve 


Trebujena es el nombre de un virus residente en 


memoria, que ocupa 109 bytes, e infecta 


archivos COM al ser ejecutados 


es recoger el vector de la Int. 21h 
y guardarlo a buen recaudo, para 
poder emplearlo más tarde 

Ahora, comprueba si el actual 
bloque de control de memoria es 
el último de la cadena MCB del 
sistema, en cuyo caso le resta el 
número de bytes equivalente al ta- 
maño de su código vírico, y en esa 
zona robada al sistema copia sus 
malignos 1094 bytes. El virus 
acaba parcheando la interrupción 
del DOS con su offset OIVARh para 
poder monitorizar la ejecución de 
programas en el sistema 

El virus se muestra impaciente 
por hacerse notar. y en este mo- 
mento recoge la fecha del sistema 
para determinar si lanza su efecto 
destructivo. Si estamos a 21 de 
abril, directamente sobreescribe el 
contenido de los primeros secto- 
res del disco duro con datos obte- 
nidos de la dirección segmentada 
0000:0000, es decir, la tabla de 
vectores de interrupción. Por su- 
puesto, cualquier operación de so- 
breescritura de sectores de disco 
es irreversible, así que en este 
punto tendremos garantizada 
la pérdida de todos los datos 
de nuestra unidad C:. 


Suponiendo que no sea 21 de 
abril, el virus obtiene la hora del 
sistema, y si las centésimas de se 
gundo superan el valor 99 y cierto 
contador interno del virus es igual 
a 10, lanza su efecto visual, que 
como ya hemos citado efectúa 
una rotación horizontal del conte- 
nido de la pantalla, y luego espera 
la pulsación de una tecla para de 
volver el control al sistema. En 
una de las pantallas adjuntas, po 


déis contemplar el resultado 


El proceso infeccioso 

Si no se dan las circunstancias 
propicias para la activación de sus 
efectos, el virus queda al acecho y 
monitoriza las operaciones del 
DOS desde la interrupción 21h; si 
se ejecuta un programa (usando la 
función 4Bh del sistema operati- 
vo), el Trebujena emplea la fun- 
ción 36h del DOS (obtener espa- 
cio libre en disco) para determinar 
si la unidad de trabajo actual es 
válida, devolviendo el control a la 
auténtica Int.21h en caso negativo. 

De otro modo, el virus analiza 
la extensión del archivo ejecuta- 
do, buscando el carácter *C” (de 
COM). Si lo encuentra, comprue- 


Regalamos 10 paquetes de 


Panda 
Antivirus 
Profesional 5.0 


todos los meses 


Este antivirus (WE [3.x y DOS) detecta y elimina 
mas de 9.000 virus. Además, puede eliminar 
virus de mails e Internet, detectar virus desconocidos 
y buscarlos incluso en ficheros comprimidos 
Incluye un servicio S.O.S. 


que resuelve nuevos virus en 48 horas 


de Correos 328 28100 


ve Or 30 al 


Alcobendas (Madnd) Seccion Virusmama 


OSi deseo recibir información 
de productos de Panda Software. 


virusmanía 


Lo primero que el virus hace al ser ejecutado, es 


comprobar si ya estaba en memoria o por el 


contrario es su primer despertar 


ba su tamaño, evitando la infec 
ción si el fichero es superior a 64 
Kb (recordemos que este es un lí 
mite impuesto a prácticamente to 
dos los programas COM. salvo 
raras excepciones) 

En caso contrario, el virus se 
asegura un cierto grado de sigilo, 
parcheando la interrupción que 
gestiona los errores críticos del 
DOS, de forma que no ocurran 
inoportunos mensajes de error du- 
rante la infección. Los siguientes 
pasos son de rigor en toda infec- 
ción: obtención de atributos, fecha 
y hora del fichero a infectar para 
restaurarlos posteriormente, anu 
lación de atributos de sólo lectura 
si los hubiere, y comprobación de 
archivos ya infectados. 


¿Ya contaminado? 
Este último paso lo realiza el 
virus desplazándose al último by 
te de su víctima y leyendo su va- 
lor; si es inferior a 45h (letra *E”), 
no está infectado. Y si es igual o 


inferior a S0h (letra *P”), el virus 


ya dejó su impronta en el fichero 

Vaya, se nos ha escapado y hemos 
citado cuál es la marca de infec 

ción del virus! En lo que respecta a 
nuestra vacuna. no hay problema 


Vamos a infectar 

Si se superan todos los escollos 
comentados anteriormente, el y: 
rus ya puede infectar a su víctima 
y lo hace volviendo al comienzo 
de ella y leyendo sus tres prime 
ros bytes, guardándolos conve- 
nientemente. Luego, añade sus 
1094 bytes víricos al final del ar 
chivo. retrocede de nuevo al co 
mienzo del mismo y allí inserta el 
habitual salto a su código, que se- 
rá ejecutado antes que el legítimo 

Para consumar la infección, el 
virus no tiene más que invertir sus 
pasos anteriores, que son restau 
rar fecha. hora y atributos a su víc 
tima, y devolver su valor original 
a la rutina de tratamiento de erro 
res críticos del DOS. Todas estas 
operaciones están estructuradas en 


subrutinas, siendo fácil y cómodo 


Cualquier operación de sobreescritura de sectores de disco es 
irreversible, así que perderemos todos los datos de nuestra unidad C:, 


(10) Pos Javie 


DETECTOR UACUNA DEL TRUS TREBUJENA ) 


AMALISI 
Fecha : 28,-0V/1997 Hora 
Directorio y queda 


Nonbre de Archivo EXCHANGE . TXT 


ferchivos finalizados: 26 


de leer el código del virus. Por 
cierto, el engendro incluye una ca 
dena característica en su interior, 
que no es otra que la que le da su 


nombre, “Trebujena” 


La vacuna 

De nombre 'Antitreb'. os ofre 
cemos un programilla que os per 
mitirá detectar este virus en me- 
moria (mostrando el contenido de 
la misma) y en disco, permitiendo 


su total eliminación. Debido al 


17 :56 94 


D MINDOMS 


DE ARCHIVO: 


ATIASE int 


Menor la Libre 
Longitud Archivo: 8545 


Archivos Infectados 8 


“débil” método que el virus em 
plea para detectar sus propias in- 
fecciones, nuestro detector (que 
también emplea dicho método) 
podía producir falsas alarmas en 
algunos programas, así que se im- 
plementó una segunda comproba 
ción. más inequívoca, para deter 
minar el estado de los ficheros 
De ahí que, aunque alguien in- 
tentara modificar la marca de in- 
fección del virus, éste seguiría 


siendo detectado por Antitreb. Ml 


PA 


El rincón del lector 


esde Barcelona, Carlos Manau nos pregunta por el destino 

sufrido por una carta que nos envió conteniendo un disco in- 
fectado por el virus Bleah; bueno amigo Carlos, lo cierto es que no 
hemos recibido tu primera misiva, pero este virus fue analizado en el 
número 60 de PCmanía, así que en cualquier caso ya tienes la so- 
lución a tus problemas. Un cordial saludo para nuestro lector. 
Y algo parecido nos comenta Jorge Badas, que desde Valladolid 
nos cuenta unos extraños sintomas observados durante el copiado 
de algunos archivos en su PC. Tu carta fue comentada durante el 
análisis del virus “AntiEXE”, en el número 53 de la revista; fijate bien, 
puede que la respuesta se te haya pasado sin darte cuenta. De to- 
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das formas, agradecemos tu interés. 

Vamos a acabar este mes comentando brevemente (ya que pos:- 
blemente le dediquemos más espacio en algún otro número) la car- 
ta que un madrileño de 15 años, Alfonso Muñoz, nos ha escrito. Al- 
fonso ha creado un virus inofensivo, denominado “Vicalvaro”, a 
modo de reto personal, ayudado por libros y código de otros virus. 
Sito, como le llaman sus amigos, nos pide un análisis de su crea- 
ción; bien... por el momento, aquí dejamos constancia de tu traba- 
jo, posiblemente se cumplan tus deseos. En cualquier caso, y aun- 
que Virusmanía no es Rendermanía, hemos querido plasmar la 
iniciativa de este lector. Nos vemos el mes que viene. 


Concurco 


Cira y Diliuiu eva isues> 


CREA y Drgr, ” 
CON DiSNEy 


CREA Y DIBUJA CON DISNEY 
Aprende con los artistas de 
Disney. Con útiles artísticos y 
Dibujos mágicos. Presenta tus 
creaciones con montaje musical 


de diapositivas. 


a 
W Www 


No estabas allí cuando Ugh 


7 | E fabricó el tam-tam... 
1 SY E No viviste las primeras impresio- 


nes de Gutemberg... 


E-mail 


No oíste las palabras de Bell al 
otro lado de la línea... 


¿Vas a dejar que tu empresa se pierda la más 
extraordinaria revolución de nuestra era? 


Clases 'C 


Descubre ya Internet de la mano de Yes 
Sistemas. Atrévete a entrar en el segundo 
milenio. 


Y 


2 
Dominios 


IRC 


Shareware 


BBS 


— : Esto sí se lo podrás contar a tus nietos... 
: Yes Sistemas Informáticos 
Av. Diagonal, 343 - 19%1* - 08037 BARCELONA 
Tel.: (93) 459 19 20 - Fax: (93) 459 10 18 
http://www.ysi.es - Infovía - E-mail: infoQysi.es 
Internet Local Registry (ILR) en España 


a 
Adultos 


pPOnnncrnrncnVnrancnancnnrnoncannnrrnnrnaarn.nrrrrrraranrarorrnnsarrnronconcoscsssorrosssos 


Netzines 


Publicidad 


alta densidad 


Sólo en PCManía 


Como siempre, tratando de ofreceros lo 

más atractivo del software nacional e 

intemacional, os hemos preparado una 

selección de los mejores programas del 

momento, entre los que podréis encontrar 

programas de infografía como «Imagine 4.0» del que os 
ofrecemos la versión comercial completa para DOS y 
una demo para Windows del mismo programa; también 
os presentamos las demos de «Organica» con el que 
podrés crear elementos orgánicos y «Debabelizer Pro» 
para que no tengáis problemas a la hora de convertir 
imágenes. Los más pequeños de la casa también tienen 
un lugar en nuestra revista y les dedicamos las demos 
de «Artísta Mágico Disney», «Estudio Gráfico Hércules» 
y «Matemáticas con Pipo». Por supuesto las más 
atractivas demos jugables tienen cabida en nuesto CD y 
este mes os ofrecemos «Virtual Pool 2», «Age of 


| Empires», «Counteraction y «NHL PowerPlay 98». 


Servicio de atención al usuario 
Pemanía dispone de un servicio técnico en el que podéis 
consultar sobre la instalación de los CD-ROM de portada de 
la revista, de Lunes a Viernes de 10 a 14 y de 16 a 20 horas, 
llamando al teléfono (91) 653 73 17 

Os rogamos que en la medida de lo posible, lo hagáis frente 
al ordenador y con éste encendido. Si un CD-ROM os diera 
error de lectura, por favor, llamad al servicio técnico y 
confirmad que el problema está en el CD-ROM y no es un 


defecto de configuración o instalación. 


DI  — Cómo arrancar los CD 


Para ejecutar el menú de instalación de los CD-ROM de 
PCmania, bastará con teclear “MENU” desde el directorio 
raiz de vuestra unidad de CD-ROM. Esta aplicación solo 
funciona bajo el sistema operativo Windows 95 y se ejecuta 
automáticamente al insertar el CD-ROM. 

Algunos de los programas que encontraréis, pertenecen a la 
modalidad de shareware, lo que implica un pago al autor si 
se realiza un uso prolongado de los mismos. 


Este mes os hemos preparado un CD muy especial 


con los 50 mejores programas en versión 


Shareware del año 97. Entre esta selección 


podréis encontrar programas de Internet, 


Gráficos, Juegos, negocios, utilidades y 


música intentando agradaros a todos, 


pero como siempre pretendiendo que sean 


amenos. En él podréis encontrar: 


Blood 


En este juego en 3D tendréis que 
adentraros en una fortaleza llena 


de monjes que tratarán de hace 


ros la vida imposible, pero con un 
poco de habilidad y un buen ar 
mamento seguro que acabaréis 
con todos ellos de la manera más 


sangrienta posible 


Quake 


Qué os vamos a contar de «Qua- 
ke» que no sepáis ya, uno de los 
mejores juegos en 3D de todos 
los tiempos del que os ofrecemos 


la última versión Shareware. 


Shadow Warrior 


Si os queréis convertir en un au 


téntico ninja este es vuestro jue- 
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go. «Shadow Warrior» es 

un arcade en 3D en el que 
tendréis que luchar contra un 
malévolo clan de mafiosos en un 
salvaje combate sin cuartel en 


distintos escenarios 


Hexen II 
La segunda parte del Hexen ha 
superado ampliamente a su pre- 


decesora, gráficos poligonales, 


» 


z 


posibilidad de tarjetas acelera 
doras y un ambiente medieval de 
lo más macabro que os pondrá 


los pelos de punta 


Netscape 
Comunicator 4.01 
Os ofrecemos la última versión 


de este conocido navegador que 


OP SHAREWARE 9 


¿AARENA RO 


€ 
AS) 


incor- 
pora notables 
mejoras respecto a las versiones 


publicadas anteriormente 


Internet Explorer 4 


Os presentamos la última versión 
del conocido navegador de Inter 


net en castellano en la que ade 


más de navegar en Intemet po- 


dréis modificar el aspecto de 
vuestro Windows 95 


Eudora 3.01 


Uno de los mejores programas 


para manejar vuestro correo elec 


tro- 
nico es 
«Eudora», 
del que os 
ofrecemos la última 
versión para Windows 95 
El programa ha de ser instalado 
en vuestro disco duro para su co- 
rrecto funcionamiento. Para ello 
pulsad sobre la opción EJECU- 
TAR del menú o desde el directo- 
rio INTERNETITEUDORA del CD- 
ROM activad el ejecutable. 


CuteFTP 


Si os gusta bajaros programas de 
la Red este es vuestro programa, 
ya que podréis acceder directa- 
mente a las direcciones FTP sin 


necesidad de un navegador. 


Mirc 

Cada vez está más de moda en- 
tre los cibemautas el entablar 
conversaciones a través de la red 
y para facilitaros las cosas os pre- 


sentamos la última versión de uno 


de los mejores y más utilizados 


programas de IRC 


Paint Shop 
Pro 4.14 


Os ofrecemos la versión Share 
ware de uno de los mejores pro 
gramas de manejo y retoque de 
imágenes fotográficas que admi 
tetodos los formatos estandar 
del mercado, su nombre «Paint 


Shop Pro» 


Neobook WIN95 


Para realizar aplicaciones multi- 
media o presentaciones gáficas 
de una manera sencilla y con re- 
sultados profesionales «Neobo 
ok» ha sido siempre uno de los 
mejores programas del mercado 
Ahora hace su aparición en nues 
tro pais la última versión de este 
programa que funciona bajo Win- 
dows 95 de la que os ofrecemos 
una demo que hará las delicias 
de todos los creadores y diseña- 


dores gráficos 


WinZip 95 


Seguro que siempre estáis faltos 


de espacio en vuestro disco duro 


y para eso se inventaron las utili- 


dades de compresión. Os ofrece- 
mos la última versión del descom- 


presor Winzip para solventar 


vuestros problemas 


Uno de los mejores compresores 
y descompresores es el RAR del 
que os ofrecemos su última ver 


sion 


Wintune 


Si queréis tener vuestro Windows 
95 optimizado al máximo este 
programa es vuestra solución 
Con él podréis comprobar todos 
los parámetros del sistema y co 
rregirlos o cambiarlos a vuestra 


conveniencia 


Winbench 


Os ofrecemos un programa con 

el que podréis sacar el mayor ren 
dimeinto de vuestro Windows 95 
realizando un análisis profundo 


del mismo 


Scan Win95 


Los virus son esos molestos pro 
gramas que tratan de modificar e 


incluso borrar los programas que 


tenéis instalados en vuestro disco 


duro, pero para evitar esto exis- 
ten los antivirus y aquí os ofrece 
mos la versión para Windows 95 


de uno de los mejores 


Anyware 
Aqui tenéis uno de los más utiliza 
dos antivirus del mercado para 


que no tengáis problemas con 


esos traviesos programillas 


Especial Quake 


En el directorio QUAKE del CD-ROM podréis encontrar más de 
100 nuevos niveles para este fantástico juego en 3D. Además os 
ofrecemos los más potentes editores de niveles, nuevas armas, 


más personajes y un sin fin de utilidades para los amantes del os 
curo mundo de QUAKE 


I-WAR 


La confederación intergaláctica se ve amenazada desde hace más 
de 50 años por unos piratas que bajo el nombre de independentis 
tas tratan de traer el caos sobre la civilización 

Uno de los más valientes capitanes de flota estelar trató hace 
tiempo de romper el bloqueo impuesto por los piratas poniendo 


en peligro su propia vida y ahora os toca el tumo a vosotros en es- 


te juego de combate 
espacial con fantásti- 
cos gráficos y sonido 
En la preview que os 


ofrecemos además de 
poder contemplar un gigantesco video de introducción al progra 
ma de mas de 7 minutos también encontraréis pantallas del mismo 
y un texto que os narrará todas las desventuras que correrán los 


afortunados poseedores de este magnífico programa 
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Solución 
Total Annihilation 


Lo que empezó como Un pequeño conflicto en la transferencia del conocimiento humano a las 
máquinas, se ha convertido en una gran guerra que ha acabado con los recursos de más de un 
millón de mundos. Dos facciones totalmente opuestas como «Core» y «Arm» están enzarzados 
en una brutal batalla por conseguir nuevas formas de aprovisionamiento. Este es el argumento 
del fantástico juego de estrate- 
gia «Total Annihilation» del que 
os ofrecemos una solución inte- Í a 


Minmnriod 


o a 
Ny ui 


ractiva con la que no tendréis 
ningún problema a la hora de 
acabar con vuestros oponentes, 
ya que os describimos el arma- 
mento, unidades y estrategias 
para que podáis llevar a buen 
término vuestra misión, 


TRUCOS Y TACTICAS 


UNIDADES 


ho ea 
e 


, "ANALISIS > 


En el directorio ANIMA del CD-ROM, en 


contraréis las animaciones creadas por 


nuestros lectores.or nuestros lectores 


10nes 


nimac 


A 
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MOD 61 


En el directorio MOD61 del CD-ROM 
podréis encontrar los ficheros musicales 
que participaron en el concurso de fiche- 


ros MOD del mes pasado 


Pixel a Pixel 61 


Como en anteriores convoctorias, he: 
mos incluido una selección de las imáge- 
nes 2D y 3D más representativas del 
concurso del mes pasado en el directo 
rio PIXEL61 del disco 


Hemos recibido algunas llamadas 


pidiéndonos un buzón e-mail para 
enviar vuestros programas Sharewa- 
re y ser evaluados y publicados en el 
CD-ROM de PCmania. Asi que apun- 
tad nuestra nueva dirección 

para poneros rápidamente en con- 
tacto con nosostros. Además, hemos 
seleccionado 25 nuevos programas 
Shareware nacionales de alta cali- 
dad, y os ofrecemos también nuevos 
niveles para los mejores juegos en 
3D del mercado. 
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Los mejores programas 
de Modelado y Render a tu alcance 
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a 
Imagine 4.0 - Organica 


Imaginación es lo único que necesitaréis para construir vuestros Jos en 3D. Y asi es el nombre 
del programa que os ofrecemos a continuación, «"Imagine 4.0». Este es un programa de diseño 
gráfico y renderización de dibujos al que podríamos calificar “para todos los públicos”. 
Su caracteristica más fundamental es que, aunque incluye todas las herramientas típicas de este ti- 
> , », pode programas, su “interface” es 
sencillo y se adapta perfectamente 
a los conocimientos de cualquier 
usuario. En esta ocasión os ofrece- 
mos la versión completa para MS- 
DOS y una demo del mismo para 
Windows 95, que encontraréis en 
los subdirectorios IMAGINEUMA4O 
e IMAGINEWWIN respectivamente. 
Pero eso no es todo, ya que tam- 
bién entregamos el programa “Or- 


A 


ganica”, que como su nombre viene a contar es un moldeador de figuras y objetos orgánicos y 
animados. Este programa lo encontraréis en el subdirectorio IMAGINEVORGANICA 

Este paquete de tres programas os resultará de lo más útil a todos aquellos que os dediquéis al 
moldeo de figuras y al mundo de la renderización. Y a los que os pille de nuevas, nunca encon- 
traréis una ocasión como esta para aprender a utilizar vuestra imaginación de forma tan fácil, rá- 
pida y con tan buenos resultados. 


Debabelizer Pro 


«Debabelizer Pro» es una potente herramienta para todos aquellos a los que os guste manipular 
gráficos, animaciones y vídeo digital. Gracias a su sencillo manejo prodréis modificar el formato 
de vuestros gráficos a cualquier otro tipo, crar una Superpaleta optimizada de todos ellos.e in- 
cluso crear un avi de vuestras imágenes. También podréis optimizar vuestros gráficos antes de 
crear una página HTML o un video digital. Os ofrecemos una versión try-out del programa válida 
durante 90 dias que corresponde a la versión completa. Una de las aplicaciones más atractivas 
del programa es la posibilidad que ofrece de crear una paleta común para múltiples imágenes 
con lo que elimina- 
réis de un plumazo 
los problemas ac- 
tuales de incluir en 
la misma página o 
gráfico varios dibu- 
jos con diferentes 


paletas. 
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Matemáticas 
con Pipo 


Seguro que los más pequeños de la ca- 
sa ya conocen a Pipo, un divertido per- 
sonaje protagonista de programas edu- 
cativos donde los niños podrán 
aprender mientras juegan. 

En esta ocasión Pipo nos presenta el 
fascinante mundo de las matemáticas 
desde otra perspectiva, en un atractivo 
paquete del que os presentamos una 
demo jugable en 6 de sus diferentes 
contenidos como lógica, puzzles, pe- 
sos y medidas, etc. 


Estudio Gráfico 
Hércules 


Hércules es el protagonista de la nueva 
superproducción de Disney en dibujos 

animados que está a punto de aparecer 
en las pantallas de cine de nuestro pais, 


y como la fábrica de sueños no para, han 


desarrollado un programa con el que po- 
dréis dar presentaciones al estilo de la 
película a vuestros cuadernos, sobres, 
etiquetas, escritos y otros muchos docu- 
mentos a los que daréis vida con los per- 
sonajes de la pelicula. 
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Artista Mágico Disne 


Para la gente de Disney el planeta en que vivimos sigue siendo “Un mágico mundo de colores”, 
y ahora tratan de acercaros sus capacidades artísticas en un fantástico programa de dibujo en 
el que podréis seleccionar vuestros personajes favoritos de Disney e incorporarles fondos, tex- 
turas y colores, con lo que conseguiréis trabajos profesionales y divertidos. 

En la demo interactiva que os presentamos sólo podréis seleccionar algunas opciones, persona- 
jes y fondos de la versión comercial del programa pero os dará una idea de lo fácil que es crear 
dibujos espectaculares con este maravilloso programa recién salido de la factoría Disney. 
Además, se inclu- 
ye un vídeo en el 
que podréis ver 
cómo se diseñó el 
famoso ratón 
Mickey y algunas 
animaciones de 
los primeros tra- 
bajos de Disney. 


g a La humanidad ha estado involucrada en guerras desde 
épocas inmemorables, y además de la destrucción de ci- 


pires 


vilizaciones, estas acciones bélicas también han contri 
buido al avance del conocimiento en el ser humano por 
dos causas bien difereneciadas, la absorción de los co- 
nocimientos de las tierras conquistadas y el esfuerzo en 
investigar nuevas tecnologías que dieran una supremacia 
militar sobre los enemigos 

En «Age of Empires» tendréis que conjugar las dos habili- 
dades anteriormente mencionadas para crear ejércitos capaces de dominar otras tierras en un 
magnífico juego de estrategia que os colocará como máximos dirigentes de las más grandes Ci 
vilizaciones que han habitado en nuestro planeta. Os presentamos una demo jugable en la que 
podréis jugar en varios escenanos de los que componen la versión comercial del programa, lo 
que os dará una idea muy detallada del programa definitivo 


Virtual Pool 2 


Hace algún tiempo apareció un simulador de billar que 
causó sensación al utilizar gráficos en 3D y ofrecernos la 
posibilidad de rotar la mesa o el punto de vista, su nom- 
bre era «Virtual Pool». Ahora está a punto de ser lanzado 
al mercado de nuestro país la última versión de este pro- 
grama con gráficos mucho mejor tratados, más resolu- 
ción y mejoras visuales que os darán la sensación de estar jugando realmente en una mesa. Os 
presentamos una demo del juego en la que podréis probar la gran mayoría de las opciones de la 
versión comercial de! programa, lo único que limitado a cuatro bolas 
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NHL PowerPlay 98 


La NHL es la liga de Hockey sobre hielo 
más importante del mundo en la que se 
dan cita los mejores jugadores, hasta lle- 
gar a conseguir la codiciada Stanley 
Cup. En este deporte de contacto, cuan- 
do uno de vuestros jugadores se pasa 
de la raya con un oponente es expulsado 
del campo durante un periodo de tiem- 
po, y es en ese momento cuando el con- 
trario se encontrará en superioridad nú- 
merica o «PowerPlay» 


“ A ha Y | 


Os presentamos una demo jugable de 


este fantástico simulador de hockey con 
gráficos poligonales y cambios de cáma- 
ra que os colocará en el centro de una 
pista de hielo listos para golpear el dis- 
co. En la demo que os ofrecemos po- 
dréis jugar parte de un partido “amisto- 
so” en el que tendréis que demostrar 
toda vuestra péericiá sobre las cuchillas. 


Counteraction 


Los altos mandos comienzan su estrate- 
gia, las tropas armadas esperan órdenes 
y los ejércitos toman posiciones en el 
frente. Todo comienza con una pequeña 
carga que «jstras'á los guardias de las to- 
rres, se abre fuego y... Vuestra misión en 
«CounterÁction » será organizar un ejér- 
cito sorprendido por ataques enemigos. 
Proteger el fuerte será la parte más difi- 
cil, deberéis expandir vuestro ejército pa- 
ra asentarlo en las zonas más importan- 
tes y controlar gran parte del territorio. Á 


Las tropas enemigas tienen la fea cos- a 
S i 

tumbre de esconderse, asi que tened . Es 

cuidado si no queréis pisar su terreno. j 


MasicEye 3,0. 


El programa que revoluciona definitivamente 
el software de limpieza y desinstalación ,, 
automática en Windows 


LIBERE ESPACIO 


inicio, Y GANE VELOCIDAD 
DESCUBRA ELIMINANDO SOLO 
COMPONENTES . LO INNECESARIO 
NO OPERATIVOS 
GANE RAPIDEZ, 
Y COMODIDAD sociaciones. 
MANTENIENDO REPARE LAS 
SU PC SIEMPRE y DESCONEXIONES 
ORDENADO + A mr EN SU SISTEMA 
/ A k 
Á X 
a e Í k 
Windetss Pf % | 
> / 
dé si 
. - : 5 ; 
ie " MagicEye se convertirá N EMIN Le A rm. 
PRÓVECHE TODO en una de sus aplicaciones ELL e ra > SS 
EL POTENCIAL DE WINDOWS favoritas. GARANTIZADA 


PC WORLD 


A A A A ES A AA AAA A A A 


i, envíenme el nuevo CD-ROM(Windows 95 y NT) Magic Eye 3.0 al hi de 8.600 ptas. (LV.A y gastos de envío no incluidos) 


Bárbara de Braganza, 11 5"Izda 
28004 Madrid - Tel: 91 / 319 08 81 


A Ñ Fax: 91 (310:0004> EE 91 1319.00 58 
O E + 


Ji Telétono 7] 


Pago contra-reembolso 


Pago con AAA Caduca PT Actualización para clientes con versión anterior: 4.754 ptas 


WITT PCOFútbol 6.0 


94 BALONES+98 PCFUTBOL 6.8+98 PACKS DE TRES JUEGOS + 98 BALON! 


SORTEAMOS: 


90 Balones Oficiales LFP. Temporada 97-98 
98 CD-ROM 's PcFútbol 6.8 
98 Packs de 3 Juegos: Power Rangers+Timeshock+SpeedDemons 


Vive toda la PASIÓN del 
mejor FÚtbol y prepárate para 
disfrutar de toda la magía del 
deporte Fey. 


Te invitamos a participar en nuestro concurso y a ganar un montón de | 
regalos, pero antes tan sólo tendrás que averiguar si las siguientes 


afirmaciones sobre Pc Fútbol 6.8 son verdaderas o falsas: 


1) Pc Fútbol 6.8 incluye la versión 3.8 de 
Proquinielas. 


2) El nuevo Pro-Manager8 incluye un sistema de 
Información personalizada (S.!.P). 


3) El nuevo simulador gestiona la reproducción 
exacta de 48 estadios de primera división. 


4) El seguimiento incluye los goles de cada jornada 


5) Las condiciones metereológicas tendrán una 
influencia directa sobre el desarrollo del juego 


IL 6.9 


S+908 


6.0+99 PACKS DE TRES JUEGOS 
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Bases del concurso " PC FÚTBOL" 


1. - Podrán participar en el concurso todos lectores 
de la revista Pcmania que envien el cupón de 
participación, con las respuestas correctas a la 
siguiente dirección: 


HOBBY PRESS, revista Pcmanla. 
Apartado de correos 328 Alcobendas, MADRID. 


Indicando en una esquina del sobre: 
CONCURSO PC FUTBOL 6.0 


86-16 epeJodulal 'd41 Saje19140 SauoJeg 06 


2.- De entre todas las cartas recibidas con las 
respuestas correctas, se extraerán 90, que serán 
premiadas con un balón oficial de la LFP Temporada 
97-98, un CD-ROM PC Fútbol 6.0 y un pack de tres 
juegos de Dinamic Multimedia, compuesto por 
Timeshock, Power Rangers y Speed Demons. Los 
premios no serán, en ningún caso, canjeables por 
dinero. 


3.- La fechas de promoción serán del 19 de 
noviembre al 30 de diciembre de 1997. 


4.- La elección de los ganadores se realizará el día 

2 de enero de 1998 y los nombres de los ganadores 
se publicarán en el número de febrero de la revista 

Pcmanía. 


Su0Qu3(p33dAS+AI0YS3WI+SIIÑUEY 1IMO4 


5- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la 
aceptación total de sus bases 


6- Cualquier supuesto que se produjese no 
especificado en estas bases, será resuelto 
inapelablemente por los organizadores del 
concurso: DINAMIC MULTIMEDIA y HOBBY PRESS. 


dinamic 
Multimedia 
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CONSULTAS EN LA SIGUIENTE DIRECCIÓN 


Jugando con la paleta (1 


Eduard Sánchez Palazón y Miquel Barceló 


sta se compone de 256 colores si 

multáneos en pantalla, a elegir en 

tre 262144 diferentes. Cada color 
se define mediante tres números que corres- 
ponden a la intensidad de rojo, verde y azul 
(se les suele llamar los valores RGB: Red. 
Green, Blue) que pueden oscilar entre O y 63 
Estos 256 colores suelen bastar para la mayo 
ría de aplicaciones, pero la propia naturaleza 
de las Demos, donde el apartado gráfico es el 
que más cuenta, hace que los 256 colores se 
queden pronto cortos. Esto se hace notar, prin- 
cipalmente. en las partes en 3D, donde es fre 
cuente el uso de varias texturas (cada una, en 
principio con paleta independiente) y los som- 
breados debidos a las luces. 

Actualmente, la mayoría de SVGA admi- 
ten modos gráficos High y True color, que se 
caracterizan por el hecho de que, en vez de in- 
dicar un color de la paleta en cada punto, se 
dan los valores RGB directamente. Esto faci- 
lita mucho el trabajo con efectos gráficos co 
mo transparencias, superposiciones, sombrea 
dos, etc., con una calidad visual impecable, 
aunque el sistema de trabajo en modos True 
Color es muy diferente al de 256 colores. Aún 
utilizando los estándares VESA 2.0, trabajar 
con valores RGB, sin dejar de ser tremenda 
mente útil, es un tanto engorroso. Además, los 
modos estándar empiezan con resoluciones de 
640x480 (aunque se puede poner muchas de 
las Super VGA en 320x200 en True color), 
con lo que la velocidad disminuye mucho y el 
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consumo de memoria se dispara. Actualmente 
ya es posible trabajar en tempo real con estos 
modos (pongamos por ejemplo el juego Pan- 
demonium), pero la mayoría de los programa- 
dores siguen aferrándose a los 256 colores, 
utilizando todo tipo de trucos y técnicas para 
sacarles el máximo partido. 


Mezclar los colores 

Uno de los primeros problemas que surge 
con la paleta es el siguiente: supongamos que 
queremos hacer que un cristal semi-transpa- 
rente de un color determinado se mueva por 
delante de un dibujo de fondo (como uno de 


los prismas que utilizamos en un número an- 
terior, pero cambiando el color del dibujo) 
Obtener el valor RGB del color que tenemos 
que poner es fácil: sólo tenemos que sumar (0 
restar, según el efecto deseado) los valores 
RGB del punto del fondo y el del prisma, te- 
niendo cuidado en no pasar de 63. 


Rfinal=Rfondo+Rprisma; 
Gfinal=Gfondo+Gprisma; 
Bfinal=Bfondo+Bprisma; 


Pero entonces... ¿qué hacemos con estos va- 
lores RGB? Si cambiamos la paleta, se cam- 
bia la del dibujo entero, no sólo la parte que 


p 


nos interesa, por lo que esta solución se ve de 
entrada que no sirve. 

Hay varias técnicas para sortear el proble- 
ma. La más sencilla consiste en limitar el nú- 
mero de colores de la paleta a la mitad. Los 
colores del O al 127 son los que utilizará el di- 
bujo en sí. mientras que los colores del 128 al 
255 son los mismos, pero añadiéndoles o res- 
tándoles el color del prisma. Así, a los puntos 
que se vean a través de nuestro “cristal”. sólo 
le tenemos que añadir 128 (o hacer un XOR 
128) y saldrán del color deseado. Si ponemos 
dos veces el prisma, la suma será co- 
lor+256=color (por ser un BYTE) o sea, que 
será como si lo borrásemos. En el programa 
EJEMPLO! se utiliza esta técnica. Este siste 
ma es fácil, pero poco útil: sólo podemos uti- 
lizar 128 colores y conseguimos una transpa- 
rencia de un solo color. 


La paleta ortogonal 

Sería enormemente útil poder poner los va- 
lores RGB directamente en pantalla. Y de he- 
cho, hay una manera de utilizar la paleta como 
si trabajásemos con valores RGB. Veamos en 
qué consiste la idea: consideremos, de momen- 
to, que sólo trabajamos con dos de los valores 
RGB, con el rojo y el azul, por ejemplo. El va- 
lor R y el B oscilan entre O y 63, lo que da un 
total de 4096 combinaciones. Pero si sólo pu- 
dieran ir de O a 15, entonces habrían 
16x16=256 combinaciones posibles, es decir. 
podemos tener todas esas combinaciones den- 
tro de la paleta, organizándola de una manera 
semejante a la Figura 1. Esta paleta se podría 
generar de la forma que aparece en el cuadro 1. 

Cuando tengamos que poner un determina- 
do valor RB (rojo/azul) tendríamos que hacer: 


Color:=R+B*16; 


De esta manera podemos trabajar con valo- 
res RB (podemos tener, por ejemplo, una 


En esta ocasión, únicamente podemos 
contar con seis tonalidades de cada color 
primario (6x6x6=216). 


fuente de luz roja y una azul independientes) y 
obtener el color de la paleta correspondiente al 
dibujarlo en pantalla. Si quisiésemos utilizar 
los tres valores RGB, la cosa se complica, ya 
que ahora sólo podemos tener seis tonalida- 
des de cada color primario (6x6x6=216). Ver 
Figura 2. Podemos generar esta paleta de la 
misma forma que en el cuadro 2 

Para encontrar el color correspondiente a un 
valor RGB tenemos que hacer 


Color:=R+G*6+B*36; 


Una paleta de estas características suele lla- 
marse ortogonal, y tiene la ventaja que se pue- 
de adaptar cualquier imagen a esta paleta (con 
tiene una mezcla equitativa de colores), eso si, 
con una pérdida notable de calidad. Tendría- 
mos que crear una pequeña tabla de 256 bytes 
que indicase, para cada color de la paleta nor- 
mal del dibujo, el color correspondiente en la 
paleta ortogonal, y entonces cambiar la ima- 
gen punto a punto según esta tabla. A esto se le 


for Rcont=0 to 15 do 

for Bcont:=0 to 15 do 
PutRGB(Rcont+Bcont*16,Rcont*4,0, 
Bcont*4); 


for Rcont:=0 to 5 do 


for Gcont=0 to 5 do 

for Bcont=0 to 5 do 
PutRGB(Rcont+Gcont*6+Bcont*36,Rcont | 
*64 div 6,Gcont*64 div 6,Bcont*64 div 6); 


Cuadro 1 


Cuadro 2 


Las paletas se utilizan para los diferentes 
tipos de luces y sombreados en texturas 3D. 


llama “remapear” la imagen (cuadro 3). 
Para hacer las transparencias es conveniente te- 
ner una tabla de 216*256 bytes, donde se pre- 
calcula cuál es el color de la paleta que se pare- 
ce más a la suma de otros dos colores, como se 
puede comprobar en el programa EJEMPLO2. 
El utilizar paletas ortonormales además de ser- 
vir para efectos de transparencias, también es 
muy útil cuando tenemos que trabajar con mu- 
chas imágenes con paletas diferentes. 


El color más parecido 

Hay aún otra técnica que consiste en bus- 
car. dentro de la misma paleta, el color que 
más se parezca al que necesitamos. Esta téc- 
nica es muy diferente a las dos anteriores, por 
el hecho de que las otras se basan en modificar 
la paleta de alguna manera para conseguir el 
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109] 
10% 
demoscene 


Lo más frecuente es crear una 
tabla para un efecto en concreto 
(por ejemplo, un fade down 


u oscurecimiento de los colores) 


efecto deseado, mientras que en ésta se crean 
unas tablas de colores sm llegar a modificar la 
paleta en sí. Para saber cuánto se parecen dos 
colores, se utiliza la siguiente fórmula 


Distancia=sqrusqr(R2-R1)+sqr(G2-G1)+sqriB2-B1)); 


Por razones de velocidad. podemos pres 
cindir de la raíz cuadrada (sqrt). Habría que 
tener en cuenta que el ojo humano es más sen 
sible a ciertas tonalidades de color que a otras 
Así, un color de valores RGB (0,63,0) (100% 
verde) se ve mucho más que el equivalente en 
azul (0,0,63), por lo que una variación en ver 
de es más importante que una en gzul (ver Fi- 
gura 3). Por eso se suele multiplicar R.G y B 
por unos ciertos valores al buscar la distancia 
(por ejemplo : R*1,25 G*1,5 B*1). Ya que 
tampoco hay mucho acuerdo sobre el número 
en concreto por el que debemos multiplicar, 
en el programa de ejemplo no vamos a utilizar 
estos valores, Para un valor RGB determina 
do, sólo tenemos que recorrer la paleta del di 
bujo y elegir el color en el que la función Dis- 
tancia devuelva el valor más bajo. Pero esta 
operación es lenta, y si cada vez que tenemos 
que poner un punto tenemos que hacer unos 
cuantos centenares de multiplicaciones, nues- 
tro efecto no irá ni a medio frame por segun- 
do. Entonces es mucho más rápi- 
do crear una tabla precalculada 
con los colores que nos interesan 
Se podría calcular una tabla de 
manera que dado unos valores 
RGB concretos indicase el color 
de la paleta que más se parezca 
Pero esto no se suele hacer. más 
que nada por el tamaño de la tabla, 
y por lo incómodo (aunque sea 
más útil) que resulta trabajar con 
valores RGB en cada momento. 
Lo más frecuente es crear una ta + 
bla para un efecto en concreto (por 
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for cont:=0 to 255 do begin 
r:=6*paleta[cont].r div 64; 
g:=6*paleta[cont].g div 64; 
b:=6* paleta[cont].b div 64; 
remap[cont]:=r+g*6+b*36; 
END; 

for cont:=0 to 63999 do 
mem[“imagen”:cont]:=remap 
[mem[“imagen”:cont]); 


for Rcont:=0 to 5 do 
for Gcont:=0 to 5 do 
for Bcont:=0 to 5 do 
PutRGB(Rcont+Gcont*6+Bcont*36,Rcont 
*64 div 6,Gcont*64 div 6,Bcont*64 div 6); 


ejemplo, un fade down u oscurecimiento de 
los colores), de manera que en el eje X de la 
tabla tengamos los 256 colores de la paleta y 
en el Y la intensidad del efecto deseado (en 
nuestro ejemplo, cuanto se oscurece el color) 
La tabla nos devolvería el color, dentro de la 
misma paleta, que más se parezca al que re 
sultaría de realizar el efecto con los valores 
RGB (ver Figura 4). En el tercer programa 
del mes. EJEMPLOJ3,. se utiliza esta técnica 
para simular el oscurecimiento de una imagen, 
combinándololo con uno de los efectos del ar 


tículo del número anterior (una deformación) 


Color original 


Y EOI OCC 


Color más parecido al resultado 


Intensidad del efecto 


Cuadro 3 


Cuadro 4 


Un color de 
valores RGB se ve 
mucho más que el 
equivalente en 
azul, por lo que 
una variación en 
verde es más 
importante que 
una en azul. 


para conseguir un resultado más visible 

La primera rutina que encontramos (Dis- 
tancia) es exactamente la misma ecuación que 
ya hemos comentado más arriba. La segunda 
(Colorparecido), busca dentro de la paleta el 
color más parecido a unos valores RGB da- 
dos. utilizando para ello la rutina Distancia. 
Ahora ya estamos en condiciones de crear uná 
tabla de colores para el efecto, que en nuestro 
caso va a ser de 256x64. En la parte superior 
de la tabla tenemos los 256 colores de la pale- 
ta original. A partir de aquí, vamos oscure- 
ciendo cada color por separado, de manera 
que al cabo de 64 pasos llegamos al negro más 
absoluto. En nuestro programa hemos hecho 
coincidir la ecuación para calcular la intensi- 
dad del color con las ecuaciones de la defor- 
mación. dando la impresión de que el dibujo 
se acerca y aleja de la pantalla. Este sistema 
no es perfecto, ya que requiere que la paleta 
del dibujo contenga suficiente variedad de co- 
lores, como las paletas que crean por defecto 
algunos programas de dibujo. Si intentamos 
hacer un efecto de transparencias de colores 
en una paleta formada exclusivamente de grises 
seguramente no se verá nada, ya que no se crean 
colores nuevos en la paleta. Existen algoritmos 
más avanzados capaces de modificar la paleta 
sobre la marcha para descartar los 
colores menos utilizados en favor 
de los más críticos 
Esta técnica se puede utilizar para 
muchas otras cosas. Se suele utili- 
zar para los diferentes tipos de luces 
y sombreados en texturas 3D, así 
como en transparencias. También se 
puede aplicar para crear un cross-fa- 
ding (mezcla de varias imágenes) y 
es una de las formasmás efectivas 
de hacer Blur-motion. El efecto que 
hagamos sólo va a depender de có- 
mo calculemos la tabla. Al 
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Modificar el registro «m) 


Este mes no nos centraremos tanto en los trucos para 


_2 Fco. Javier Rodriguez Martín 


omo ya es norma desde hace unos 
meses, las entregas de esta sección 
relacionadas con el registro, em- 
pezaremos advirtiendo del peligro que supone 
modificar a ciegas el Registro de Windows 95 
salvar antes los archivos SYSTEM.DAT y 
USER.DAT es fundamental—. Por eso, a las ya 
conocidas técnicas de salvaguarda de estos da- 
tos, vamos a añadir este mes una más, relacio- 
nadas con la exportación e importación de 
datos del Registro de Windows 95. 


“Y 


Más vale prevenir 

Si queremos pensarnos muy bien qué mo- 
dificaciones queremos hacer en el registro, por 
ejemplo, a la hora de llevar a acabo algunos 
de los trucos expuestos en meses anteriores, O 
simplemente cambios en alguna clave, una 
buena idea consiste en exportar antes la parte 
del registro que queremos modificar, editarla 
fuera del Editor del registro de configuracio- 
nes y volverla a importar más tarde. 

Para ello sólo hay que seguir estos pasos: 
primero, seleccionamos la rama o carpeta den- 
tro de la cual están los datos que queremos 
modificar. vamos a poner el ejemplo de la 
asociación de sonidos a eventos que vimos el 
mes pasado. En este caso, la rama a marcar 
sería HKEY_CURRENT_USERMppEventsi 
SchemestApps. 

Pulsamos sobre la carpeta última, es decir, 
sobre “Apps”, abrimos el menú “Registro” y 
seleccionamos la opción “Exportar archivo 
del Registro”. En la ventana que aparece, para 
guardar la parte seleccionada del Registro, ve- 
iificamos la casilla “Rama seleccionada” den- 
tro de la sección “Rango de exportación”. Ba- 


modificar el Registro de Win95 como en el descubrimiento de 


una nueva forma de modificar los datos a través del Editor del 


Registro de configuraciones, sin correr ningún peligro. 


jo esta casilla deberá aparecer la ruta comple- 
ta de la rama que hemos elegido. 

Al archivo le pondremos el nombre de 
“Antes”. El programa se encargará de ponerle 
la extensión REG, que identifica los archivos 
de Registro de Windows 95. 

Acto seguido, nos dirigimos al lugar donde 
hemos salvado este fichero y, pulsando con el 
botón derecho del ratón sobre él, para extraer su 
menú contextual, elegimos la opción “Editar”. 
Al momento, se abrirá el «Bloc de notas» —si el 
archivo no es muy largo, en cuyo caso aparece- 
rá el «WordPad»- con todo el contenido de la 
rama seleccionada, en nuestro caso los distintos 
eventos a los que podemos asociar sonidos. 

Después de editar el archivo a nuestro gus- 
to. quitando o poniendo cosas, lo salvaremos 
como “Despues.REG”, desde el mismo Bloc 
de notas. Para que los cambios realizados se 
lleven a cabo, sólo habrá que importarlo desde 


Para exportar sólo la parte seleccionada del 
Registro, deberemos verificar la casilla “Rama 
seleccionada” en la ventana de “Exportar 
archivo del Registro de configuraciones”. 


el Editor del registro de configuraciones, me- 
diante la opción “Importar archivo del Regis- 
tro”, que también se encuentra en el menú 
“Registro”. Luego, claro está, habrá que rei- 
niciar el ordenador para que los cambios afec- 
ten definitivamente a nuestro sistema. 

Si hemos cometido una barbaridad, si algo 
no funciona, si parece que definitivamente he- 
mos metido la pata hasta el fondo, poniendo 
cosas en el archivo REG que el Editor del Re- 
gistro de configuraciones no entiende, no pa- 
sará absolutamente nada, ya que podremos 
importar el archivo “Antes.REG” para dejar 
las cosas como estaban. 


Consideraciones finales 

De cualquier forma, si lo que queremos, 
más que cambiar el contenido de una rama es 
borrar alguna de sus entradas, tendremos que 
tener en cuenta que, al importarla de nuevo al 
Registro. la entrada que hemos eliminado edi- 
tando el archivo REG exportado, seguirá ahí. 
Esto es así porque la importación no es des- 
tructiva, sino que reemplaza los datos ya exis- 
tentes. Es decir, la importación añade o modi- 
fica datos, pero nunca los elimina. De esta 
manera, para borrar alguna entrada, debere- 
mos antes eliminarla del Registro, para más 
tarde importar los nuevos datos. 

Y esto es todo por este mes. En el número 
que viene continuaremos tratando cuestiones 
sobre el Editor del Registro de configuracio- 
nes. Hasta entonces. Ml 
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CONSULTAS EN LA SIGUIENTE DIRECCIÓN 
programacionjuegos.pemaniaGhobbyprass.es 


curso de programación de juegos 


para Windows 95 


En nuestro quinto paso por el GD| de Windows 95 


concluiremos lo empezado el mes anterior viendo las 


primeras funciones de dibujo de superficies, e intentaremos 


dar un tímido paseo por la creatividad 


> Iñaki Otero 


8 | mes pasado dejamos 
Dl pendiente el estudio 
de tres nuevas funcio- 
nes que incluíamos en nuestro ar- 
chivo 061 WIN95.C: la función 
Arc() que dibuja arcos, la función 
Chord() que dibuja arcos con 
cuerda y la función Pie() que di- 
buja arcos con sectores, más co- 
nocidos por los que hemos tenido 
que bregar con gráficos de empre- 
sa como “trozos de tarta”, “gráfi- 
cos de tarta” o, simplemente “tar- 
tas”. Los gráficos que generan los podemos 
veren la última fila de dibujos de la figuras 1 
y 2. (Figuras que corresponden al listado del 
artículo del mes pasado y que incluimos de 
nuevo con los del presente mes). 


La función Arc() 

La función Arc(), cuyo prototipo podemos 
ver en el cuadro 1, dibuja un ARCO geomé- 
trico. Para hacerlo utiliza una elipse marcada 
por el rectángulo delimitador definido por la 
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esquina superior izquierda —indi- 
cada con las dos primeras coorde- 
nadas “nLeftRect, nTopRect”- y 
la esquina inferior derecha —indi- 
cada mediante las siguientes dos 
coordenadas “nRightRect. nBot- 
tomRect”- y dos ejes que sálen 
del centro exacto del rectángulo 
delimitador hasta los dos puntos 
radiales que señalamos mediante 
las cuatro últimas coordenadas de 
la función (“nXStartArc, nY Star- 
tArc”, definen el punto radial del 
eje de inicio, y “nXEndArc, 
nYEndArc” definen el punto ra- 
dial del eje final). De tal manera que, de la 
elipse, tan sólo dibuja el arco comprendido 
entre las intersecciones de la misma con los 
ejes definidos por los puntos radiales. Y siem 
pre en dirección contraria en la que irían las 
agujas de un reloj. 

En el ejemplo de nuestro listado, cuyo re- 
sultado reflejamos detalladamente en la figu- 
ra 3, podéis ver que hemos definido las coor- 
denadas del rectángulo delimitador con los 
valores [10, 250] y [180, 350]; el primer pun- 


Figura 2 


jo pc o md 
1/ izquierda del rectángulo delimitador 


int nTopRect, 


// Coordenada Y de la esquina superior 


// izquierda del recténgulo delimitador 


int nRightRect, 


// Coordenada X de la esquina inferior 


// derecha del rectángulo delimitador 
// Coordenade Y de la esquina inferior 


int nBottomRect, 


to radial con las coordenadas [160, 250] y el 
segundo punto radial con las coordenadas [60, 
350]. De tal manera que se dibujará tan sólo el 
arco definido en color rojo, que va desde la in- 
tersección del primer eje radial con la elipse 
hasta la intersección de la elipse con el segun- 
do eje radial, quedando absolutamente 
invisible tanto el rectángulo delimitador 
-en color negro- como el resto de la elipse 
-en color verde—. 


La función Chord() 

La función Chord(), cuyo prototipo pode- 
mos ver en el cuadro 2, dibuja un arco con 
una CUERDA. Para hacerlo utiliza una elipse 
marcada por el rectángulo delimitador defini- 
do por la esquina superior izquierda —indicada 
con las coordenadas “nLeftRect, nTopRect”— 
y la esquina inferior derecha —indicada me- 
diante las coordenadas “nRightRect, 


DIBUJAR 


las funciones Arc(), Chord() y la función Pie(). 


SM 

SS 
DODO 
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Los dibujos de la última fila corresponden a los gráficos que generan 


nBottomRect”- y dos ejes que salen del cen- 
tro exacto del rectángulo delimitador hasta los 
dos puntos radiales que señalamos mediante 
las últimas coordenadas de la función (“nX- 
Radiall, nYRadial!”, definen el punto radial 
del eje de inicio, y “nXRadial2, nYRadial2” 
definen el punto radial del eje final). De tal 
forma que Chord() dibuja la cuerda definida 
por el arco comprendido entre las interseccio- 
nes de la elipse con los ejes definidos por 
los puntos radiales y la línea recta que 
une ambas intersecciones. 

En el ejemplo del listado, que detallamos 
en la figura 4, podéis ver que hemos definido 
las coordenadas del rectángulo delimitador 
con los valores [200, 250] y [370, 350]; el pri- 
mer punto radial con las coordenadas [260, 
350] y el segundo punto radial con las coorde- 
nadas [360, 250]. De forma similar al ejem- 
plo del arco anterior, pero con los puntos ra- 
diales en orden 
inverso, para com- 
probar que el dibujo 
va siempre contra las 
agujas del reloj. 

Una vez definidas las 
coordenadas, se di- 
bujará la cuerda defi- 
nida en color rojo, 
que va desde la inter- 
sección del primer 
eje radial con la elip- 
se hasta la intersec- 
ción de la elipse con 
el segundo eje radial, 
para terminar dibu- 
jando la línea que 
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Los gráficos de Los Arcos, 


10,250 


E 


m 
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10,350 — “%+350 
ARCO. El arco está definido en color rojo, 
quedando invisible el rectángulo delimitador. 


200,250 s0,250 370,250 


= 
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260,350 


200,350 


CUERDA, Similar al ejemplo enterior, pero con 
los puntos radiales en orden inverso. 


une ambas intersecciones, quedando 
totalmente invisible tanto el rectángulo 
delimitador —en negro- como el resto 
de la elipse -en verde—. 


La función Pie() 

La función Pie(), cuyo prototipo lo pode- 
mos ver en el cuadro 3, dibuja un arco con 
sector al que nosotros —simplificando— siem- 
pre nos vamos a referir como “TARTA”. Para 
dibujarlo utiliza una elipse marcada por el rec- 
tángulo delimitador definido por la esquina 
superior izquierda —indicada con las coorde- 
nadas “nLeftRect, nTopRect”— y la esquina 
inferior derecha —indicada mediante las si- 
guientes coordenadas “nRightRect, nBottom- 
Rect”— y dos ejes que salen del centro exacto 
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160,250 180,250 


370,350 


para 
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390,250 560,250 


474,270 


370,299 


390,350 560,350 


TARTA. Une vez señaladas las coordenadas 
se dibujará la TARTA definida en color rojo. 


del rectángulo delimitador hasta los dos puntos 
radiales que señalamos mediante las cuatro úl- 
timas coordenadas de la función (“"nXRadial!, 
nYRadiall”, definen el punto radial del eje de 
inicio, y “nXRadial2, nYRadial2” definen el 
punto radial del eje final). De tal forma que la 
función Pie() dibuja la tarta definida por la su- 
perficie contenida entre ambos ejes radiales y 
el arco que delimitan en la elipse. 

En el ejemplo de nuestro listado, cuyo re- 
sultado reflejamos minuciosamente en la fi- 
gura 5, podéis ver que hemos definido las 
coordenadas del rectángulo delimitador con 
los valores [300, 250] y [560, 350]; el primer 
punto radial con las coordenadas [474, 278] y 
el segundo punto radial con las coordenadas 
[370, 299]. Estas dos últimas coordenadas, a 
diferencia con los ejemplos anteriores, indi- 


La función Pie() 


BOOL Pie( 
HDC hdc, 
int nLeftRect, 


1/ Handle al contexto de dispositivo 
1/ Coordenada X de la esquina superior 


La función Chord() 
BOOL Chord( 


HDC hdc, 
int nLeftRect, 


int nTopRect, 
int nRightRect, 
int nBottomRect, 
int nXRadial, 


int nYRadial1, 


int nXRadial2, 
int nYRadial2 


1/ Handle al contexto de dispositivo 

// Coordenada X de la esquina superior 

// izquierda del rectángulo delimitador 

// Coordenada Y de le esquina superior 

// izquierda del rectángulo delimitador 

// Coordenada X de la esquina inferior 

// derecha del rectángulo delimitador 

1/ Coordenada Y de la esquina inferior 

1/ derecha del rectángulo delimitador 

// Coordenada X del primer punto radial 
1/ Coordenada Y del primer punto radial 
// Coordenada X del segundo punto radial 
1/ Coordenada Y del segundo punto radial 


); 


can puntos situados fuera de las líneas del rec- 
tángulo delimitador, de tal forma que pode- 
mos comprobar que no es necesario constre- 
ñirse ni a su superficie ni a su perímetro a la 
hora de definirlos. Los puntos radiales mar- 
can una línea imaginaria que parte del centro 
del rectángulo delimitador y los podemos si- 
tuar donde creamos oportuno, ya que en el ca- 
so de ponerlos dentro del rectángulo, 


La función Arc() es una función 


- de dibujo de líneas, mientras 


1/ izquierda del rectángulo delimitador 


int nTopRect, 


// Coordenada Y de la esquina superior 


// izquierda del rectángulo delimitador 


int nRightRect, 


1/ Coordenada X de la esquina inferior 


1/ derecha del rectángulo delimitador 


int nBottomRect, 


// Coordenada Y de la esquina inferior 


1/ derecha del rectángulo delimitador 


int nXRadial1, 
int nYRadial, 
int nXRadialZ, 
int nYRadial2 
) 
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// Coordenada X del primer punto radial 

11 Coordenada Y del primer punto radial | 
1/ Coordenada X del segundo punto radial | 
// Coordenada Y del segundo punto radial | 


_ Cuadro 3 | 


el sistema operativo Windows se encarga de 
prolongar el eje hasta la elipse, y si los pone- 
mos fuera los limita hasta ella. 

Una vez señaladas las coordenadas, se di- 
bujará la TARTA definida en color rojo, que 
va desde la intersección del primer eje radial 
con la elipse hasta la intersección de la elipse 
con el segundo eje radial, terminando con el 
dibujo de ambos ejes radiales. quedando 
totalmente invisible tanto el rectángulo 
delimitador —en negro—- como el resto 
de la elipse —en verde—. 

Para terminar con estas funciones, es m- 
portante señalar que la función Arc() es una 
función de dibujo de líneas, mientras que 
Chord() y Pie() son funciones de dibujo de 
superficies. Esto lo comprobaremos gráfica- 
mente el mes que viene en cuanto empecemos 
a trabajar con colores. 


Unas toscas gotas 
de creatividad 

A la espera de recibir vuestras macros y 
funciones que generen dibujos en la pantalla, 
hemos decidido mostraros algunas de cosecha 
propia que generan un sencillo tanque y 
una simple estrellita, tal y como podéis 
ver en la figura 6. 

La macro Star(), incluida en el fichero 
062WIN95.H, se limita a pintar una estrella 
de cinco puntas si le damos las coordenadas 
del vértice superior de la estrella y la altura 
que queramos darle. 

La función Pinta Tanque( ), incluida en el fi- 


Figura 6 


SS '5 3 QQ 


La función Pie() dibuja la tarta 


- definida por la superficie 
contenida entre ambos 
ejes radiales y el arco que 
- delimitan en la elipse — 


chero 062WIN9S.C, pinta una especie de tanque un tanto esque- 
mático a la derecha de las coordenadas que indiquemos en los dos 
primeros parámetros y con el factor de crecimiento indicado en el 
Último parámetro. 

La función PintaEstreFija(), también incluida en el fichero 
062WIN9S.C, pinta una estrella de cinco puntas. Los vértices de 
las puntas se definen a la hora de crear el array de estructuras 
POINT y las líneas que los unen se dibujan mediante la 
función Polyline(). 

La función PintaEstreVari(), asimismo incluida en el fichero 
D62WIN9S.C, está basada en la macro Star(), y pinta una estrella 
de cinco puntas a partir de las coordenadas que se indiquen en 
los dos primeros parámetros y con el factor de aumento indicado 
enel parámetro final. 

Con todo esto, obviamente, no se pretende ganar ningún premio 
ni de dibujo ni de programación, ya que tanto lo uno como lo otro 
nos ha salido bastante tosco. Lo que se pretende es mostrar formas 
diferentes de hacer lo mismo. ¿A alguien se le ocurre otra forma de 
programar la función PintaEstreVari()? ¿Con punteros a los 
amays?. Esta función y la que dibuja el tanque son fácilmente me- 
jorables. Nos encantaría incluir en los próximos artículos vuestras 
aportaciones. El caso es que si no recibimos nada mejor, tenemos 
intención de que el primer objeto que animemos en pantalla sea 
un simple y triste triángulo... qué pena, ¿no”... sería casi como re- 
gresar al asteroids... ¡Hombre!, pues tampoco sería mala idea que 
entre todos hiciéramos un clónico del Asteroids de las máquinas re- 
creativas de Atari. ¿Qué os parece?... Bl 
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crea tu propio 
material 
multimedia e 
interactivo 
APLICACIONES 
EDUCATIVAS, 
CARTAS, 
CATALOGOS, 
REVISTAS, 
PERIODICOS, 
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DOCUMENTALES, 
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¡Ahora podrás crear todo tipo de material 
multimedia e interactivo (revistas, 
presentaciones, catálogos, material educativo, 
informes de ventas, juegos, libros, 
documentales, etc.) para Windows 95/NT! 
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Y Traducido integramente al castellano. 

Y Importa publicaciones de las versiones DOS de NeoBook. 

w Comando de Internet para conectar tus publicaciones a páginas Web. 

w Saltos y objetivos con hipertexto. 

w Soporta gráficos en formato JPEG, BMP, PCX, GIF PNG, etc. 

w Soporta fuentes True Type. 

w Soporta ficheros AVI, WAV, MIDI, MCL... 

Y Funciones para puntuaciones y prácticas. 

w Crea programas de instalación para sus publicaciones. 

y Efectos especiales de transición entre páginas. 

Y Lee y escribe a ficheros externos de texto y datos. 

y Puede crear y ejecutar sus propios “dibujos animados”. 

Y Todo tipo de comandos, funciones, botones, etc. 

Y Potente lenguaje script con órdenes condicionales, variables, 
entrada y salida de ficheros, bucles... 

w Herramientas de testeo y corrección de errores. 
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que puede distribuir sin pagar royalties. 
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en Visual Basic 


CONSULTAS EN LA SIGUIENTE DIRECCIÓN 
vinualbasic.ocmaniaOhobbypress.. 


== Y lectura de datos 


permite recí 
datos de nuestro Fernando Herrera González 
Lol 
videntemente, en esta situación e 
nuestro mimado programa vale Sa 
para bien poco. Lo ideal sería po- PR eran 
der guardar en algún lugar los datos de los í 2 
menos, la tendreis € juegos de ordenador, de forma que no se per- JS 
dieran cada vez que arrancamos la aplicación. 
habeis completaac Y para tal logro existen los ficheros. 
Por tanto, sólo nos queda aprender a escri- 
deberes de hace bir datos en un fichero desde MS Visual Basic Al pulsar Aceptar se grabarán los datos 
4.0 y nuestros deseos quedarán satisfechos. El *Scritos en la ventana, aunque sobreescriban | 
mes. El problem o a los de otro juego preexistente. 
2S, El probDié siguiente paso es, por supuesto, ser capaces | 


de leer los datos escritos y recuperarlos. 
Pues bien. en las siguientes líneas vamos a 
tratar de conseguir ambos objetivos. 


Antes de nada 

Antes de poder escribir o leer un fichero, se 
ha de hacer el paso de apertura del mismo, co- 
mo bien sabéis. Idénticamente, al terminar de 
utilizarlo. se debe cerrar. Esto se hace en cual- 
quier aplicación: pensad cuando utilizáis el 


procesador de textos. Pues lo mismo ha de pa- E 
sar en vuestra aplicación. remos en el directorio CNTMP. Para realizar 

Normalmente, el fichero sobre el que se va las diferentes pruebas es conveniente que, si ( 
a trabajar lo escoge el usuario mediante los  carecéis de tal directorio. lo creéis. 0, l 
controles que vimos hace un par de meses. No alternativamente, que metáis el fichero citado 1 
obstante, para centramos en nuestro objetivo, en otro directorio de vuestra preferencia, 
vamos a manejar un fichero fijo. que llamare- y lo tengáis en cuenta al reproducir las 
mos JUEGOS.DBV. Dicho fichero lo coloca- sentencias afectadas. 


164 PCmanía 


Type" Juego 
Nontbre As Variant 
Capaldstora As Variant 
Localizacion As Variant 
Anotaciones As Variant 
AñoPublicacion As Variant 
Oenero As Variant 
Soporte As Variane 
Calificación As Varient 
Terminado As Variant 
Fecha As Variant 


Para definir cada uno de los cami 


La apertura del fichero se realiza con la sen- 
tencia Open, cuya sintaxis veremos en el cua- 
dro 1. Hay los siguientes tipos de modo de ac- 
ceso, cada uno útil en determinados casos: 

o Acceso aleatorio (FOR RANDOM): en es- 
tecaso, el fichero se supone estructurado como 
una lista de registros iguales, siendo el tamaño 
de cada uno el que se especifica con LEN. La 
lectura/escritura del fichero se realiza registro a 
registro. Si no ponemos un modo de acceso ex- 
plícitamente, se toma éste por defecto. 

o Acceso binario (FOR BINARY ): el fiche- 
ro no se presupone estructurado de ninguna 
manera especial, y se va leyendo bit a bit, 
siendo el programa el que debe hacer la com- 
pleta interpretación de lo leído. 

o Acceso secuencial: puede ser de entrada 
(FOR INPUT), de salida (FOR OUTPUT) o 
para añadir (FOR APPEND). El uso de este 
acceso es principalmente para dispositivos. 
Por ejemplo. una impresora, a la que se van 
mandando los caracteres a imprimir de forma 
secuencial, uno detrás de otro, se abriría FOR 
OUTPUT. En cambio, para recibir datos de un 
modem. tendríamos que abrir dicho dispositi- 
vo FOR INPUT. Pero ahora no nos detendre- 
mos en este modo de acceso. 

El tipo de acceso define si accedemos al fi- 
chero sólo para leer, para escribir o para am- 
bas cosas. Las palabras clave son, respectiva- 
mente, READ, WRITE y READ WRITE. 


pos del tipo “Juego”, lo más práctico y 
cómodo es definirlos todos por igual con el tipo Variant. 


El tipo de bloqueo 
es específico para 
sistemas multitarea, 
como Windows 95, 
por lo que carece de 
sentido en Windows 
3.1. Permite definir 
si Otros procesos van 
a poder acceder y cómo al fichero abierto por 
nuestro programa, mientras éste lo tenga 
abierto. Las alternativas son: dejar a los otros 
procesos escribir y leer; dejarles sólo leer; de- 
jarles sólo escribir, o no dejarles hacer nada. 
Respectivamente, las palabras clave son: 
SHARED, LOCK WRITE. LOCK READ, 
LOCK READ WRITE. 

Una vez hecha la apertura del fichero con 
éxito, se podrá identificar con un número que 
hemos de elegir previamente. Dicho identifi- 
cador se puede fijar a pelo, por ejemplo, po- 
nerle 1. Pero las buenas prácticas recomien- 
dan el uso de la función FreeFile. que 
devuelve el primer identificador sin utilizar en 
otros sitios. Por tanto, conviene anteponer a la 
sentencia de apertura la siguiente línea: 
ld_Fichero = FreeFile 


De esta manera, cuando queramos leer o 
escribir en él mismo, tendremos que utilizar 
el citado identificador. 

Finalmente, la longitud referida a la del re- 


Anadiremos el botón Recuperar para que lea el registro de nuestro 
fichero, y pueda poner cada dato en su sitio de la ventana. 


gistro que se vaya a utilizar en acceso aleato- 
rio. Para su cálculo es conveniente usar la fun- 
ción LEN que toma como parámetro la varia- 
ble cuya longitud queremos conocer. 

Dicho lo cual, estamos en condiciones de 
ver de qué manera nos conviene abrir nuestro 
fichero. Como es claro que vamos a escribir y 
leer registros enteros, uno por cada juego, el 
modo que nos conviene es aleatorio. Respecto 
al tipo de acceso, pondremos el general, dado 
que vamos a hacer ambas acciones, leer y es- 
cribir. El modo de bloqueo, si estamos en 
Windows 3.1, no tiene sentido: y si estamos 
en Windows 95, como nadie va a acceder a 
nuestro fichero, da realmente lo mismo. En 
cuanto a la longitud, habremos de poner la de 
nuestra variable UnJuego. 

Con esto, la sentencia a colocar nos queda- 
ría como viene estipulado en el cuadro 2. 

O de forma más abreviada (el acceso alea- 
torio es por defecto) equivaldría a la sintaxis 
que podemos ver en el cuadro 3. 

Hecho esto, cuando en las funciones de lec- 


| OPEN <nombre_fichero> FOR <modo_acceso> ACCESS <tipo_acceso> <tipo_bloqueo> AS <id fichero> LEN = <longitud> e | 
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curso de programación 


en Visual Basic 


| OPEN “C:Mimpyuegos.bdv” FOR RANDOM AS Id_Fichero LEN= LEN(UnJuego) pa 


uadro 2 


| OPEN “C:Mtmpuegos.bdv” AS Id_Fichero LEN= LEN(UnJuego) 


Cuadro 3 j 


tura o escritura nos refiramos a Id_Fichero es- 
taremos leyendo O escribiendo en 
CATMPyuegos.bdv. 


Por fin, escribimos y leemos. 

Para escribir, se utiliza la sentencia PUT. 
Lo que le tenemos que decir es, básicamente. 
el fichero en que queremos escribir, la posi- 
ción del mismo en que queremos hacerlo y lo 
que deseamos escribir. 

Lo primero que tenemos que señalar es el 
identificador de un fichero abierto; lo segundo 
es un número indicando en qué posición se es- 
cribe el registro: lo tercero será el registro a 
escribir, por supuesto, con la información ade- 


cutar la operación. La sintaxis es análoga a la 
vista para PUT, salvo que la palabra clave es 
ahora GET (ver cuadro 6). 

Cuando queramos leer lo escrito en nuestro 
fichero, deberemos abrirlo y posteriormente 
realizar la siguiente sentencia (ver cuadro 7). 

En modo binario. la forma de leer y escri- 
bir es similar, con dos únicas salvedades: no 
se tiene que poner el parámetro posición, y 
se puede utilizar tanto para escribir como 
para leer cualquier tipo de variable (no ne- 
cesariamente un registro), de tal manera que 
del fichero se leerán o en él se escribirán los 
diferentes bytes que resulten necesarios para 
la variable utilizada. 


PS | 


VEZI Mbiroasn Vieval leale ejecución] 
hacia Lada Yo inserar Ejeciugar tierramiemas Complementos 


Con independencia del modo de apertura, 
una vez realizadas las escrituras y lecturas de- 
seadas es conveniente cerrar el fichero, para 
que pueda ser utilizado por posteriores even- 
tos de la aplicación, y para evitar posibles pér- 


cuada. En nuestro caso, será la variable-regis- 
tro UnJuego, cargada con los datos obtenidos 
de los campos de la ventana. La sintaxis será 
como la señalada en el cuadro 4. 

Con lo que en nuestro caso habremos de es- 
cribir la sintaxis del cuadro $. 


| PUT <id _fichero>, <num posición>, <variable_registro> 


y 
J) 


didas de información por cuelgues del orde- 
nador. La sentencia para realizar esto es, por 
supuesto, CLOSE, y su sintaxis es muy sim- 


[Pur Id_Fichero, 1, UnJuego. 


La función de lectura es dual, necesitando 
de los mismos parámetros para su ejecución. 
En este caso, la variable que pongamos será 
la que contenga la información leída, tras eje 


| GET <id fichero>, <num_posición>, <variable registro> 


| GET Id Fichero, 1, Unluego 


Sorteamos un Visual Basic 5.0 (profesional) 


Microsoft y PCmania sortean todos los meses un programa completo 


de Visual Basic 5.0, version profesional. 


+ ¿En qué lenguaje programas? 


Apellidos Hr no rapnendoninoienrormis ple. Podemos verla en el cuadro 8. 

Me . Donde id_fichero es el que habíamos deci- 

ae i + ¿Qué equipo tienes? dido previo a la operación de apertura. | 

3 a A de (indica procesador, capacidad de . 
a E ) disco duro, memoria RAM) ; Llevando a la práctica 
e es ais ocupación? O ; nuestros conocimientos 
stueño (mica que) ] Por el momento, únicamente vamos a apli 

úl Trabajo Gndicsisa UN AA car poca funcionalidad a nuestro programa, 

O ¿Deseás recibir información de productos Microsott? USIINo y Pero al menos resultará jugosa. En principio, 
A A _ _ _ A RÁ — — 3 vamos a hacer que al pulsar el botón “Acep- 


¿BUSCAS 


Trabajo 
Ordenádores 


—VBZ1 - Microsofl Visual Basic jejecución| 


Soporte 


Géneso. 
F Ducos1 cono fr £ 


€ Disco31/2 (DVD 
Cálicación 


E Muy Bueno 
E Bueno 


FTenvinado 


pa 


Una vez terminada la lectura se debe cerrar el fichero para que 
pueda ser utilizado por posteriores eventos de la aplicación, y para 
evitar posibles pérdidas de información por cuelgues del ordenador. 


tar” se graben los datos escritos en la ventana, aunque sobreescri 
ban a los de otro juego preexistente, dado que nuestro fichero sólo va 
a tener un registro 


El proceso para conseguir esto tiene los siguientes pasos, en cuyo 
detalle no vamos a entrar: 


o Llenar la variable UnJuego con los valores obtenidos de la ven- 
tana. cada uno en su sitio. 

o Abrir el fichero con la sentencia escrita más arriba 

o Escribir el registro en el fichero, utilizando también otra 


sentencia ya escrita. 
o Cerrar el fichero. 
o Limpiar la ventana. 


0 QUIZÁS MAS 
EVISITAS? 


eAlquiler por tiempo. 
ePor Hit. 
eSistema Click Thru. 
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+ T= medidor de audiencias de webs en tiempo real 


Con independencia del modo de apertura, 


una vez realizadas las escrituras y lecturas 


deseadas es conveniente cerrar el fichero 


Y para comprobar que de verdad estamos escribiendo en el fiche- 
ro, vamos a añadir, temporalmente, un botón a nuestra ventana, 
el botón “Recuperar”, que no hará otra cosa que leer el registro de 
nuestro fichero, y poner cada dato en su sitio de la ventana. Supone- 
mos que no hace falta daros los pasos para hacer tal cosa. De todas 
formas, sí no lográis hacerlo funcionar, tenéis a vuestra disposición el 
programita funcionando. 

Un consejo final: si bien el mes pasado y a efectos didácticos se 
definió un tipo para cada uno de los campos del tipo “Juego”, lo más 
práctico y cómodo es definirlos todos por igual con el tipo Variant. 
por lo menos a efectos de este programa. 


Lo que tenemos a estas alturas empieza a parecerse a algo serio. 


Sin embargo, esperad un mes y podréis ver cómo esto va tomando 
una forma algo más útil. Observad que hasta ahora estamos limitados 
aun solo juego. Pero seguro que todos tenemos alguno más: ¿qué ha- 
remos para poder meter todos en nuestro fichero? 


Cámara de Inventores de España 


http: //www.inventores.com 
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(58) metaformática 


CONSULTAS EN LA SIGUIENTE DIRECCIÓN 


metaformatica pemaniaGhobbypress.en 


Acuse de recibo: 
metaformática responde 


Como en otras ocasiones, 
dedicamos este mes nuestra 
sección a comentar las 
aportaciones, dudas y 
observaciones más 
destacadas de nuestros 
lectores. Como veréis, hay 
muchos metaformáticos 
activos e inquietos 
dispuestos a colaborar con 
la revista. Animamos a 
quienes aún no hayan 
puesto manos a la obra a 
aceptar el desafio que 
ofrecen todos los meses 


estas páginas. 
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Darwin, el padre de la teoría de la evolución. 


Rafael Hemández 


oisés Mascuñán, asiduo lector de la re- 


vista nos ha escrito un larguísimo correo 


M 


de los temas nos gustaría responder con detalle. 


electrónico que por la variedad e interés 


Moisés: Me ha parecido muy interesante el artícu- 
lo sobre laberintos del número de septiembre; habéis 
conseguido mantenerme un buen rato dándole al coco 
con la pregunuta del final (aquello de las celdas hexa- 


gonales)... y tendríaus que ver la cara de la gente que 
me veía dibujando celdas como un poseso. 

Yo creo que si una celda pasillo hexagonal tiene 
más de 4 celdas vecinas pared, se convierte en pasillo, 
y creo que eso resuelve el problema, ¿no? Por tanto, 4 
no me engaño, un laberinto con celdas en forma de 
polígono de n lados se resolvería dejando en cada tran- 
sición las celdas pasillo que tuvieran mas de n-2 célu- 
las pared vecinas, ¿no es así? Eso resolvería el proble- 
ma para celdas de cualquier forma. ¿Se podría seguir 
el mismo procedimiento para un laberinto 3D? Lo he 
pensado (cogí los dados del parchís y empecé a tapur 
caras con los dedos) y creo que la resolución es simi- 
lar: si una celda cúbica tiene mas de 4 celdas pared 
vecinas, entonces es un callejón sin salida y se trans- 
forma en pared. Un poliedro de n caras se convierte 
en pared si está rodeado por mas de n-2 caras pared. 


La equivalencia con aristas y vértices es inmediata. 


Metaformática: Dentro de Metaformática procu- 
ramos llevaros cada mes a los parajes más ignotos. 
recónditos y desconocidos de la informática. De ahí el 
nombre y el espiritu que impregna la sección, aunque 
algunas veces tratemos temas algo más trillados de- 
bido a las cartas de lectores que, como tú, tienen los 
mismas inquietudes. Esta sección nació también para 
ser un foro de discusión y participación entre todos, y 
gracias a hi y otros lectores, a vuestra participación, 
estáis consiguiendo hacer realidad este objetivo. 

Tenemos que felicitarte puesto que no sólo has re- 
suelto el problemilla que planteábamos con los la- 
berintos sino que además has generalizado la solu 


ción a laberintos de cualquier dimensión. En 


realidad, este algoritmo de resolución 
de laberintos se conoce también como 
ulgoritmo de inundación (del inglés 
“flooding") o rellenado de caminos 
muertos, y lo que nosotros hicimos fue 


adaptarlo a los autómatas celulares. 


Moisés: hace poco leí algo sobre el 
tan traído y llevado conjunto de Mandel- 
brot, que me llamó muchísimo la aten 
ción. Un joven estudiante norteamerica 
no se preguntó cuántas iteraciones 
harían falta para que el punto c=-0.75+0 
escapase de la Órbita (creo que corresponde con la pun 
ta de una de las hendiduras en forma de v), y con un 
pequeño programa fue hallando el número de ¡teracio 
0.754+0.li. luego 
0,75+0.011, después -0.7540.0011,, y así fue variando 


nes que tardaba en escapar 
la parte imaginaria, acercándola cada vez mas ¡ Cero, y 


éstos son los resultados que obtuvo 


parte imaginaria Heraciones 

D1 33 

0.01 315 

0,001 3143 

0.0001 31417 

0.00001 314160 

0,000001 3141593 

0.0000001 31415928 <— ¡pi! 


Conforme disminuye la parte imaginaria, el número 
de iteraciones nos proporciona más y más decimales 
EXACTOS de pi. También probó con otra punta del 
conjunto, concretamente con v=0.25 y variando ahora 
la parte real, obtuvo parecidos resultados, sólo que aho 
rael número pi aparecía una vez sí y otra no. ¿Qué ten- 
dría que ver el número pi con las iteraciones de las pun- 
tas de esas hendiduras del conjunto de Mandelbrot? ¿Por 
qué precisamente esos números?, ¿existe un número 
complejo para el cual las ¡teraciones se acerquen a otro 
número tan extraño, como por ejemplo el número e? 

Metaformática: Desconocíamos esto que nos cuen- 
tas, lo cual no es nada sorprendente puesto que cada 
día aparecen numerosas publicaciones nuevas e inte- 
resantes sobre el conjunto de Mandelbrot, pero si quie- 
resalgo curioso, aunque, desde luego, no lo es para los 
mulemáticos, que lo conocen desde que Euler lo publi- 
có en 1748 en su libro más conocido “Introductio in 
onalysin infíinitorum” y que supone el espaldarazo al 
análisis matemático moderno, te gustará conocer la 
ecuación que para nosotros resulta más bella de las 


moremáticas: TAL = 0, que contiene los cinco nú 


meros más importantes de la historia de las matemáti 


cas, y tiene una belleza y simplicidad incomparables 
En cuanto a tus preguntas, apuesto a que son las 
mismas pregunias que se hacen los estudiosos del con- 
junto de Mandelbrot y seguro que ni el mismo Mandel: 
brot sabe las respuestas. La rama de las matemáticas 
que estudia las relaciones entre los múmeros. segura 
mente tenga algo que decir al respecto, o a lo mejor no 
pues existen numerosas curiosidades numéricas que a 
nuestros antepasados les llamaron tanto la atención co- 
mo para considerar que algunas de estas relaciones te- 
nían poderes mágicos y que muchas veces no pasan de 
ser simplemente eso, curiosidades. O quizá es que aún 
no conocemos lo suficiente como para descubrir el in 
trincado orden imerior de los números. Todo esto son 
preguntas, atin stn respuesta pero seguro que motivarán 
a alguien a buscarlas, y quién sabe si su respuesta no 
supondrá el nacimiento de una nueva, novedosa e in- 
novadora rama de la investigación matemática 
¿Quién sabe? A lo mejor alguno de los lectores que 
siguen esta sección, y que sabemos que les gusta pro- 
fundizar en el estudio de los fractales. pueda encontrar 


una respuesta 


Moisés: otra duda: ¿hasta qué punto los autómatas 
pueden resolver problemas, comparándolos con los se- 
res humanos? Si consideramos, por ejemplo, al ser hu- 
mano como un autómata con un número elevadísimo 
de estados (lo cual me parece una barbaridad). que de 
acuerdo a su entomo puede pasar de un estado a otro, 


¿No es un poco triste pensar en el hom 
bre como si tuviera un comportamiento 
predeterminado, y fácil de estudiar (o al 
menos modelizar)? Creo que somos “al 
go más” que simples comportamientos 
predecibles. Pero sería un poco depri 
mente que, de la escala de los lenguajes 
de Chomsky, no nos podamos comparar 
más que con un autómata de tipo 3 con 
millones de estados y transiciones. 

Por otra parte, es cierto que la compleji- 
dad de li mente humana es inferior a la 
del software que puede fabricar (creo 
que esta frase es de Dijkstra), y eso explicaría que los 
ordenadores resuelvan problemas más complejos que 
nosotros. Además, es cierto que el comportamiento hu- 
mano (y el animal en general) responde a un proceso 
del upo evento-estímulo-acción-respuesta-efecto, y de 
ahí la semejanza con los autómatas, ya que nuestra vida 
se podría modelizar de esa forma: desde nuestros senti- 
mientos, que puede admitirse que no son más que el re 
sultado de la secreción de determinadas glándulas (y 
conozco gente que cree esto firmemente). hasta nuestras 
sensaciones, provocadas por referentes externos. Ade- 
más, si ante esto se alega que una persona no reacciona 
siempre de la misma manera ante el mismo evento, 
pues basta con recordar que los autómatas de Mealy y 
de Moore deciden el nuevo estado a partir no solo del 
estado anterior, sino de toda la historia. Esto parece in 


dicar que sí que somos autómatas 


Metaformática : El problema de la libertad del hom- 
bre surgió en el pensamiento filosófico de la Humani- 
dad muchos siglos antes de la invención de los ordena- 
dores. Y a pesar de que por aquel entonces los 
argumentos eran de otro estilo, la problemática aso- 
ciada a ellos era la misma. Aunque con un lenguaje 
más enrevesado. los filósofo-científico-teólogos razo- 
naban de la siguiente guisa, si existe un Dios omnipo- 
tente que nos hizo a su imagen y semejanza y que cono- 
ce todo lo que hacemos ahora y haremos en nuestro 
futuro, ¿en qué consiste la libertad del ser humano? En 
otras palabras, si todos nuestros actos futuros son co- 
nocidos, y por tanto no podemos cambiarlos, y estamos 
abocados a realizarlos tal y como se encuentran cono- 
cidos en la mente de este ser omnipotente, ¿cómo po- 
demos decir que tenemos libre albedrío y que se nos 
dio la capacidad de decidir nuestro destino? La pre- 
gunta no sólo tiene implicaciones científicas o religio- 


sas sino también morales porque si no somos libres de 
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decidir nuestros actos, ¿qué sentido tiene castigar a 
los que realizan actos considerados delictivos? Teóri- 
camente, jamas tuvieron elección y siempre estuvieron 
abocados a cometer dichos actos, con lo que dejaría- 
mos sin su base a todo nuestro sistema judicial, pon 
dríamos en el paro a todos los abogados, jueces y pro- 
curadores y tiraríamos por la borda dos milenios de 
judicatura y filosofia moral. 

El argumento en nuestros días se ha complicado al 
go con la introducción de la física, y está basado en las 
leyes de la mecánica clásica de Newton puesto que si 
existen leyes inmutables que controlan en comporta- 
miento de las partículas más elementales y que con- 
trolan deterministicamente el comportamiento de sis 
temas o conjuntos de partículas. Conociendo las leyes 
que gobiernan y actúan sobre cada partícula y el esta 
do inicial de todas las partículas del sistema podemos 
predecir y simular el comportamiento del sistema glo- 
bal y responder a la pregunta, al cabo de un tiempo 
¿cuál será el estado de cada una de las partículas? Y. 
en definitiva, ¿cuál será el estado del sistema? 

Nosotros, al igual que todos los organismos vivos, y 
al igual que el resto del universo, somos seres que te 
nemos que seguir unas leyes físicas inmutables; somos, 
por tanto, un sistema de partículas que obedecen cie- 
gamente dichas leyes físicas y por tanto, incluso nues 
tro comportamiento social estaría controlado por di- 
chas leyes fisicas y sería el resultado de miles de 
millones de partículas interactuando entre sí. Es. en 
ese sentido, en el que podemos considerar al ser hu- 
mano como un autómata de miles de millones de mi- 
llones de estados y de miles de millones de reglas de 
paso de un estado a oro, va que el estado de cuda per- 
sona sería uma función del estado de todas y cada una 
de sus partículas, así como del estado de todas y cada 
una de las partículas del universo, con lo que empieza 
a cobrar sentido la frase de Ortega y Gasset, “yo soy 
yo y mis circunstancias”. Si nos fijamos más deteni- 
damente, se ha cambiado el argumento del conoci- 
miento omnisciente de un ser omnipotente por el de- 
terminismo ciego de las partículas naturales pero, en 
definitiva, el problema sigue siendo el mismo y no he- 
mos avanzado mucho en su resolución ¿o quizá si?. 

La teoría de awómatas sólo ha venido a refinar es- 
te argumento físico y a poner el problema nuevamente 
bajo otra perspectiva, si queréis, más formalmente ma- 
temática pero no por ello esencialmente diferente de la 
perspectiva física. Algunos físicos, incluso han querido 
salir de este grillete determinista abocando los inde- 


terminismos existentes en la mecánica cuántica, pero 
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al final, a nuestro parecer, esto es simplemente un ela 
borado juego retórico. o retórico-científico, si queréis 
llamarlo así. Desaforunadamente, tampoco para esto 
hay respuesta, y tenemos que seguir luchando entre lo 
que nos cuenta la ciencia y lo que nos dicta nuestra 
aparentemente razón, sentimentos internos o como 
queráis llamarlo. O quizá sí exista la respuesta pero no 
queremos aceptarla por todas las implicaciones que 
ello supone. Lo que no cabe ninguna duda es que se 
trata de un terreno escabroso, en el que es difícil ex 
plicar las ideas puesto que todo está terriblemente im 
bricado entre sí, ya que si según la ciencia nuestros 
sentimientos, sensaciones, creencias y pensamientos 
no son más que el resultado de las interacciones físico 
químicas entre particulas de nuestro cerebro y glán 
dulas hormonales ¿de qué sirve que no “creamos” en 
una explicación científica? Nos hemos metido en un 
bucle recursivo del que no parece haber escapatoria, 
pero por otra parte esto es lo que da sentido a nuestra 
vida como seres humanos, las constantes inconsisten 
cias, preguntas y dudas que nos asaltan, ¿o será que la 
vida no tiene sentido tampoco 

Si le preguntáseis al escritor de estas líneas, os diría 
que efectivamente cree que la existencia no tiene nin- 
gún sentido en particular. excepto el de existir, (algo 
así como la burocracia, cuya única función aparente 
es la de autoperpetuarse), que desde luego cree que 
los seres humanos y todos los organismos vivos no son 
“más” que autómatas extraordinariamente complejos, 
pero que tampoco son “menos” que dichos autóma- 


tas, no menospreciemos la capacidad de los “autóma- 


tas” biológicos ya que siempre nos sorprenderán 


Puede resultar poco agradable el admitirlo pero 


¿por qué tendria que ser de otro modo”, ya es hora de 
que nos bajemos del pedestal en el que nos hemos su- 
bido, sin ninguna causa aparente y nos demos cuenta 
de que no pasa nada por ello, de que la vida continúa 
sín cataclismos, de que no significa nada el hecho de 
no ser especiales en el universo. La libertad y la libre 
elección y albedrío estriba en el hecho de que somos 
absolutamente incapaces de conocer el estado de to- 
das y cada una de las partículas del universo y de las 
leves que la gobiernan por lo que no podemos precedir 
el resultado de nuestras acciones. El sistema es tan 
complejo que jamás llegaremos a entenderlo en su to- 
talidad pero quizá estamos sólo posponiendo el pro- 
blema de fondo. En definitiva, ¿para qué vais a hacer 
caso de lo que os digo puesto que estos “pensamien- 
tos” no son más que el resultado de millones de partí: 
culas ciegamente interaccionando dentro de la cabeza 
de un ser humano? con lo que volvemos de nuevo 
a nuestra paradoja. 

Si os interesa profundizar un poco en el proble- 
ma de la libertad os recomendaríamos como primer 
paso leer el libro del ausor Burrhus E Skinner, “Be- 
vond freedom and dignity” (“Más allá de la liber- 


tad y la dignidad”). 


Mnisés: En definitiva, ni hay que menospreciar la 
clase de problemas que pueden resolver los autóma- 
tas, ni creer que son capaces de resolver cualquiera 
Comu. de hecho. no somos autómatas, ¿me podrías de- 
cir cuales de éstos comportamientos no son simulables, 
en tu opinión, por automátas? 

| - Reproduccion sexual con mezcla de característi- 
cas de los progenitores. 

2.- Aprendizaje, autocorrección, formación indivi- 
dual (cambiar los estados en tiempo de ejecución). 

3.- Elevada capacidad de comunicación y de crez- 
ción de tecnología avanzada 

4.- Mayor grado de abstracción y de valoración del 
entorno (raciocinio). 


5.- Adaptabilidad extrema. con procesos de defensa. 


6.- Evolución 


Yo creo que la 2, 4 y 6. ¿Y vosotros? 


Metaformática: ¿En qué te basas para “creer” que 
en definitiva no somos autómatas? Desde luego noso 
ros creemos que todos los « omportamientos que tu Ct 
tas son "en principio” simulables por autómatas y en 
definitiva simulables por ordenador. La razón de esta 
creencia estriba en lo siguiente, creemos que todo 
aquello que pueda ser entendido por nosotros sólo 
puede ser entendido gracias a que lo formalizamos de 
ulguna manera en una serie de propiedades o reglas 
En otras palabras, sólo empezamos a entender “de 
verdad” cualquier fenómeno cuando elaboramos al 
guna teoría sobre el mismo, pero una teoría para ser 
válida debe estar expresada de manera formal, que es 
lo que lleva Descartes enseñándonos desde hace al 
gún tiempo con su famoso método científico y es justa 
mente esto lo que los autómatas saben hucer mejor 
que nadie, seguir las reglas de un sistema formal. Por 
lo que cerramos el razonamiento como sigue: los au 
tómatas por su propia definición saben seguir reglas 
formales, sólo entendemos las cosas cuando las expre 
samos en una teoría, una teoría es, simplistamente ha 
blando, un conjunto de reglas formales, ergo un autó 
mata puede seguir las reglas de una teoría y simular el 
comportamiento de los sistemas en los que nos hemos 
basado para proponer la teoria 

En cuanto a la posible existencia de conocimiento 
no formalizable en teorías, dejo como ejercicio al lec 
tor la posibilidad de desarrollar una teoría al respecto, 
(perdón por el juego de palabras pero era irresistible) 


yestaremos encantados de vírla, y de ¡simularla! 


Juan José Luna, estudiante interesado en temas de 
simulación y programación en 3D nos ha enviado un 
programa para ejecutar el modelo de Sander y Witten 
de crecimiento fractal (POmanía 57). Nos preguntába 
mos por aquel entonces por qué no se forman estructu 
ras globulares o redondeadas y sin embargo se forman 


estructuras más alargadas o filamentosas. La respuesta 


El estado de cada persona 
sería una función del estado 
de todas y cada una de 


sus partículas 


de Juan José es muy acertada al suponer que las ramas 
hacen de “escudo” para las partes interiores del fractal, 
así que las partículas tienen cada vez más difícil el ac 
ceso a las partes centrales del fractal en crecimiento 


Nos comenta también la similitud de este programa 


con el aparecido en PCmanía 39. sobre el componta- 


miento de las hormigas. En aquel programa las estruc 
turas que se formaban eran más globulares debido a la 
regla que seguían las hormigas “dejar el pixel que trans- 
portan cuando haya 3 o más pixeles acumulados”. Se 
pregunta cuál es el papel de usar un movimiento brow 
niano de las partículas, ya que también ha hecho algu 
nas pruebas usando partículas cun movimiento unifor 
me que según aparecen se dirigen al centro a velocidad 
constante. En este caso se forman también ramificacio- 


nes pero más achatadas y redondeadas. Creemos que 


se debe a que influye más el lugar de la aparición de 
las partículas, que en el caso del movimiento absoluta 
mente aleatorio esta influencia es menor. Además, una 
partícula con movimiento browniano tiene más grados 
de libertad: puede desplazarse en cualquier dirección 
incluso hacia atrás, mientras que una con movimiento 


uniforme sólo se dirige en una dirección y sentido 


Otro lector, Juan Manuel Sánchez (conocido tam- 
bién como “Fract”), también respondió al reto de crear 
un programilla para simular el modelo de crecimiento 
de Sanders y Witten, aunque como él mismo nos co- 
menta, debido a la premura con que lo programó el al- 


goritmo para generar puntos aleatorios en la circunfe 


rencia no está muy depurado y falla en los bordes. Sin 
embargo esto no es Óbice para que se creen estructuras 


fractales correctas, algo que Juan José Luna también 


había comprobado con su programa 

Daniel Stanizzo nos pregunta si se va a abando 
nar el desarrollo en Decp Blue ahora que se ha cum 
plido su objetivo. Desde luego todo parece indicar 
que el proyecto Deep Blue sigue en buen estado de 
forma, y a que los algoritmos desarrollados para De 
ep Blue puedan ser utilizados en otros aspectos dife 
rentes como la fabricación de medicamentos. la me 
teorología o el tráfico aéreo. Esto es así porque cada 
vez se concibe más a los ordenadores “inteligentes” 
como ayudantes para aumentar las distintas capaci 
dades de los humanos, idea que ya surgió en los orí 
genes de la inteligencia artificial, y no como sustitu 
tos completos de nosotros. Aunque el equipo de 
Deep Blue se dedicará más activamente al desarrollo 
de aplicaciones e investigación avanzada en los cam 
pos que hemos comentado, no se ha abandonado el 
terreno deportivo de tal manera que también se prevé 
la aparición de Deep Blue contra otros grandes ma 
estros como Viswanathan Anand o a medio plazo de 


nuevo contra Kasparov. Al 


A DLA pattern (Witten and Sander) 


Otra imagen de Sander y Witten. 
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Y en el Ch 


El (6) ad de batalla 


Masacre 
Mecanizada 


CONSULTAS EN LA SIGUIPNTE DIRECCIÓN 


escslabatalla pomunisDholkyp.ess e 


A 


Este mes presentamos un 


nuevo mapa de un solo 


jugador para «Red Alert». En 
“Massacre”, el jugador 


deberá realizar maniobras 


complejas y precisas si 


quiere triunfar sobre las 
hordas acorazadas de Stalin. 
“Massacre” es una misión 


difícil pero posible. Llena de 


sorpresas tácticas y de 


triggers y teamtypes cuyo 
estudio servirá a los sufridos 


maperos. Así pues, nuestro 


mapa nos ayudará a 


profundizar en la creación de 


misiones para este juego. 


José Manuel Muñoz 


os lectores que sigan 

I habitualmente estas 
páginas ya sabrán que 

crear mapas de un solo jugador 
para «Red Alert» puede ser algo 
muy sencillo o muy difícil. Si 
queremos hacer algo sencillo bas- 
tará con definir un país enemigo 
con una IQ de 5. El resultado será 
una misión escasamente jugable 
cuyo desarrollo será difícil de pre- 
ver, ya que la IA del programa 
prescindirá totalmente de nuestras 
indicaciones y hará lo que le plaz- 


(F parte) 


ca. El uso de triggers y teamtypes 
es la única manera de crear misio- 
nes personalizadas con problemas 
concretos en «Red Alert» y por 
ello hemos intentado emplear tan- 
tos triggers como fuera posible. 


Instalación y juego 
“Masacre” es una misión aliada 
cuya instalación es la normal. O 
sea, que bastará con copiar los fi- 
cheros scgOlea.ini y mission.ini 
en vuestro directorio de «Red 
Alert» y empezar un nuevo juego. 
Antes será conveniente instalar el 
“patch” ralO8usp.exe, que eleva 


las versiones 1.04 y 1.07 de «Red 
Alert» a la última; 1.08. Como 
quizá algunos descaréis jugar la 
misión antes de leer este artículo 
donde desvelaremos todas las in- 
timidades tácticas del mapa—, con- 
vendrá señalar que los elementos 
de “Masacre” cumplen funciones 
definidas (salvo los tres soldados 
del principio). ¿Bien? Adelante. 


¿Una misión 
imposible? 

¿Cómo que habéis fracasado? 
¿Que es demasiado difícil? Al prin- 
cipio nuestras tropas se hallan 
agrupadas en una pequeña base si- 
tuada al suroeste del mapa. La base 
está protegida con unos cuantos Ca- 
ñones y carros de varios tipos, y a 
los pocos segundos se revelarán 
unas cuantas zonas del mapa des- 
cubriendo detalles significativos. 
Esto nos ayudará a confeccionar 
una estrategia necesariamente rápi- 
da ya que nada más empezar el 
juego lloverán las bombas proce- 
dentes de cinco cruceros de batalla 
situados cerca de la costa. Sin em- 
bargo, esto no es lo peor: a los po- 
cos segundos llegará un grupo de 
carros ukranianos del oeste e inten- 
tarán destrozar la base. Quizá el ju- 
gador sienta la tentación de resistir 
y ponerse a construir sabiendo que 
muy cerca. al noroeste, hay un ten- 
tador campo de oro y diamantes. 
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Pero más le valdrá olvidarlo ya que 
dicho campo está bien protegido 
por carros y cañones alemanes. 
Desde luego quizá fuera posible 
abrir una brecha en estas defensas 
pero, desgraciadamente, los ukra- 
nianos no nos lo permitirán y con- 
tinuarán enviando grupos de com- 
bate que nos hayan 
exterminado o hayan destruido los 
ocho edificios de nuestra base. 
Pero no desesperemos. Una pis- 
ta segura es el vehículo de cons- 
trucción móvil que tenemos en el 


hasta 


centro de la base. Como sabéis, es- 
te vehículo puede plantarse en una 
zona adecuada y crear un nuevo 
taller de construcción en torno al 
cual podremos establecer una nue- 
va base. Por tanto, la existencia del 
MCV nos está indicando que de- 
bemos irnos con la música a otra 
parte. Pero; ¿a dónde ir? Bien, en 
el mapa hay dos masas terrestres 
principales y para llegar a la ma- 
yor. donde se halla la planta de 
construcción soviética que hemos 
de destruir, sólo podemos cruzar 
por dos estrechos brazos de tierra. 
Gracias al trigger de revelación del 
terreno usado al principio podre- 
mos ver estas zonas en seguida y 
constataremos que el brazo norte 
está protegido por un número sim- 
plemente excesivo de carros turcos 
mientras que el brazo sur está blo- 
queado con un conjunto de fábri- 


La base rusa desarrollándose. 


cas falsas. Además, detrás de di- 
chas fábricas hay más tropas turcas 
aunque en número más reducido. 
Otra pista del camino a seguir la 
constituyen los refuerzos de la na- 
ción GoodGuy (buenos tipos) que, 
procedentes de algún punto en el 
sur, nos ayudarán atacando al gru- 
po turco del sur. La táctica, pensa- 
réis, resulta entonces evidente: de- 
jando la mitad de los carros 
reforzando nuestros cañones a fin 


30 puntos- se vio incrementada 
hasta los 30.000. Esto será más 
que suficiente para que los ukra- 
nianos destrocen nuestras defensas 
y nos atrapen por la retaguardia 
acabando así con nuestros sueños 
de gloria. De hecho tendríamos di- 
ficultades para pasar a tiempo in- 
cluso aunque pudiéramos utilizar 
toda nuestra potencia de fuego. 
¿Cómo se ha hecho esto? Bien, 
en «Red Alert» podemos emplear 


situada al suroeste del mapa. 


de que los ukranianos no nos pi- 
llen por la espalda llevaremos al 
resto de nuestro grupo de combate 
al brazo sur y bombardearemos las 
fábricas a fin de destruirlas y des- 
pejar el paso. Hecho esto creare- 
mos una nueva base en el este, cer- 
ca de otros campos diamantíferos. 
¿Qué? ¿que deseáis comprobar es- 
to antes de seguir leyendo? Bien. 


Fábricas 
duras de roer 

¿Cómo? ¿Que volvistéis a fra- 
casar? Claro, era inevitable ya que 
incrementamos la resistencia por 
defecto de las fábricas a los im- 
pactos. Así su fuerza de aguante 
—que originalmente es de tan sólo 


un fichero ascii llamado rules.ini 
donde se indican las característi- 
cas y propiedades de todos los ele- 
mentos del juego. Realmente 
«Red Alert» no instala este fichero 
pero si nosotros lo situamos en el 
directorio del juego, entonces sus 
datos sustituirán a los que «Red 
Alert» emplea por defecto. Esto 
obviamente implica que podre- 
mos modificar a nuestro gusto to- 
dos estos parámetros provocando 
resultados a veces espectaculares, 
a veces desastrosos. Dentro de es- 
te fichero las características de ca- 
da estructura o unidad se indican 
con declaraciones colocadas des- 
pués del nombre —entre corche- 
tes— de la entidad. En el caso de 
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escuela de batalla 


nuestra fábrica su nombre es 
WEAF y hemos modificado su re- 
sistencia con la declaración 
“Strenght=30000" en el apartado 
“[WEAF]”. Simple, ¿verdad? De 
la misma manera podríamos cam- 
biar muchas otras cosas. Podría- 
mos, por ejemplo, cambiar el ran- 
go de percepción de una unidad, 
su resistencia y velocidad, el ar- 
mamento que emplea, etc. Es fácil 
ver que esto abre una nueva di- 
mensión en la creación de mapas 
y de hecho ya circulan por Inter- 
net un sinfín de “rules.ini” perso- 
nalizados, siendo algunos de ellos 
muy originales pues alteran casi 
totalmente el juego. En fin, para 
aquellos que deseéis experimen- 


lanzacohetes alemanes. Como los 
APC son muy rápidos no tendréis 
demasiados problemas para con- 
tornear la meseta por el lado oeste 
a pesar de los misiles. Allí veréis 
un hospital. Pues bien; si disparáis 
a esta instalación dos de las fábri- 
cas que bloquean el paso sur esta 
llarán en mil pedazos. 


No cruzar por aquí 

Al hacer esto habréis descubier- 
to otro pequeño paso que conduce 
hacia los cercanos campos de dia- 
mantes del oeste. Al cruzar llega- 
réis a una zona desprovista de de- 
fensas y probablemente os 
preguntaréis qué os impide llevar 
allí el MCV y crear una refinería 


El resultado será que las tropas alemanas, 


tar, incluimos el fichero rules.ini 
original en el CD, Por último. 
también hay que señalar que es- 
tas declaraciones pueden ser in- 
cluidas en el fichero de la misión 
y eso es lo que hemos hecho en 
ScgOlea,ini, donde podéis en- 
contrar las declaraciones pa- 
ra WEAR. Pero continue- 


de mineral. La respuesta es senci- 
lla: dicho paso no es más que una 
trampa para pardillos. En efecto. al 
pisar el suelo del cruce se activará 
un trigger que hará entrar en modo 
“hunt” (caza) a todos los carros ale- 
manes. El resultado será que las tro- 
pas alemanas, que hasta ahora per- 
manecían estáticas, nos atacarán en 
masa borrándonos del mapa. 


Cómo terminar 
la primera parte 
El comandante situó los dos tan- 
ques mamut, tres carros pesados, 
dos piezas de artillería y un lanza- 
cohetes reforzando los cañones 
de la base. Ello bastaría para 
contener a los ukranianos du- 
rante los segundos necesarios 
para que el resto de las fuerzas es- 
pañolas escaparan. Se envió de in- 
mediato al APC hacia el hospital 
del norte pero sin ordenarle dispa 
rar sobre él. Luego se situaron 
los vehículos restantes cerca del 


mos. Si tuviéramos a 


cruce sur. Los tres lanzacohetes 


Tanya podríamos hacer es- 
tallar las fábricas por muy 
alto que fuese su strenght. 
Mientras tanto el jugador se- 
guirá siendo aplastado hasta 
que descubra el siguiente tru- 
co: activad uno de los APC, 


se situaron casi en el centro del 
brazo de tierra y empezaron a 
bombardear a los turcos de in- 
mediato. Estos, al no haber si- 
do voladas aún las fábricas, no 
pudieron contraatacar y algunos 
carros turcos abandonaron su 


conducidlo hasta el norte 
y cruzad el puente hasta 
llegar cerca de una 
pequeña meseta en 
la que hay varios 
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formación para buscar otro pa- 
so y devolver el golpe a sus 
atacantes. Al mismo tiempo 
los refuerzos (procedentes del 
otro lado del paso) llegaron a 


la zona formando una larga co- 
lumna por lo que el comandante 
los retuvo para que se agruparan 
de modo que atacasen en masa al 
grupo de combate turco. Entonces 
se entabló una batalla a cañonazos 
mientras la base española resistía 
las cargas de las tropas ukranianas 
(hay que usar la reparación con los 
cañones. para resistir más tiempo). 
Como una parte de los carros tur- 
cos estaban dando un largo rodeo 
para atacar a los lanzacohetes, la 
ventaja empezó a decantarse hacia 
los refuerzos y entonces el coman- 
dante ordenó al APC que abriese 
fuego contra el hospital. Las dos 
fábricas saltaron por los aires, 
Después, mientras las tropas es- 
pañolas ayudaban a los refuerzos a 
limpiar el paso. se ordenó al MCV 
que marchase a un punto en el su- 
reste del mapa. Allí se construiría la 
segunda base. Otra de las cosas es 
ordenar la construcción de la refi- 
nería, aunque no podremos colo- 
carla hasta que el MCV se haya 
“plantado”. Así su colocación será 
instantánea. Es posible que algunos 
turcos nos ataquen por la retaguar- 
dia pero si hemos calculado bien 
casi todos nuestros efectivos habrán 
cruzado ya el paso. 


Instalar 

la segunda base 
Mientras nuestra base inicial se 

hunde bajo los cañonazos habre- 

mos de desarrollar la segunda lo 


más rápidamente posible ya que 
además del cruce hay que resolver 
otros tres momentos críticos en la 
misión. Para ello es necesario sal- 
var tantos efectivos como sta po 

sible, Así, nos llevaremos a la se- 
gunda base a todos los refuerzos 
supervivientes y a algún carro O 
lanzacohetes que podamos salvar 
de la masacre inicial (olvidaos de 
los mamut. Son demasiado lentos 
y ya estarán tocados). En la nueva 
base construiremos cañones que 
colocaremos en el lado este. Para 
entonces ya habremos comproba- 
do que el flujo de grupos ukrania- 
nos que llegaban desde el este 
del mapa— se cortó cuando las 
ocho instalaciones de la base ini- 
cial fueron arrasadas (otro trig- 
ger). Por esta razón no debéis ven- 
der ninguna instalación: ¡los 
ukranianos seguirían llegando 
hasta totalizar los 20 equipos 
puestos en el contador! 


El segundo 
ataque ukraniano 
Después de esto unos cuantos 
Carros nos seguirán pero. como 
habremos recibido nuevos refuer- 
zos al instalar la refinería (gracias 
4 otro trigger), no deberíamos te- 
ner problemas para despacharlos. 
Los problemas empezarán poco 
después (construid deprisa), cuan- 
do los ukranianos envíen a nues- 
tra base TODAS sus fuerzas. Esto 
“se ha logrado gracias a la lista de 
órdenes del teamtype que dice a 
los grupos ukranianos que prime- 
ro se muevan hacia un waypoint 
colocado en el centro de la base 
inicial (lo que ocasiona el ataque). 
Luego se ordena la destrucción de 
ocho edificios españoles. Después 
(una vez destruida la base) se or- 
dena una corta pausa (durante la 
cual se reagrupan las tropas) y 
después se ordena una marcha ha- 
ciaotro waypoint situado cerca de 
donde -presumiblemente— se ins- 
talará la segunda base española (o 


sea: los campos de oro del sures- 
te). Finalmente se ordena nueva- 
mente el ataque. 

Tan sólo podremos soportar este 
segundo ataque si hemos instalado 
un número suficiente de cañones y 
hemos colocado las tropas de la 
manera correcta. Es decir, los cáa- 
rros y los cañones formando una 
línea y los lanzacohetes protegidos 
detrás. Hay que recordar que co- 
mo los lanzacohetes dispararán 
por su cuenta, conviene calcular su 
colocación de modo que no dispa- 
ren todos al mismo tiempo. Si ade- 
más los colocamos de modo que 
su distancia de disparo coincida 
con el punto donde deben detener 
se los atacantes, tanto mejor. 


¡Atacan los turcos! 

Si hemos conseguido rechazar 
a los ukranianos será el momento 
de seguir desarrollando la base. 
Ahora convendrá construir tan- 
ques más que cañones, ya que el 
ejercito turco del norte cuenta con 
muchos lanzacohetes. Si hemos 
tardado demasiado no habrá nada 
que hacer: la avalancha turca nos 
arrasará antes de estar preparados. 
Además, los soviéticos también 
pondrán su granito de arena. La 
cosa sucederá del siguiente modo: 
nada más destruir las y 
fábricas se activará un 
trigger que ordenará a 
los soviéticos comen- 
zar su producción. 
Hasta ese momento los 
soviéticos sólo tenían 
una planta de construc- 
ción en el norte y unos 
cuantos tanques. Cuan- 
do la orden de produc- 
ción se active, los Iva- 
nes empezarán a 
construir las instalacio- 
nes enumeradas en el 
apartado [Base] (al fi- 
nal del fichero). Este 
apartado se emplea 
cuando uno quiere que 


el ordenador no empiece con una 
base ya montada sino que se pre- 
tende que vaya desarrollándola. 
De esta manera, para controlar la 
posición donde se irá colocando 
cada estructura y el orden de crea- 
ción, usaremos esta sección. Por 
supuesto podríamos prescindir de 
ella, usar una IQ de 5 para los ru- 
sos y esperar que la escasa 1A de 
«Red Alert» no cometiera ninguna 
increíble estupidez táctica pero... 

En fin, en nuestro mapa tene- 
mos las siguientes líneas: 


[Base] 
Player=USSR 
Count=25 
000=APWR,4196 
001=APWR,4199 
002=WEAP.4705 


“Player” indica el país al que 
pertenecen los edificios y 
“Count” el número de instala- 
ciones. En cada línea se reseña 
una estructura. Primero va un 
número de tres dígitos que se irá 
incrementando en uno con cada 
nueva entrada. Este número in- 
dica el orden de construcción y 
no debe haber repeticiones. A 
esto sigue el nombre abreviado 


de la estructura y finalmente la 
posición de la celdilla sobre la que 
irá la estructura. 

Pues bien, el caso es que para 
cuando hayamos rechazado a los 
ukranianos la construcción de la 
base soviética ya estará muy avan- 
zada. No tendremos suficientes 
efectivos para atacarla si sobrevi- 
vimos a este segundo ataque y 
además marchar a explorar alegre- 
mente el norte tendría consecuen- 
cias catastróficas; hemos colocado 
un trigger por el cual, cuando es- 
pañoles y soviéticos se avistan, €s- 
tos últimos radian un aviso a los 
turcos. (Bueno, lo que realmente 
sucede es que se emplea el evento 
“Pais_descubierto” comentado en 
el artículo del mes anterior. Este 
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escuela de batalla 


evento sirve como activador de la 
acción “Todos_a_cazar”, a la que 
se pasa el número de Turquía. 
Con ello todas las unidades de es- 
te país que hasta ahora estaban 
en modo de “vigilancia de área”— 
se lanzarán sobre nosotros.) 

Sabiendo esto (luego de uno o 
más fracasos) no nos moveremos 
e intentaremos crear los tanques 
necesarios antes de que se produz- 
ca la avalancha turca. Ahora bien; 
¿por qué se activa este trigger si 
nosotros no nos movemos? La 
respuesta esta en que los soviéti- 
cos sí lo harán. Para cuando su ba- 
se alcance determinado nivel 
de desarrollo, sus fábricas habrán 
creado una buena masa de 
tropas y algunas unidades se mo- 
verán hacia el sur. Entonces nues- 
tras unidades “los verán” y se 
producirá el ataque, 

Este segundo ataque será el más 
critico ya que solo sobreviviremos 
si hemos sido rápidos en la crea- 
ción de defensas y los ataques an- 
teriores nos han dejado reservas 
suficientes. Es cierto que el trig- 
ger mencionado también dispara- 
rá otro que nos enviará refuerzos 
pero... ¿serán suficientes? Los 
ukranianos supervivientes tam- 
bién pueden apuntarse al ataque y 
así nos encontraremos atacados 
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La gran avalancha turca. 


por tres países al mismo tiempo 
(Al llegar a este punto la batalla 
ha sido demencial en todas las 
partidas de prueba pero la super- 
vivencia se ha logrado —aunque de 
manera pírrica— varias veces.) 


El final 


En cuanto se produzca este últi- 
mo ataque se activará también el 
revelado de todo el mapa (otro 
trigger) con lo que podremos 
echarnos a temblar al contemplar 
la masa de efectivos soviéticos al 
norte del mapa. Sin embargo, lo 
peor ya ha pasado pues las tropas 
soviéticas atacarán poco y con es- 
casos efectivos. Esta tremenda 
masa de tropas quedará apeloto- 
nada delante de las dos fábricas y 
de hecho llegará un momento en 
que se impida la creación de nue- 
vos efectivos, al no haber espacio 
ante la puerta. Este apelotona- 
miento impedirá que las últimas 
construcciones se creen con rapi- 
dez y probablemente la construc- 


ción sólo se reanudará cuando ata- 
quemos nosotros y se despeje 
el espacio necesario. Tendremos 
un último envío de refuerzos 
cuando los soviéticos construyan 
su primera tesla y este será el me- 
jor momento para atacar. Si no 
conseguimos vencer y los rusos 
crean el helipuerto estaremos per- 
didos, ya que se activará el modo 
caza y nos exterminarán. 

En casi todas las pruebas hemos 
acabado la misión enviando dos 
grupos de tanques que atacaron la 
base rodeando sus flancos para ac- 
ceder a la planta de construcción 
desde los lados más débiles. En 
dichos casos se armó una monu- 
mental batalla cuyo desarrollo ra- 
lentizó bastante el juego. 


Cómo se hizo 
Massacre 

La versión del Rack publicada 
en el número anterior fue una beta 
creada para evaluar el programa y 
por esa razón solo puede mapear 
un número limitado de unidades y 


problemillas: el diseño de la geo- 
grafía resulta más sencillo desde 
el propio mapeador de «Red 
Alert» y además Raed reordena 
por su cuenta la colocación de los 
triggers dentro del fichero ascii, 
con lo cual tendremos problemas 
si queremos hacer los ajustes con 
un editor. Esto es importante, ya 
que a menudo es lo más rápido 
para hallar los bugs lógicos de 
nuestro mapa. pero tendremos di- 
ficultades para conseguirlo si 
Raed reordena el orden de los trig- 
gers. Este orden debería, en la me- 
dida de lo posible, corresponder 
con el orden previsto para los su- 
cesos en nuestro mapa, aunque es- 
to será casi imposible. ya que fre- 
cuentemente se nos ocurrirán 
ajustes que implicarán la inserción 
de nuevos triggers (y sería muy 
molesto reordenarlos cada vez). 

Por ello, después de colocar las 
unidades y estructuras con Raed, 
se crearon los triggers y teamty- 
pes manualmente tomando nota 
de las direcciones con Rack. 


Mientras nuestra base inicial se hunde bajo | 


los cañonazos habremos de desarrollar 


la segunda lo más rápidamente posible 


estructuras. Aún así sigue siendo 
la mejor opción para tomar direc- 
ciones que luego emplearemos 
como waypoints, celltriggers, etc. 
En “Massacre», primero se creo la 
geografía del mapa con el mapea- 
dor de «Red Alert», luego se utili 

zÓ Rack y después empleamos la 
versión 1.24 del Raed. Esta última 
herramienta es un nuevo progra- 
ma freeware con el que, según pa- 
rece, podemos crear un mapa 
completo de principio a fin, inclu- 
yendo geografía, triggers. etc. Sin 
embargo, presenta aún algunos 


Triggers y teamtypes 

Si observáis el apartado [Trigs] 
veréis varios triggers llamados 
showal, 2, 3 y 4. Estos triggers 
sirven para revelar pequeñas áreas 
de terreno alrededor de los way- 
puints que se indican en ellos. 
Por ejemplo la línea: 


showa3=0,0,0,1,13,-1,10,-1,-1,17,-1,- 
1,8,17,-1,-19 

dice al programa que espere 
unos segundos (13,-1,1) antes de 
revelar el área alrededor del way- 
point 8 (17,-1,-1,8). En este trig- 


cm... 


ger también se desencadena una 
segunda acción: revelar el área 
del waypoint 9. Como recordaréis 
las dos acciones se desencadenan 
porque el cuarto parámetro del 
trigger está a 1. (Normalmente 
suele bastar con una acción 
por trigger, con lo que este pará- 
metro suele estar a 0). 

En cuanto a la explosión de las 
fábricas se logra con... 


actl=0,4,0,1,6,-L--L,0,-1,-1,22,-1,3- 
1,12,-1,2,-1 

Como véis se emplea el evento 
“atacado_por_cualquiera” (6,-1,- 
1) el cual activa los dos sucesos 
que se indican a continuación: pri- 
mero se fuerza el trigger 3 (22,- 
1,3,-1) y luego se destruye el pro- 
pio trigger actl con “12.-1,2,-1”. 
Los valores 3 y 2 se refieren al nú- 
mero del trigger, el cual corres- 
ponde al orden en que estos se ha- 
llan declarados en la sección 
[Trigs] (aunque como véis usan 
nombres en vez de números pára 
una más facil referencia). La 
segunda acción no parece real- 
mente necesaria en este caso, pero 
“forzar_trigger” es importante ya 
que deseamos encadenar varias 
acciones a la condición de disparo 
al hospital. El trigger forzado 
poractl es... 


exp1=0,9,0,1,0,-1,-1,0,-1,-1,32,-1,-1,- 
1,22,-1,4,-1 

Como véis, expl tiene sus 
eventos a O (o sea que no hay) con 
lo cual sólo puede desencadenarse 
gracias a actl. La acción “32,-1.- 
L-1” es “Destruir_edificio_atado” 
y la siguiente (22,-1,4,-1) fuerza a 
su vez al siguiente trigger que €s... 


prod3=0,2.0.0,0,-1,-1,0,-1,-1,3,-1,- 
120,1,1-1 


Prod3 ordena el comienzo de 
la producción soviética (3,-1,- 


1,2). (Este trigger es ahora su- 
perfluo ya que podíamos haber 
colocado su acción en exp! pero 
antes prod3 tenía dos acciones). 

Naturalmente, para que todo 
esto funcione, el hospital habrá 
de referenciar a actl en su línea 
de estructura y las dos fábricas 
que estallarán habrán de indicar 
aexpl como su trigger asociado. 
Además hay que tener en cuenta 
algo importante: Raed nos per- 
mitirá colocar libremente las fá- 
bricas, de modo que podamos si- 
tuarlas pegadas a la orilla (lo 
cual es preciso para obstruir el 
paso sur). Sin embargo, esto pue- 
de ocasionar un cuelgue si —tras 
la explosión— resulta que las fá- 
bricas estaban situadas en un te- 
rreno indebido. (Nosotros sufri- 
mos muchos de estos cuelgues 
antes de hallar dos posiciones 
inofensivas para las dos fábricas 
que habían de estallar). 

Ahora veamos cómo funcio- 
nan los refuerzos ukranianos 
del principio. En: 


refual1=2,0,0,0,13,-1,5/0,-1,-1,7,0,-1,- 
1,0,-1,-1,-1 

tenemos un trigger cuya acción 
es activar el teamtype O como re- 
fuerzos (7,0,-1,-1). Esta acción se 
repetirá continuamente (2) siem- 
pre que el suceso “tiempo_trans- 
currido” (13,-1,5,0) sea válido, A 
continuación veremos este equipo, 
cuya línea es la siguiente en la sec- 
ción [Teamtype]: 


0=4,20,7.0,20.0,-1,2, 4TNK:2, 
ARTY:4,5,3:1,0:8,5:30,3:14,0:1 
Como vemos. el país propieta- 
rio del equipo es Ukrania (4). Esta 
línea enviará 20 copias del equi- 
po, una detrás de otra, a menos 
que el trigger refuall sea destrui- 
do desde otro trigger en el que se 
verifica la destrucción de los 8 


Mapas de lectores 


itaremos aunque sólo sea a algunos de los maperos : 


cuyas obras (que podéis hallar en el Foro, en el CD) 
nos han llegado últimamente. Por falta de espacio, este mes : 


no podemos describir ni comentar estos mapas. 


: Jorge Pérez Álvarez nos envía un pack de 5 misiones so- | 
viéticas para «Red Alert» y avisa sobre un Web español de 
: este juego en: hitp://www.geocities.com/TimesSquare/Altoy/6420. 


e 


e 


de 


Nuestro amigo Adrian envía un mapa para «Heroes ll». 


: Sies posible, al crear un nuevo mapa, probad en cada paso 


el mayor número de elementos posibles. 


Amigo Guillermo Saiz Ruiz, para quelas instrucciones de tu: 
sección briefing aparezcan en «Red Alert» deberás meter un 
fichero mission.ini vacio (como el que adjuntamos en mas- 
secre) en el directorio del juego. No podemos prometerte : 
que podamos revisarlo, pero envíanos tu mapa completo pa- 
ra estudiar los fallos que mencionas. 


de 


dk 


José Garcia Correles nos envía algunos mapas para «War- 


- craft Il». En cuanto a tus preguntas sobre la lA de algunos 
- personajes de este juego, parece ser que es posible añadir 
- algunos refinamientos, pero estos requieren instalar un patch 
- que no funciona en la versión española de este juego. 


$ 


Pablo Mendoza López nos envía un nivel para «Warcraft» y 
unos ficheros html relacionados con el mismo. 


- A 


edificios españoles. (Este otro 
trigger es destrul). Los refuerzos 
llegan desde el waypoint O (sexto 
parámetro) y el teamtype no tiene 
atado ningun trigger (-1). Cada 
instancia del equipo consta de 
dos tanques mamut y 4 piezas de 
artillería móvil. Sus Órdenes son: 


iral waypoint 1 (3:1), atacar edi- 
ficios (0:8), esperar unos 180 se- 
gundos (5:30), marchar al way- 
point 14 (3:14) y atacar a 
cualquier entidad española (0: 1). 
Y ahora... nos hemos quedado 
sin espacio. Concluiremos este 
análisis el próximo mes. Bl 
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ACELERADORAS 3D PROFESIONALES: 


Revolución 


El mercado de las placas aceleradoras 3D 
ha sufrido una gran expansión en poco más 
de un año motivada principalmente por la 
aparición de los últimos programas 
comerciales de infografía con soporte para 
dichas tarjetas y su masiva implantación 
doméstica a través de los juegos y 
programas interactivos que soportan los 
estándares Direct3D y OpenGL. En esta 
ocasión vamos a revisar las últimas 
opciones disponibles en el segmento 
profesional, orientadas hacia los usuarios de 
paquetes como «3D Studio MAX», 


«Lightwave» o «Softimage». 
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a potencia de las pla- 
! A cas 3D prácticamente 
se ha doblado año tras 


año desde su nacimiento y estan- 
darización hace aproximadamente 
tres años. Actualmente casi todos 
los fabricantes importantes de tar- 
jetas gráficas disponen de algún 
modelo con aceleración aunque 
sólo sea para los juegos basados 
en las librerías Direct 3D. En 
cambio, las tarjetas de gama pro- 
fesional, cuyo precio puede osci- 
lar entre las sesenta mil pesetas y 
el medio millón, hasta ahora han 
sido coto privado de un puñado de 
marcas de productos especializa- 
dos tales como ELSA, Accelgra- 
phics, Intergraph o Dynamic Pic- 
tures. Por suerte, este campo se 
amplía día a día a otros diversos 
fabricantes de distinta proceden- 
cia tales como Evansé:Suther- 
land, Mitsubishi, Diamond o 
Creative Labs, entre muchos 
otros. En este artículo vamos a 


constante 


tratar de examinar algunos de los 
principales productos que nos 
ofrecen dichas marcas, 


Dynamic Pictures, 

el gran desconocido 
Las tarjetas Oxygen son proba- 

blemente unas de las menos cono- 

cidas en nuestro país. DP es una 

empresa muy ligada desde su na- 


| 


cimiento a la aceleración 3D ba- 
sándose en desarrollos para el fa 
bricante de ordenadores Digital 
para sus estaciones de trabajo de 
gama media y alta. Desarrollos que 
pronto se concretaron en los mode- 
los gráficos PXG en los años 91 y 
92, siendo pioneros en la imple- 
mentación de la aceleración 3D so- 
bre Open GL. Posteriormente, 
vendrían las tarjetas ZLX-L1 y L2 
incorporadas en estaciones Digital, 
NEC y NeTPower. La tercera ge- 
neración de aceleradoras aparece 
con los actuales modelos Oxygen 
durante 1996 que incluyen soporte 
hardware de texturas y capacidad 
de proceso escalar en base a la in- 
tegración de múltiples chips Oxy- 
gen en una misma placa. 

A esta familia pertenece la pla- 
ca Oxygen 102 de 8 Megas de 
SDRAM. probablemente la más 
interesante en su relación precio- 
prestaciones en el momento de su 
aparición. galardonada con diver- 
sos premios de medios especiali- 


' por el elevado número de pias Arc 


La potencia de las nuevas tarjetas aceleradoras 3D posibilita la creación 
de imágenes cuyas transparencias, sombras, etc. son espectaculares. 


zados como las revistas DV Vi- 
deo, New Media, 3D Design. Pos- 
teriormente, vendrían las placas 
202 y 402 equipadas con dos y 
cuatro chips Oxygen, y 16 y 32 
Megas de SDRAM, respectiva- 
mente. Las prestaciones de la 
Oxygen 402 han marcado durante 
algún tiempo la cima de la poten- 
cia gráfica sobre plataformas PC. 

Entre las características genera 
les de estas tarjetas se encuentra el 
soporte Open GL en casi todas las 


aplicaciones existentes, como 


«MAX», «AutoCAD», «Softima- 
ge», «LightWave», «Lightscape». 
«Microstation», «EDS Unigrap- 
hics» o «WorldToolkit» por men- 
cionar las principales. La familia 
Oxygen incluye además un puerto 
de conexión directa con las gafas 
estereoscópicas de CrystalEyes, lo 
cual permite obtener auténticas 
imágenes 3D con muchos de los 
paquetes de software menciona 
dos. Las resoluciones de trabajo 
en 3D oscilan entre los 
1280x1024x24 para el modelo 


Threads” que permite que los pro- 
cesadores principales del equipo. 
Ppro, PII, Alpha, etc. se comuni 
quen de forma independiente con 
cada uno de los procesadores de 
las placas OXYGEN 202 y 402, 
distribuyéndose mejor los cálcu- 
los y aumentando el rendimiento 
del sistema hasta un 90% sin alte- 
ración alguna en el hardware 


3D Labs, el estándar 
En otras ocasiones ya hemos 
hablado de 3D Labs la firma cali- 
forniana creadora de los procesa- 
dores más extendidos y populares 
de la aceleración 3D: los célebres 
GLINT y Permedia. 3D Labs es 
una firma creada en 1994 y orien- 
tada a la creación de nuevos están 
dares y productos gráficos. Es una 
marca que no comercializa ella 
misma como tal las placas acele- 
radoras, sino que “tan sólo” desa- 
rrolla y fabrica los procesadores 
gráficos en los que otras compa- 
ñías como Elsa, Diamond o Crea- 


El PERMEDIA ha sido reemplazado por el nuevo 
PERMEDIA 2 que prácticamente dobla las 


102 a los 1920x1200 para los 
modelos 202 y 402. Incluyen 
aceleración hardware de som- 
breado Gouraud, antialias, 
dithering, 
transparencia y efectos at- 


texturizado, 


mosféricos, entre Otros. 
Una de sus últimas innova- 
ciones consiste en un siste- 
ma de drivers multitarea 


denominado “Power- 


prestaciones de aceleración de su predecesor 


tive Labs basarán sus productos. 
En este tiempo han visto la luz 
diversos procesadores gráficos, co- 
mo el GIiNT 300 SX, el SOOTX o 
el último y más potente SO0MX. 
Actualmente coexisten diversas lí 
neas de procesadores, comenzan- 
do por la gama PERMEDIA para 
equipos profesionales de gama ba- 
ja hasta llegar al S00MX con el co- 
procesador de geometría Gamma. 
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Los equipos basados en PER- 
MEDIA, y ahora ya en el nuevo 
PERMEDIA 2, son probablemen- 
te los más interesantes del merca- 
do en prestaciones y precio. El 
procesador PERMEDIA combina 
la visualización 3D de la escena 
con una VGA integrada. En mu- 
chas ocasiones lo encontraremos 
combinado con un procesador de- 
dicado al cálculo de transforma- 
ciones geométricas, como el Del- 
ta, como es el caso de la conocida 
tarjeta FireGL1000 de Diamond, 
la ELSA Gloria Synergy y Win- 
ner200 o la AccelStar de Accel- 
Graphics. A dicha combinación se 
la denomina comercialmente 
PERMEDIA NT y permite ofre- 
cer una velocidad de representa- 
ción de cerca de 300.000 triángu- 
los texturizados por segundo. 
Actualmente, el PERMEDIA ha 
sido reeemplazado por el nuevo 
PERMEDIA 2 que casi dobla las 
prestaciones de aceleración de su 
predecesor, llegando según el fa- 
bricante, a cerca del millón de po- 
lígonos texturizados por segundo, 
aunque este tipo de benchmarcks 
suelen ser bastante discutibles y 
poco orientativos de la capacidad 
real del procesador en las aplica- 
ciones habituales como «MAX» O 
«Lightwave». PERMEDIA 2 inte- 
gra en el mismo micro un proce- 
sador geométrico basado en el 
Delta que permite abaratar consi- 
derablemente la placa e incluye 
además aceleración 2D, entrada y 
salida de vídeo, descompresión 
MPEG-2 para su uso con un lector 
DVD, soporte de texturas por 
hardware con filtro bilineal e in- 
terfaz PCI y AGP. Suele ofrecerse 
en diversas configuraciones de 
memoria, aunque lo más reco- 
mendable suelen ser al menos 8 
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- GLINT* 
Delta 


3D Labs posee los procesadores 
más populares y extendidos de la 
aceleración 3D: GLINT y Permedia. 


Megas de SGRAM. Algunas pla- 
cas, como la nueva I0O0OGL PRO 
de Diamond incorporan también 
un conector de vídeo para los pe- 
riféricos de Crystal Graphics que 
nos permitirá ver las imágenes en 
3D usando unas gafas polarizadas 
de dicho fabricante. Los drivers 
soportados son WNT/95, Open 
GL, Direct3D y QuickDraw/3D. 
EL GIliNT 500 MX es la última 


VIDEO 
DIGITAL 


Procesadores geométricos 


os procesadores geométricos son los compañeros insusti- 

tuibles del procesador principal en muchas de las placas 
aceleradoras gráficas. Su misión es la de realizar la mayor parte 
de cálculos y transformaciones que se realizan sobre la geome- 
tría, asumiendo algunas funciones como las transformaciones, 
la iluminación o el cálculo de los planos de corte. Suelen ofrecer 
una potencia de entre 100 y 2000 Mílops (2GF) que en los ca- 
sos normales puede doblar la potencia gráfica del procesador 
principal y en algunos extremos triplicarla. En ciertos casos sus 
funciones no se encuentran en un procesador especializado, si- 
no que se incluyen en la arquitectura o en el procesador princi- 
pal del sistema, como en los chips OXYGEN o PERMEDIA2. 
En otras situaciones existen de forma individual acompañando 
al procesador gráfico principal de la placa, como es el caso de 


los GliNT Gamma y GliNT Delta. 


incorporación a la familia de 3D 
Labs. Se incluye en tarjetas y 
equipos de gama alta cuyo precio 
suele rondar las 350.000 ptas. o 
incluso más. Lo podemos encon- 
trar en tarjetas como la 
FireGL3000, la ELSA Gloria XL 
y MX o la WinFast 3DL2510 de 
Leadtek y siempre combinado con 
un procesador geométrico como 
el mencionado Delta o el más re- 
ciente y potente Gamma. Dispone 
de una arquitectura escalable, lo 
cual permite combinar varios pro- 
cesadores en una única placa au- 


CS SINTONIZADOR 
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El número de dispositivos que pueden ser conectados a esta tarjeta de 
video es muy elevado. A la salida normal se conecta el monitor y a los 
buses compatibles VMI, varios dispositivos de entrada y salida. 


mentando drásticamente las pres- 
taciones. Al ¡gual que el PERME- 
DIA 2 soporta AGP, Advanced 
Graphics Port y PCL Una de sus 
características más importantes 
además de la aceleración 3D son 
sus magníficas prestaciones 2D 
que permiten resoluciones extre- 
mas de hasta 2048x2048 pixels 
con hasta 32 Megas de VRAM. 
Incluso dispone de soporte direc- 
10 para TV de alta definición, 
HDTV, a 1920x1080. En cuanto 
a las prestaciones 3D el fabrican- 
te nos habla de 1 Mega de trián- 
gulos/s y 33 Mpixels/s con Gou- 
raud y Buffer Z. En cuanto a la 
implementación de texturas, el 
500MX permite filtrado bilineal y 
trilineal, propio de las estaciones 
gráficas de gama alta, además de 
corrección de perspectiva al pixel 
y un buffer de memoria de textu- 
ras de hasta 48 Megas. Soporta 
WO9S/NT, OpenGL, Heidi, Direct 
3D y DirectDraw. 

Una opción intermedia entre los 
anteriores procesadores es el 
SOOTX, producto de la segunda 
generación de aceleradores de de 
3D Labs y que actualmente se 
puede encontrar a buen precio en 
algunas placas bajo la denomina- 


ción TX Gold como la Glyder TX 
Gold de STB y la WinFast 3D 
12500 Gold de Leadtek 


3Dpro/2mp, 
la promesa 

Las placas 3D Pro de Mitsu 
bishi están basadas en un nuevo 
diseño que poco o nada tiene que 
ver con los anteriores. Su arqui 
tectura está integrada por desarro- 
llos de diversas compañías de pro 
cedencia muy variada. De este 
modo utilizan un tipo de memoria 
ultrarápida denominada 3DRam 
desarrollada por la propia Mitsu 
bishi junto con la arquitectura 
Reallmage de la compañía Evans 
á Sutherland. Este diseño permite 


asumir totalmente por la propia 


Uno de los modelos más 
conocidos y extendidos de chips 
son los OXYGEN 202. 


tarjeta, a través del buffer de me- 
moria 3DRam algunas de las fun 

ciones que en otros sistemas nor- 
malmente se comparten entre la 
aceleradora y la CPU, como es el 
antialias, el Z-Buffer o las opera- 
ciones 2D. De este modo se elimi 

nan algunos de los cuellos de bo- 
tella que se producían hasta ahora 
en la mayor parte de arquitecturas. 


También integra en un único chip 
funciones como el sombreado, las 
transformaciones o el texturizado 
y por supuesto el chipset 
3Dpro/2mp también incluye ace- 
leración 2D. El resultado es una 
placa capaz de ofrecer hasta 2M 
de polígonos por segundo con una 
velocidad de representación de 
hasta 60M de pixels/segundo. La 
resolución de trabajo de las tarje 
tas es la habitual de las estaciones 
gráficas, hasta 1280x1024x32 bits 
con doble buffer. 

En cuanto a las prestaciones en 
materia de visualización, la 
3Dpro/2mp incluye filtrado bili 
neal y trilineal, corrección de 
perspectiva al pixel, antialias, 
transparencia y efectos atmostéri 
cos entre otros. Este chipset se 1m- 
cluye en numerosas placas acele 
radoras de gama alta, como la 
PowerStorm 4D30T de Digital. la 
AccelEclipse de Accelgraphics o 
la Diamond FireGL4000. Esta úl 
tima incluye soporte de visión es 
tereoscópica en la propia tarjeta. 
Las configuraciones de memoria 
oscilan de una a otra, aunque lo 
habitual son 15 Megas para el fra 
mebuffer de 3D Ram, de 4 a 16 
Megas de bufer de texturas, más 
la memoria de la VGA. El precio 
de estas placas oscila entre los 
2995 $ y los 3995 $ 


En conclusión... 

El campo de la aceleración 3D 
está sufriendo una notable expan- 
sión que pocos podían prever hace 
tan sólo poco más de un año. De 
pasar a ofrecer una tímida acele- 
ración de la manipulación de ob- 
jetos en modo wireframe en nues- 
tra aplicación favorita se ha 
pasado a una calidad de visualiza- 
ción y agilidad en la manipulación 
de la escena que en muchos casos 
iguala y supera a la disponible en 
estaciones 02 y comienza a acer- 
carse peligrosamente a la que se 
ofrece en estaciones aún superio- 


El sector de los videojuegos es uno de los más agradecidos a la hora de 
visualizar imágenes con tarjetas aceleradoras 3D. 


Los procesadores geométricos son compañeros 


insustituibles del procesador principal en 


muchas de las placas aceleradoras gráficas 


res. Aunque claro está, a costa de 
un precio que no siempre está al 
alcance de todos los bolsillos y 
que por suerte se reduce sustan- 
cialmente año tras año 

No hay que especular mucho 
para darse cuenta de que en poco 
tiempo las aceleradoras 3D serán 
una herramienta habitual en cual 
quier equipo de infografía media- 
namente potente, lo cual propicia- 
rá una mayor calidad del trabajo y 
un menor tiempo de realización 
Pero probablemente el gran salto 
se dará cuando las próximas gene- 
raciones de placas incluyan el so- 
porte de los nuevos API's gráficos 
de alto nivel que surgirán en detn- 


Direcciones de interes 


Dynamic Pictures 
www.dynamicpictures.com 
3Dlebs 

www.3d labs.com 
Leadtek 
www.lesdtek.com 
AccelGraphics 
www,accelgraphics.com 


mento de OpenGL y Direct3D, 
mucho más pensados desde un 
principio para su integración con 
el hardware, tales como Talisman 
de Microsoft o Scene Graph de 
SiliconGraphics. Para entonces, 
en tan sólo dos o tres años proba 

blemente, cada PC de sobremesa 
destinado a juegos dispondrá de 
una capacidad, potencia y versati 

lidad gráfica inalcanzable hoy día 
en cualquier estación profesional. 
Es en ese momento en el que cabe 
preguntarse qué increíbles posibi- 
lidades gráficas nos ofrecerán las 
máquinas profesionales destina- 
das al fin y al cabo a la creación 
de dichos contenidos. Ml 


Distribuidores en España 


Diamond 
www.abcnet.es 


Elsa 


Techex Iberica 
Tfno: 91-563 02 82 
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¡¡Participa y consigue 
cada mes fantásticos premios!! 


Lara 
= (Valladolid) 


ARAÑA 
Rafael Ruiz Ruiz 
(Granada) 


SHARADI. COLISEO 
Gemma Nodales (Madrid) José García Bragado (Madrid) 


VAL ÚLTIMO DESCANSÓ. 


PAISAJE | ón CREACIÓN 
Juan C. Navarro Castelló (Teruel) David Mora Miralles (Lerida) 


e TS tra 10.0 


Tarjeta TD24 128 Bits 


Aceleradora de 
Windows, reproduce 
MPEG, incluye software, 
y ficheros AVI (Video for 
Windows), soporta 
DirectDraw y 
especificaciones Green 
PC, DRAM ampliable de 
1 hasta 3 Megas, incluye 
drivers para Windows 
3.x, NT y Windows 95, 
hasta 24 Bits (16 
millones de colores) en 
alta resolución. 


Este mes... 


ABC Graphics Suite 


se mese aer d 


Un potente conjunto de programas 
con todas las herramientas para 
(rear presentaciones, gráficos de 
productividad y esquemas para 
cualquier entorno de trabajo. 


NA 
Pepsi) 


De entre todos los dibujos recibidos 
antes del final de cada mes, elegire- 
mos 6 ganadores. La lista de los 
mismos se publicará en el número 
del mes siguiente, tal como aparece 
en esta página, con el nombre de 
los ganadores al pie de la imágen 
que ha resultado agraciada. Una se- 
lección será incluida en el CD-ROM 
que acompaña a la revista. PCmanía 
se reserva el derecho a difundir las 
ilustraciones recibidas citando el 
nombre del autor. La participación 
en el concurso implica la aceptación 
de las bases. Enviad los dibujos con 
la referencia PIXEL a PIXEL, a: 


HOBBY PRESS S.A. 

C/ De los Ciruelos n*4 

San Sebastián de los Reyes 
28700 Madrid 


Bases 


1. Podrán participar todas aquellas personas que envien un fichero 
gráfico a la siguiente dirección: 


PCmenia 

C/ Ciruelos 4 

San Sebastián de los Reyes 
28700 Madnd. 


En el sobre debe consignar “Concurso Pixel a Pixel" 


También es posible enviar ficheros via correo electrónico a la 
dirección: 


pixel pcmaniaBhobbypress.es 


La duración del presente concurso es de doce meses. Comienza en 
el número 51 de PCmaria con la publicación de los primeros 
ganadores y acabará en el número 62 de PCmanía con la 
publicación de los ganadores de ese mes. 


2. La etiqueta del disquete debe contener obligatoriamente los 
datos personales del autor (nombre, apellidos y dirección completa) 
así como el nombre del fichero gráfico y el nombre de la obra si 
procede. No se admitirá a concurso ningún disquete que venga 
defectuoso por el transporte, o contenga un virus de cualquier 
clase Apelamos a vuestra responsabilidad para que pongáis los 
medios necesanos para que ésto no ocurra 


3. Los ficheros gráficos presentados a concurso no tienen ningún 
límite en cuanto a tarraño o número de colores. Unicamente 
tendréis que tener en cuenta la capacidad máxima de un disquete 
de alta densidad (1.4 Megas). El tormato gráfico de los ficheros 
puede ser cualquiera de los existentes en este momento, aunque 
por razones de espacio y manejabilidad, os aconsejamos de forma 
especial que sean los formatos GIF y JPEG los más utilizados pues 
son los que permiten mayor compresión de todo tipo de ficheros 


4. Los dibujos deben ser originales. No está permitido digitalizar 
obras de otras personas, aunque sí es posible coger alguna parte 
minima de ellas para la creación propia. Debido al hecho de la gran 
cantidad de ficheros que circulan por los CD-ROM, BBS, 
Compuserve e Internet, es obligatorio enviar el fichero tuente en el 
caso de obras realizadas en 3D Studio, POV o programa del mismo 
estilo, con el fin de comprobar la veracidad de la obra. En cualquier 
caso, como es posible que alguien consiga también estos ficheros, 
apelamos a vuestra honestidad y en su caso ayuda para que nos 
hagáis ver los posibles plagios que se hayan producido. En caso de 
descubrirse un plagio en la obra de alguno de los ganadores, será 
anulada su participación. 


5. La elección de los ganadores se realizará la primera semana de 
cada mes por un jurado compuesto por miembros de la revista 
PCmania. Un ganador absoluto recibirá una tarjeta gráfica TD- 
24128 cedida por Batch PC y cinco personas más obtendrán un 
producto cedido por Microgratx 


6. Una selección de los trabajos recibidos será incluida en el CD- 
ROM de la revista. POrranía se reserva el derecho a hacer uso de 
los ficheros enviados como estime oportuno, teniendo la única 
obligación de citar el nombre del autor 

7. Cualquier supuesto no contemplado en las presentes bases será 
resuelto por el jurado de PCmania, siendo su decisión inapelable, El 
hecho de participar en el concurso supone la aceptación 
incondicional de las bases aquí expuestas. 


EA 
Con la colaboración de Batch Pc 
y Micrografx Ibérica 


en elo 
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ED) soundbits 


Aprender a 


CONSULTAS EN LA SIGUIENTE DIRECCIÓN 
soundbits cmania2holbypr8>+.48 


Rafael Hemández 


ntes de empezar, sin embargo, te- 
A nemos que hacer una pequeña di- 
gresión teórica de la fonética y fo- 

nología del castellano, puesto que esto nos 
servirá de punto de partida para decidir sobre 
qué elementos lingúísticos deberemos actuar. 
Todos nosotros que hemos aprendido a leer 
identificamos cada sonido con una letra del 
alfabeto y, aunque aparentemente se podría 
pensar que una palabra es sólo el resultado de 
la secuenciación en el tiempo y coordinada- 
mente de cada uno de los sonidos de cada una 
de las letras que componen dicha palabra, la 
realidad es bien diferente. Si alguno tiene du- 
das de esto le recomendamos que haga la si- 


El mes pasado lanzamos un pequeño reto, construir un 


lector de frases en castellano. Desafortunadamente el reto 


no es tan trivial y ninguno de vosotros nos habéis 


contestado aún, pero no os preocupéis que desde aquí 


iremos desbrozando paso a paso el camino para que 


comprobéis que aunque un poco enrevesado, en realidad | 


no es tan difícil el problema, al menos en su forma más 


sencilla, la de leer palabras y pronunciarlas. | 
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guiente prueba: grabe con el reproductor de 
medios o la grabadora alguna palabra pronun: 


ciada por él, por ejemplo “zapato”, y luego 
con un editor de ficheros WAVE como el que 
viene con la Sound Blaster, por ejemplo, trate 
de descomponer perfectamente el sonido "p" 
puro, o el “tr” o la “a”. Pronto descubrirá que 
es completamente imposible hacerlo, debido a 
que los diferentes sonidos de las letras se mez- 
clan entre sí en el tiempo, de tal manera que 
no es lo mismo la “p” de Zapato que la “p” de 
“pinza” o de “emperador”, de tal forma que si 
vamos recortando cada vez más intentando 
obtener la “p” en sonido puro nos encontrare- 
mos con un ruido raro inidentificable que en 
nada se parece a nuestro concepto de “p”. Y 
sin embargo, no es menos cierto, que noso- 
tros, hispano-parlantes, reconocemos sin nin- 
gún genero de dudas “ba” de “pa” de “ta” de 
“ma”, etc., luego existe algo que diferencia la 
“b” de la “p” de la “t” de la “m”. 

Los lingúistas nos dicen que los sonidos “b”, 
“p”, “Y”, etc., así como las vocales, son las uni- 
dades fonológicas más pequeñas en que pode- 
mos dividir un conjunto fónico y han dado en 
llamar fonema a dicha unidad de sonido. Así. 
“zapato” consta de 6 fonemas /z/ + /al + [pl + 
lal + IU + lol, y no podemos encontrar subdivi- 
siones sonoras menores con sentido coherente. 

Sin embargo. cuando oímos una frase com- 
pleta sí podemos distinguir perfectamente las 
palabras de tal manera que si grabamos la fra- 
se “zapatero a tus zapatos” y hacéis la misma 
operación anterior, es decir, separar los soni- 
dos en palabras completas no tendréis ningu- 
na dificultad en hacerlo, y cualquiera que lo 


oiga será capaz de reconocer cada una de 
las palabras por separado. 

Así pues, entre los sonidos más elementa- 
les, fonemas y las palabras debe haber alguna 
unidad intermedia que comparta parte de las 
propiedades de los fonemas y parte de las pro- 
piedades de las palabras en cuanto a su reco- 
nocibilidad. Esta unidad intermedia es la síla- 
ba, que podemos considerar que es el 
segmento más pequeño de que se compone 
nuestra percepción de las cadenas acústicas. 
Solamente cuando separamos las palabras por 
silabas, y os animamos a que separéis ahora 
las sílabas en “zapato” realmente pueden per- 


El número de palabras en castellano es superior 


cibirse los sonidos con mayor naturalidad, 
aunque por supuesto, sigue existiendo parte 
de contaminación sonora entre unas sílabas y 
Otras, esto es mucho menor, La razón de esta 
contaminación sonora estriba en que nuestras 
cuerdas vocales, nuestra lengua, y nuestra ca- 
vidad bucal, según va acabando de pronun- 
ciarse una sílaba tienen que prepararse para 
pronunciar la siguiente que puede ser comple- 
tamente diferente a la anterior por lo que exis- 
tesiempre una transición más o menos larga. 

Los menos proclives de vosotros a recibir 
un “rollo” teórico os estaréis preguntando pa- 
ra qué nos ha servido tanta teoría fonológico- 
fonética, pero os pediremos aún un poco de 
paciencia. Parece claro que los fonemas no 
nos sirven de mucho, para dejaros sin ningún 
asomo de duda os pediremos que hagáis otra 
prueba, grabad “azul” y recortad la “z” lo me- 
jor que podáis. grabad “trapo” y recortad la 
“a”, grabad “playa” y recortad la “p”, grabad 
"calamar” y recortad la última “a”, grabad 
“tronco” y recortad la “t” y por último grabad 
“pomo” y recortad la última “o” y con cada 
una de los fonemas recortados en este orden 
componed “zapato”, haced que alguien de 
westra familia o amigos intenten reconocer 


la palabra que acabáis de construir, ¿hay al- 
guien que lo pueda hacer?, seguramente ve- 
réis que es extraordinariamente difícil, así 
pues nuestro sintetizador de castellano no pue- 
de estar formado a base de fonemas sino que 
tendremos que construirlo a base de sílabas. 


Cómo no construir 
un lector de palabras 

La idea de construir un lector o sintetizador 
de voz usando sólo fonemas tiene la ventaja 
de su simplicidad. En castellano tenemos unos 
demás es 


veintipocos fonemas “puros 


similar a 


o 6.- cerrar 
Si alguno de v 
que los sonidos 
vuestro lector más 
un motor mal engras 


a ello veréis 


palabras, que también s 
cibles en el texto debido a que 
separadas unas de otras por es 
co o por algún signo de punt 
comas. los puntos, la admira, 
ción, etc., podría ser la siguiente: 

o 1.- abrir fichero 

e 2.- bucle hasta final del fichero 

e 3.- leer palabra 

o 4.- pronunciar la palabra 

e 5.- fin de bucle 

o 6.- cerrar fichero 

El problema con el que nos encontramos es 
que el número de palabras en castellano, y en 
general en cualquier lengua es superior a tres- 
cientas mil. con lo que deberíamos tener una 


enorme base de datos de palabras y sus co- 
rrespondientes ficheros WAVE de pronuncia- 
ción. Tenemos además otro problema añadi- 
do. a saber: cualquier palabra nueva que 
aparezca y que no tengamos en la base de da- 
tos, seremos incapaces de pronunciarla. 


La opción correcta 
y el problema del “scanning” 
Así pues, la única opción viable que nos 
queda es utilizar las sílabas. Tenemos muchas 
menos sílabas que palabras y además son más 
cortas por lo que nuestra base de datos de síla- 
bas será más pequeña en espacio que nuestra 
base de datos de palabras. Además, podremos 
pronunciar cualquier palabra, puesto que to- 
das las palabras se componen de sílabas. Por 
to, ya tenemos el esqueleto de nuestro lec- 
de palabras, no tenemos más que sustituir 
neriores por los siguientes: 


o 4.- pronunciar sílaba. 
Pero como no todo iba a ser miel sobr 
juelas resulta que el reconocimiento de s 
bas es algo más complejo que el recon 
miento de caracteres o de palabras comple 
Para reconocer sílabas nos enfrentam 
mismo problema al que s 


o nivel, el análisis sintáctico, es decir, cuán- 
do una secuencia de caracteres es una sílaba y 
cuándo no lo es (en el caso de los compilado- 
res, el problema es cuándo la secuencia de ca- 
racteres es un símbolo válido del lenguaje 
y cuándo no lo es). 

Los analizadores sintácticos se conocen 
más comúnmente con el nombre inglés de 
“scanners” y aunque estamos hablando de ha- 
cer un lector para la lengua castellana, utiliza- 
remos el término scanners y analizador sin- 
táctico de manera intercambiable, por lo que 
esperamos que seáis un poco condescendien- 
tes con nuestros anglicismos. 

No vamos aquí a desarrollar la teoría de los 
analizadores sintácticos pues hay libros ente- 
ros dedicados a ellos, sino que vamos a ser 
más “cucos” y vamos a hacer uso de una he- 
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por dos partes: un patrón y una acción 


rramienta de programación extraordinariamente potente. la utilidad “lex”. 
Resulta que tras sesudos estudios se ha demostrado que el problema del 
scanning, es un problema fácilmente abordable, en realidad es tan sencillo 
que ha sido posible construir un programa que con un poco de ayuda es ca- 
paz de generar el código C de una función capaz de realizar el scanner de lo 
que le pidamos. En otras palabras, “lex” es un generador de scanners. 


El poderoso lex 

El programa más simple que podemos escribir en lex es el representado 
en el Cuadro 1. Si escribimos esto en un fichero y se lo pasamos a lex, nos 
generará una función en C que lee la entrada estándar y escribe por la sali 
da estándar, algo como lo que hace el comando “TYPE” del DOS. 

De manera general un fichero de especificaciones para lex tiene tres sec- 
ciones separadas por “%%”. La primera sección se denomina sección de de- 
finiciones y podemos escribir cualquier fragmento 


-| %% de código C que queramos que se pase exacta 
£| in ECHO; > a 

5| %% mente sin modificar al programa final generado 
(3) 


- por lex. Esta sección se usa para añadir comenta- 
rios, para poner la cabecera del programa, para añadir los ficheros de in- 
cludes, para definir variables globales, etc. 

La siguiente sección, es la más importante y la que constituye la esencia 
de lex, se denomina sección de las reglas. Cada regla está formada por dos 
partes: un patrón y una acción, el analizador sintáctico que lex construirá 
ejecutará la acción que le hayamos escrito cuando encuentre el patrón es 
pecificado en el texto. 

En el caso del ejemplo anterior, el programa sólo tiene sección de reglas 
y la regla es muy sencilla: el patrón es “In” que significa “para todos los ca- 
racteres que te encuentres” y la acción es “ECHO”, que significa “escríbe- 
lo por tu salida estándar”, El punto “.” es un carácter especial que significa 
“comodín” o cualquier carácter. 

La última sección es la sección de subrutinas de usuario, que debe con- 
sistir en funciones de C escritas por nosotros y 


di | que nos ayudarán a realizar las acciones que ha- 


yamos especificado en la sección anterior. 

El scanner que nos construirá lex vendrá escrito 
como una función de nombre “yylex” que debe- 
remos llamar en nuestro programa. Así, el programa main más sencillo que 
podemos construir sería el representado en el Cuadro 2. 

Evidentemente esto que os hemos contado es sólo un pequeño barniz de 
las infinitas posibilidades de “lex”, y realmente la parte complicada de todo 
el asunto estriba en construir adecuadamente las reglas, pero en esto estáis de 
suerte porque ya hemos hecho nosotros ese trabajo de tal manera que la es- 
pecificación lex que vamos a utilizar para nuestro reconocedor de sílabas 
aparece en la Tabla 1. En el próximo artículo entraremos con mayor pro- 
fundidad a ver qué es lo que estamos haciendo con tanto simbolejo raro. Es 


yylex(); 


Cuadro 2 
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V  [oeiovAEIOUM6ÓLUAÉl GO] 

DO (aecAEO MUPEAU] nec AEO MIU LUJAD 
T  (U)SAcE)0)) 

Cc 


1 (Z1[2Mbedighidreriparswwxy:BCDFGHIKLMNIPORSTVWXYZ]) 
UCI PUNZMR 2122 )(2Mbedichidmntparstvwy2BCDFGHIKLMNNPORSTVWXYZ) 


ec 

CC IbcigkpBCFGKP(AURMAOTIA) 
S [IRA OT a nitwt] 
Ss b.'L-] 


Mircrude <sting ho 
firciude "wevesca2 h" 


chor yyilename[256] 
int yáneno » 1, 


“stdín”; 


S 
+) 

Yes MEDSILASE 
-% 


<INITIALIVyYDAICHVMOCIIVIHSIIS2)) 
<INTIAL>DY(ICHVHICC)IVNISIIS2)) 
<INMTIAL> [TY CHVHOCHVHISHIS2)) 
ANITIAL> [CY IV] 

<INIMAL>[OCYIV) 


<MEDSILABE>[V(ICCHVMHCHVNISHIS2) 
IWICTVUCHIVAOCHVNIS)IS2)) 
(WIInNisS2Zy(1C 1HVNISHIS2) 
<MEDSILABE>|DY(ICHVWHOCHVIHS)IS2D 
(DNCIYUCIHVMOCHVHISPIS2)) 
¡DHnNlisS2Z YUCA VASHIS2)) 
MEDSILABE>[TU(CIIVHCCHVMSP1S2)) 
MICUAICHVHOCHVNMS)IS2)) 
MinNsS2Z/(1C1) IVHSHIS2) 
MEDSILABE>[VVIV] 


MAY | BEGIN INITIAL; return(VOCAL!); | 
IGOHuUNeE4É] [ BEGIN INITIAL, return(QUE), ] 
¡CAMU | BEGIN INITIAL; retum(QUI); ) 
loGHuUNHeE+É] | BEGIN INITIAL; return(GUE); | 
toGliuUjaR] [ BEGIN INITIAL; seturn(GUN); ) 


[ BEGIN INITIAL; renrr(COMMA) | 


[ BEGIN INITIAL; retum(SEMICOLON); | 


[ BEGIN INITIAL: returm(COLON); | 
s [ BEGIN INITIAL; return(FULLSTOP) 
BEGIN INITIAL. ronen(STOP) ) 
BEGIN INITIAL: returm(OPENO); | 
BEGIN INITIAL; returm(CLOSEO); 
[ BEGIN INITIAL. returr(OPENEXCA ); | 
| BEGIN INITIAL: rotum(CLOSEXCL), ) 
BEGIN INITIAL. retur(OPENPAR), | 
[ BEGIN INITIAL; returm(CLOSEPAR), | 
[ BEGIN INITIAL; return(OPENSO); 
BEGIN INITIAL, returm(CLOSESO) 


BEGIN INIMAL; raturn(DOLLAR); | 
| BEGIN INITIAL, retum(PERCENT); 
BEGIN INITIAL, return(POUND): | 
| BEGIN INITIAL; return(LITTLENUM): | 


iiidr333 35 3- 


| BEGIN INITIAL: returm(GRID); | 
[ BEGIN INITIAL; returm(LT) ) 

> [ BEGIN INITIAL; rotum(GT); | 
.- [ BEGIN INITIAL: returm(EQ) ) 
as [ BEGIN INITIAL: returr(MINUS); | 
+ [ BEGIN INITIAL; return(PLUS); | 
ES [ BEGIN INITIAL; returm(STAR)] | 


[ BEGIN INITIAL; retum(VOCAL); ] 

| BEGIN INMIAL; retur(DIPT); ) 

[ BEGIN INITIAL; returr(TRIPT); | 

[ BEGIN MEDSILASE, return(MEDSIL) | 
| BEGIN MEDSILASE; retur(MEDSIL2) | 


| BEGIN INITIAL; retum(ENDSIL); | 

[ BEGIN INITIAL; retur(ENDSIL2) | 

| BEGIN INITIAL, returm(ENDSIL3) | 

[ BEGIN INITIAL; rern(ENDSILDIPT) | 

[ BEGIN INITIAL; returm(ENDSIL2DIPT) | 
| BEGIN INITIAL, return(ENDSIL3DIPT); | 
| BEGIN INITIAL; returr(ENDSILTRIPT) | 
| BEGIN INITIAL; return(ENDSILZTRAPT) | 
[ BEGIN INITIAL; return(ENDSIL3TRIPT) ) 
[ BEGIN INITIAL; returm(ENDSIL) | 


BEGIN INITIAL; retar (OPENBRACES). | 
| BEGIN INITIAL; returr(C1 OSEBRACES); | 


1 BEGIN INITIAL, returr(UTTLEFEMNUM): | 


e (¡BEGIN INITIAL; returr(UNDERSCORE;: | 


fa [BEGIN INMAL: return(QUOTES); | 
| BEGIN INITIAL; return(SUASH); ) 


| BEGIN INITIAL; retur(SPACE). | 
| ++yyineno; BEGIN INITIAL; return(SPACE); | 
| /* ignore bad characters. This is standard line in a 
lex specification */ 
1" yyerrordl” Sintax entorn”) */; 
BEGIN INITIAL, ] 


Si has disfrutado con un juego virtual... 


pl BN, o e 

VOY ENAMORA, ai Llega a este apasionante hobby con Y la 
primera revista de radiocontrol. Encontrarás los 
reportajes de las más importantes competiciones 
de aviones, barcos y coches radiocontrolados. Las 
pruebas de las novedades más actuales. Artículos 
técnicos que, mes a mes, te ayudarán a conocer 
mejor este increíble mundo. 


¡Ya en tu quiosco! 


2 


en “a 
» 
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CONSULTAS EN LA SIGUIENTE DIRECCIÓN 


musica. pemaniaOhobbypress.es 


Estandarizar 


curso de ficheros musicales 


los formatos 


Podemos ver que existe un gran número de formatos 


de ficheros musicales. Hasta ahora, en es 


sección 


hemos estudiado los MOD y los S3M, pero existen 


otros, tales como el formato WOW STM, 669, IT. XM 


etc 


Eduard Sánchez Palazón 


or suspuesto, cuando un progra- 

mador se dispone a escribir un pla- 

yer de ficheros musicales, su pro- 
pósito es que éste soporte el mayor número 
posible de formatos, así como de dispositivos 
de sonido. Un player que pueda reproducir fi- 
cheros MOD, S3M, IT y XM a través de los 
distintos modelos de Sound Blaster, GUS y 
PC Speaker, tendrá mucha más salida que un 
player que simplemente pueda cargar ficheros 
MOD de cuatro canales y reproducirlos en 
una Sound Blaster Mono. 

Hace algunos meses incluímos junto a esta 
sección, el VangeliSTracker de JICAB/Iguana. 
Este player soportaba multitud de formatos 
musicales y dispositivos de sonido. Recomen- 
damos que le echéis un vistazo a los fuentes 
para entender algunos conceptos que envuel- 
ven la programación de players. 
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Ahora que ya conocemos en profundidad 
tanto el formato MOD como el S3M, estamos 
capacitados para darnos cuenta de que existen 
muchísimas diferencias entre ambos forma- 
tos. No es necesario enumerarlas todas, pero a 
simple vista, una diferencia bastante impor- 
tante es el número de canales, limitado a cua- 
tro en los MOD NoiseTracker y limitado a 32 
en los ficheros S3M. Como os podéis imagi- 
nar, y suponemos que muchos de vosotros ya 
habéis experimentado, no es lo mismo mez- 
clar cuatro canales que 32. Nuestro código de- 
be ser notablemente distinto entre ambos pla- 
yers. ¿Qué debemos hacer pues? ¿Programar 
un player distinto para cada formato musical? 
Si lo hiciésemos de esta manera... ¿tendríamos 
que programar un player nuevo cada vez que 
un formato musical nuevo apareciese? 

La respuesta a todas y cada una de estas 
preguntas es un rotundo NO. No debemos. 
ni mucho menos, programar un player para 


¿Tenemos que hacer un player para cada formato 


cada formato musical y ni mucho menos, li- 
mitar todas nuestras rutinas a la carga y repro- 
ducción de un sólo tipo de ficheros. 

La solución es programar un player que to- 
que un formato propio. inventado, si lo 
deseamos, por nosotros mismos. Este formá- 
to propio estará almacenado en la memoria 
del ordenador, con lo que simplemente nues- 
tro player deberá consultar las variables y es- 
tructuras pertinentes. De esta manera, debe- 
remos crear librerías o programas que puedan 
convertir un fichero almacenado en alguno de 
los formatos existentes en este formato que 
sólo nuestro player puede entender. Estos 
programas conversores tienen la denomina- 
ción de cargadores. Es de esperar. por lo tan- 
to, que nuestro player disponga de tantos car- 
gadores como ficheros musicales soporte, 
pero que sólo disponga de un conjunto de ru- 
tinas de interpretación y reproducción del so- 
nido (ver figura 1). 


dispositivos de sonido. 


Cómo crear nuestro 
formato estándar 


Aunque parezca una tarea complicada, de 


finir nuestra propia estructura estándar para 


contener ficheros musicales, es relativamen- 


te fácil. Simplemente basta con ver qué tie- 


nen en común todos los formatos musicales. 


Todos los formatos tienen un título, unos ins 


trumentos, unos patrones (partitura), una se 


cuencia de patrones y unos samples que 


componen el sonido correspondiente a cada 


instrumento. Es lógico pensar que nuestro 


formato deberá contener toda esta informa- 


ción común. A modo de información adicio- 


nal podemos incluir características o datos 


que sólo algunos formatos poseen y que con- 


sideremos de enorme interés, por ejemplo: el 


formato MOD no contiene ninguna variable 


que indique a qué volumen se debe reprodu- 


cir la canción, mientras que el formato S3M, 


IT o XM, sí lo poseen... entonces, ¿por qué 
no dotar nuestro player de la posibilidad de 


establecer el volumen global de la cancion? 


Ya llegan los objetos 


Hasta este momento, en esta sección no 


habíamos hecho mención ni habíamos usado 


los tan famosos, y a la vez tan temidos por 


algunos, objetos. Y es que utilizar la progra- 


mación orientada a objetos se nos hace, a es- 


tas alturas, realmente imprescindible. A pe- 


sar de que existen algunos players buenos 


que no utilizan objetos en sus fuentes, su uso 


nos ayudará a minimizar la posibilidad de 


error durante la ejecución, ya que podemos 


Usar variables privadas, etc., y a la vez nues- 


Funcionamiento de un player que permite cargar ficheros S3M, MOD e IT 
y que dispone de la capacidad de reproducirlos a través de distintos 


tro código será ordenado y entendible. Asi- 


mismo, al tener una clase definida para las 
canciones, podemos tener varias de ellas al- 
macenadas a la vez en memoria, lo cual re- 
sulta de enorme interés para los programa- 
dores de juegos y aplicaciones multimedia 
Si os fijáis detenidamente en el código si- 
guiente veréis que está escrito en C++, pues 
se usan Objetos y éstos no están permitidos 
en un compilador de C. Además, una carac- 
terística importante a remarcar de este códi 
go es que el cargador ( en este caso un carga- 
dor de S3M ) es un método propio de la clase 
TSong. En muchos de los players existentes, 
los cargadores son rutinas independientes a 
las que se les pasa la clase estándar de la can- 
ción como parámetro o bien devuelven esta 
clase. Echad un vistazo a los siguientes frag- 
mentos de código: i 
Código 1: 
TSong mySong; 
mySong.LoadS3M(“SKMOTION.S3M”); 
Código 2: 
TSong mySong; 
mySong = LoadS3M(“SKMOTION.S3M”); 
Código 3: 
TSong mySong; 
LoadS3M(mySong;”SKMOTION.S3M”); 


En definitiva, no importa el sistema que 
empleen nuestros cargadores. Lo importante 
es que, al finalizar el proceso, el objeto en 
cuestión ( en este caso mySong) quede relle- 
nado con los datos correspondientes. 

El mes siguiente vamos a comenzar con el 
formato IT ( Impulse Tracker ). Hasta enton- 
ces... Happy Tracking!! E 


CD ROM'S EN CASTELLANO 
A UN PRECIO INCREÍBLE 


CD GESTIÓN 2.995 ptas 
Todo lo necesorio pora su trabajo en la oficina: 
Trotomiento de Textos, Mailing, Hoja de Cálculo, Base 
de Datos, Administración, Financiera y traductor de 
inglés. 

CD COMERCIOS 2.995 ptas 

Se incluye: Facturación, Almacén, Contabilidad, 
Contactos, Comerciales, Pedidos y Ventas en Caja. 

CD DISEÑO 2.995 

Todo lo necesario tanto para el diseño artístico como el 
tecnico: programas de CAD, de Rotulación de Fractales, 
imágenes Clip Arty programas de Diseño Artistico. 

CD ENSEÑANZA 2.995 ptos 

Programas para el aprendizaje de Matemáticos, 
Inglés, Física, Qúmico, Geografía y Mecanografía. 
Cursos de Windows, MS DOS, Lotus y Wordperfect; así 
como un generador de exámenes tipo Test. 

CD GESTORIAS 2.995 ptas 

Programas de Nóminas, Recibos, Comunidades de 
Vecinos, Impuestos de todo tipo y etiquetas. 

CD PROGRAMACIÓN 2.995 ptas 

Compiladores de Pascal, Cobol, C, Logo y Modulo-2. 
Cursos de Bosic,C y Ficheros Bat, así como distintas 
herramientas de oyudo a la programación en todos los 
lenguajes así como un Antivirus de última generación. 
CD JUEGOS WINDOWS 2.995 ptas 

Los mejores juegos completos de todo tipo para entor- 
nos Windows. 

CD JUEGOS MS DOS 2.995 ptas 

Juegos variadosy de calidad para entornos MS-DOS. 
CD SUPER-PORNO 2.995 ptas 


Películas eróticos reales, a todo color y de gran coli- 
dod. 


OFERTA ESPECIAL: 
¡PIDA TRES | 


PAGUE SOLAMENTE DOS! 


PIDA POR TELÉFONO AL 902 120 130, 
POR FAX AL (91) 896 05 10 
O POR CARTA A: 
PRIX INFORMATICA 
APARTADO 93 
28200 S.L ESCORIAL [ MADRID) 


prixQ usa.net 
SOLICITE CATÁLOGO GRATUITO 
DE DISKETTES Y CD'S 
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AAA TERA SA AED ES TILA LE 


Con el último número del año 1997 damos por PREMIOS MENSUALES: 


terminada la tercera convocatoria de nuestro 


Maxi Sound 32 Wave Fx: 


Concurso Musical de ficheros MOD, que 32 voces 
de polifonía. sound 32 > 
Es A cies Sound 32 aer. 
cerramos con un tremendo éxito gracias a Plug £ Play. ne 
vuestra constante y más que numerosa | MB de 
verdaderos 
participación. Aunque esta convocatoria termina, instrumentos 


y sonidos 
wavetable 


os recomendamos que sigáis atentos a nuestras 


páginas, pues puede haber alguna sorpresa en en ROM. 
Efectos reverberación y coro. 
cualquier momento. Una vez más, gracias por Incluye el software Cakewalk Express, 


Sound Impression e Internet Phone. 
colaborar a la buena marcha de este estupendo dl 


concurso, creado por y para todos vosotros. Maxi Sound 64: 

64 voces de polifonía, cuadrifonía 

(sonido 3D ajustable o surrouna). ha 
GANADORES DICIEMBRE Ecualizador de 4 bandas. 
Primer premio g * Efectos 
Jose M. González Domínguez AnS y Y 

Fu uplex.muestras 

(Barcelona) PORQUE.XM eevetable HON 
Segundo premio Incluye el mismo 5 
David Sánchez-Beato Barrantes ad software que d 


(Madrid) !BW_1.IT a la Maxi Sound 32. 


e 
Í 


MN HH EROS MOD P CMA 


UI O 


1 Pentium Pro 200: 

e Disco Duro de 2 Gigas. 

e RAM 32 Megas. 

e Conexión SCSI. 

e Lector CD-ROM 24X. 

e Monitor 15”. 

+ Teclado Windows 95. 

Jose Manuel González Domínguez | - windows 95 preinstalado. 


Sta. Perpetua (Barcelona) * Tarjeta de vídeo de 64 
3 PORQUE.XM bits con 2 is de 
( memoria y decodificador 
MPEG. 


e Altavoces Primax de 240 
A ; 
ús PolGinanta * vacios. 
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Samsung 


E 


De Corea para el mundo 


http: //www.samsung.com 


Welcome to Samsung 


nn Samsung Introduces High Performance ATX 
Motherboards for the Alpha 21164 Microprocg 


Sólo compañías tan potentes como Samsung podían ofrecer una 
página Web tan completa. Allí donde pinchemos conseguiremos 
información valiosa, actual y espectacular, por los avances a los 
que hace referencia. Pero no es sólo eso; las páginas están 
cuidadas en su diseño, los accesos son sencillos y claros y tiene 
cosas que nadie se podía imaginar. Para descubrirlo todo sobre 


Samsung no hay más que leer este artículo. 
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David Garcia 


e todos es sabido la 
Ñ )) potencia de las empre- 
sas orientales en el 


campo de la electrónica. Samsung 


tiene su sede principal en Corea. 
Es una empresa de un impresio- 
nante tamaño que cuenta con 
grandes beneficios todos los años. 
Pero eso no se debe a la fortuna, 
sino a una correcta planificación 
y a saber hacer bien las cosas. Cá- 
si podemos decir que algunos de 
sus productos son unos adelanta: 
dos a su época, Para Samsung las 
cosas son como el lema de una fa: 
mosa empresa de telefonía nacio- 
nal: “Si pueden imaginarse, pue- 
den hacerse”. 


Una mirada global 
Los primeros pasos por esta pá- 
gina nos conducen inevitable- 
mente a los productos creados por 
Samsung, que como todos sabe- 
mos están relacionados con la 
electrónica en todos sus ámbitos. 


008096! 
CA Ob 


A ram A vaso Press 


Samsung es cada vez más 
conocida por su incondicional 
apoyo a numerosos deportes. 


Podemos buscarlos por catego 
rías, entre ellas la de audio/vídeo 
con sus videocámaras, la de PC y 
periféricos y la de telecomunica- 
ciones. La de PC y periféricos es, 
lógicamente, la más relacionada 
con nuestro mundo ya que hace 
referencia a productos tales como 
impresoras, DVD, discos duros, 


id en secciones de esta revista 


ordenadores portátiles o CD- 
ROM. En definitiva. los compo- 
nentes básicos de cualquier orde- 
nador. Y eso sin olvidarnos del 
desarrollo de su procesador 
Alpha ATX 21164. 

También llama la atención la 
opción “recruiting” que son ofer- 
tas de empleo, pero que nadie las 
eche un vistazo a menos que ten- 
ga intención de irse a vivir a Co- 
rea, puesto que sólo en el país 
asiático son válidas. 


Solo los grandes 
pueden hacerlo 

Hay dos apartados que nos lla- 
man poderosamente la atención y 
que muy pocas empresas pueden 
tener, y son los relativos a las acti- 
vidades sociales y deportivas. De 
las primeras podemos ver cómo 
Samsung se preocupa por la cul- 
tura y el arte de su tiempo. Para 
ello patrocina exposiciones de jó- 
venes pintores y colabora activa- 


mente en la aparición de ciertas 


Esta empresa coreana es una de las más diversificadas del mundo: 
desde microondas hasta DVD-ROM, Samsung fabrica casi de todo. 


También hay diversión 


horóscopo para unos coreanos- y un montón 
de fotografías sobre el pabellón de Samsung 
en la Exposición Mundial de Intemet de 1996. 
Incluso tiene una opción desde la que es po- 
sible “bajar” a nuestro disco duro protecto- 
res de pantalla e iconos relacionados con la 


ero después de tan ingente cantidad de 

información, en Samsung también han 
delito do 006 diveriión due . a NOTA rd 
que a pequeña escala. El último link de su pá- — [[poóe_ 7] ":- e tanta! Divinaticn 
gina hace referencia a un apartado denomina- E amero Sec A 
do “Fun” (traducido al español significa NS MANAGEMENT 
diversión). Allí podemos averiguar cuál es el - WINDOW TO KOREA 
sistema para leer las líneas de la mano, algu- mos 
nos datos sobre el horóscopo chino —curioso 


n Fun 


AI Md ORTA 


un Fu 


y 


£ Lines un dave and marriage 
Lines ervealing headib. 

Lines on success and carrer 
%- Lines A famosa prople 


di» 


revistas relacionadas con el tema. 
Además, se comporta como un 
gran mecenas al tener una funda- 
ción preocupada por temas cultu- 
rales y al no descuidar nunca el 
medio ambiente, situación que re- 
fleja en la manera de fabricar mu- 
chos de sus productos. 

Pero, si cabe, la segunda opción 
es aún más llamativa. Se trata de 
un repaso a toda la división depor- 
tiva que tiene esta empresa. Nada 
más pinchar en este acceso lo pri- 
mero que aparece es un link me- 
diante el que escuchar el himno 
deportivo de los distintos equipos. 
Cunoso detalle y, a continuación, 
empieza el festival de modalida- 
des. Tienen equipos de fútbol, ba- 
loncesto femenino y masculino, 
volley-ball. badmington e incluso 
wrestling, para que no falte de na- 
da. Y además, al pinchar en cada 
equipo aparecen las fotos de la 
gente que lo compone con algu- 
nos datos, como su edad, peso, 
etc. Todos los miembros de las 


Samsung Electronics | 


So 


(701917) 
En Samsung también hay un 
espacio para la historia de las 
tecnologías del siglo XX. 


formaciones deportivas son em- 
pleados de la empresa. Este pe- 
queño detalle nos da una idea de 
la dimensión humana con la que 
cuenta Samsung. 

Y por si fuera poco, han introdu- 
cido lo que en España conocemos 
por revista interna. en la que los 
empleados dan su opinión sobre di- 
versos temas relacionados o no con 
la problemática de la empresa. Ml 
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(2) bookmarks 


Fabric 


ATT 


esde esta dirección ac- 

cedemos a las páginas 

de las cinco compañías 
que se integran dentro de Electro- 
nic Arts, uno de los gigantes del 
software mundial. En ellas pode- 
mos recibir información de sus 
productos, así como “bajar” algu- 
nas demos de sus juegos. Un apar- 
tado interesante es la opción deno- 
minada “Novedades en 3D”. desde 
la que podemos ver los títulos que 
soportan las tarjetas aceleradoras 
pertenecientes a esta compañía y 
comparar los resultados con los de 
las tarjetas gráficas normales 


http://www.eidos.com 


Eidos y Core son los sitios Web 


a los que nos puede mandar esta 
dirección. La página se abre, ade- 
más de con estas direcciones, con 
los juegos estrellas de esta compa- 
ñía: «Tomb Raider 2» y «Con- 
quest Earth», con sus correspon- 
dientes demos e 
sobre el desarrollo del producto. 
Otra opción interesante de esta di- 
rección €s la posibilidad de obte- 
ner hints para los juegos más inte 


información 
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resantes y patches para que algu- 
nos de esos juegos soporten tarje- 
tas aceleradoras 


y 
http://www dinamicmuitimedia.es 


Dinamic es una de las pocas 
compañías netamente españolas. 


Este Web se compone de un catá 


logo de productos, información 
sobre Canal Dinamic, servicios 
técnicos y de atención al cliente, 
lo último y ofertas de empleo. En 
el apartado de lo último destaca la 
información sobre lo que será el 
futuro bombazo de Dinamic, «PC 
Fútbol 6.0» con todas sus noveda- 
des respecto a las versiones ante- 
riores, y la opción ofertas de em- 
pleo es altamente recomendable 
para los programadores en paro. 


AMAIA 

Esta página comienza por infor- 
mar de los posibles navegadores 
que permiten visitarla y la resolu- 
ción en pantalla que recomienda. 
Las estrellas son «The Curse of 
Monkey Island» y «Grim Fandan- 


antes de juegos en 


== [nternet 


El software es uno de los motivos por los que 
más se accede a Internet. Así que en esta 
ocasión comentaremos las compañías más 
importantes, para conocer sus páginas Web 


y lo que en ellas ofrecen. 


go». En el apartado “Press Room” 


se comentan todas las noticias re- 
lativas a la compañía. Esta es una 
página con accesos muy sencillos 
y muy bien realizados y llena de 
detalles, como por ejemplo que 
las naves de la Guerra de las Gala- 
xias sirvan como banners. 


CTI 


Otro de los grandes es Virgin 


Intercative. Su presentación es es- 
pectacular y abundan las señoritas 
en posturas picantes como fondos 
para sus menús. En cuanto a la in- 
formación que proporcionan es 
todo lo relativo a noticias, demos, 
screenshots e historia de la com- 


pañía. Lo mejor de todo es que se 
puede acceder desde esta página a 
la división española de Virgin 
(http: //www.virgin.es) que lleva al 
esperado «Blade Runner». 


http://www, microsoft.com 


Microsoft también cuenta con 
una buena base de juegos. Para 
acceder a ellos tendremos que pin- 


AE OF EMPrrieS 


Favorite 


char sobre “Games” donde 
presenta «Age of Empires». Tam- 
bién podemos ir a Microsoft Es- 
paña O hacerlo desde http://www. 
microsoft.com/spain, pero este 
Web es casi una traducción 
del americano. E 


Participa y gana uno de los 
fantásticos balones Braun 
del Mundial de 
Francia"98, que 
regalaremos a los 200 
primeros lectores que 

nos envíen sus cartas. 

Tan sólo tendrás que 
responder 
correctamente a una 
sencilla pregunta: 


¡Date prisa, tu rapidez tendrá 
premio seguro! 


ON 


| E 
> | BRAUN 27 


CUPON DE PARTICIPACIÓN concurso BRAUN 


1 

1 

1 

1 

1 á 
1 

l NOMBRE ; ; 
¡ APELLIDOS 

1 DIRECCIÓN A NS A A NI 
! LOCALIDAD . C. POSTAL 

y PROVINCIA 3 . TELÉFONO 

. El nombre del futbolista es 

1 
1 


Visita la web de Braun y gana un viaje a París para presenciar la World Cup'98 http://www.braun.de 
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6: Incluye CD-ROM Demos ' Incluye CD-ROM Demos Induye CD-ROM Demos + - NUMERO EXTRA: Incluye Incluye CD-ROM Demos 
+ CD-ROM «Vuelta Ciclista 95- + CD-ROM «Art Futura 95» CD-ROM «Basketmania» CD-ROM Demos + CD-ROM «Paraisos + CD-ROM «Mundos Virtuales: 
Naturales» + CD-ROM »Microsoft- 
f. US 
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1- NUMERO EXTRA: Incluye Incluve CD-ROM Demos Induye CD-ROM Java + CD- Incluye CD-ROM Demos y Incluye CD-ROM Demos 
CD-ROM Demos + CD-ROM «Premios + CD-ROM «Imagina 96- ROM «Aministía Internacional» + CD-ROM «Imagen Sintética» + CD-ROM «Gaudi- 
Goya» + CD-ROM «Microsoft Games» 


Si te perdiste algún número, ahora puedes pedírnoslo y te lo enviaremos rápidamente a tu casa. 


Simplemente llámanos a los teléfonos (91) 654 84 19 6 (91) 65472 18 (de 9h. a 14 30h. y de 16h. a 18.30h.) o envíanos la tarjeta respuesta, que no necesita sellos, por correo 


FO tota e ar par pri: o 


¡ICManta 


y Incluye CD-ROM Demos + Induve CD- ROMDemos Induye CD-ROM Demos Induye CD-ROM Demos 

CD-ROM «Copa América Vela»+ CD-ROM «Goya, Biblioteca Nal» + CD-ROM -Adena en Acción» + CD-ROM «Art Futura 96 + CD-ROM «Héroes del Silencio 
CD-ROM «Sonar 96: + CD-ROM «Telespacio» 

+ CD-ROM «Renault Clío» 
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CD-ROM -Estaciones de Esquí España» CD-ROM «El Universo a tu alcance» CD-ROM «XI Ed. Premios Goya» + CD-ROM «el mejor shareware 


Se nota que las fechas navideñas 
se están acercando a marchas 
forzadas. Buena prueba de ello es 


que los grandes programas de 


A 


todas las compañías empiezan a 
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florecer, y a nosotros nos da el 


y “subidón” ante tamaña oferta. Este mes cuatro 


+ 


7) 2 e : E 
A AAA programas se han hecho con más páginas de lo 


od lo) o) a habitual, teniendo además la característica común 


“bra Rumbo al Mundial 98 de ser tremendamente divertidos y adictivos. Para 
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empezar, una buena ración de «Star Wars» con 


«Shadows of the Empire» de 


Previews LucasArts, que puede ser consi- 
The Aftermath » . d 
ii derado como el juego más com- 
NHL Power Play 98 


Rayman Designez pleto basado en la famosa trilo- 


gía. Otro peso pesado como es EA 
h Perfect Assassin 
Dark Colony Sports, nos presenta «FIFA 


Daytona USA Deluxe Rumbo al Mundial 98», un gran 


) 


Kick Off 98 - 
juego de fútbol. Igual de real que 
La Sombra sobre Riva 
NHL 98 «F-1 Racing Simulation» de Ubi 


Ortografiando II 


3 


Soft, que podemos considerar sin 
Kiko World Football 


El Jorobado de Notre Dame temor como el mejor juego de 


Links LS coches realizado hasta la fecha. Y 
Reyes de España ; 
NBA Live 98 para concluir, la vuelta de un clá- 


Tauromaquia sico de Team 17, «Worms 2», con 
gráficos y sonidos mejorados, así 
o A como con nuevas armas más 


vertidas y explosivas. Sin 


embargo, si esto os parece glorio- 


228 Al viejo estilo de 240 La batalla que 258 Realizar tarjetas 


260 La sgencia EFE 264 Disfrutar con el 


las aventuras en 3D, cambió el curso de la de visita, carteles O ha realizado un progra- placer de volar está al A 
Capcom traslada guerra civil americana invitaciones nunca ha ma en el que se hace alcance de cualquiera so, todavía nos queda por ver lo 
hasta los PC toda la ha sido recreada a la sido tan sencillo hasta un completo repaso a que cuente con este 
perfección en ahora, con la apanción programe de A 
emoción de un juego juego de estrategia de de esta útil herramienta que el próximo mes nos depare. 


de aspecto tétrico Sid Meer de Microsoft veinte años aniversario 


a previews 


Dinosaur Hunter 


El rival 


arece que algunos de 

los juegos que han teni 

do gran éxito en la con 
sola Nintendo 64 se están pasando 
al PC con una significativa mejora 
en todos los aspectos, Como po 
déis ver en las páginas siguientes, 
uno de ellos ha sido «Shadows of 
the Empire», y dentro de poco nos 
llegará este «Turok Dinosaur 
Hunter», un arcade al más clásico 


estilo que otros como «Doom» 


implementara hace algunos años 
Aunque como es lógico, con las 
mejoras que conlleva la utiliza- 
ción de gráficos en 3D renderiza 
dos con la ayuda de una buena tar- 


jeta aceleradora 3D 


Esta segunda incursión de Ac- 


claim en el mundo de los arcades 


IGUANA/ACCLAIM | 
Arcade 


3D (el primero fue «Alien Tri- 
logy», aunque fuera desarrollado 
por Probe), nos va a llevar a un 
plano más alto del que el juego de 
Nintendo nos transportó hace 
unos meses. Esto es debido a que 
la tecnología de las tarjetas 3D 
permite algunas cosas tan sor- 


prendentes como aumentar la re- 


Durante el 
transcurso del 
juego 
dispondremos 
de algunas 
armas de gran 
potencia, como 
esta que aqui os 
mostramos. 


solución de pantalla hasta 800 por 
600 en miles de colores sin perder 
un ápice de calidad en los polígo- 
nos, e incluso mejorando bastante 
los mismos. Para disfrutar del pro- 
grama habrá que disponer de una 
tarjeta 3D, porque la calidad del 
juego así lo requiere 

Existe una gran variedad de ar- 
mas, entre las que el arco es una 
de nuestras favoritas, por lo bien 
que está realizada. Sin embargo, 
otras como las metralletas y simi- 
lares también tendrán su hueco 
por razones obvias a la hora de en- 
frentarnos con los enemigos, en- 
contrando uno más grande y peli- 
groso que los demás al final de 
cada una de las fases. De modo 
que podemos prepararnos para un 
enfrentamiento sin igual con ani: 
males que van desde dinosaurios 
hasta mantis gigante. Bl 
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Belleza y poder 


1 fenómeno “Lara 
Croft" ha dado la vuel- 
ta al mundo en muy po- 
co tiempo. Todo el mundo está 
sorprendido del éxito cosechado 
por este personaje creado de la na- 
da hace poco más de un año, y que 
en estos momertos es posible- 
mente de los más conocidos en la 
industria del videojuego junto con 
los ya clásicos Sonic y Mario. Y 
fruto de ello es la aparición de es- 
ta chica de curvas redondeadas y 
figura exhuberante en el segundo 
juego de su historia 
Un programa que ha sido pre- 
sentado por todo lo alto en las dos 
ferias más importantes del mundo 
dedicadas al software de entrete- 
nimiento como son el E3 y el 
ECTS, con la participación de la 
mismísima Lara Croft en carne y 
hueso que cautivó a todos los pre- 
sentes con sus poses. El programa 
está a punto de ser terminado. de 
modo que en poco tiempo espera- 
mos poder contar con él para dis- 
frutar no sólo con la presencia de 
esta heroína surgida del chip, sino 
también con las aventuras que nos 
hace vivir por escenarios tan di- 


PC Fútbol 6.0 


Cada vz qued= 


el vdeo de pr+.s: 
awncas que ban sio a: 


eros. Esa es la frase que se o: 
la reciente ex! ión del SIMO c ando velan en 


Tomb Raider Il Y» 


CORE DESIGN/EIDOS 
Arcade/Aventura 


versos como cuevas, lagos subte- 
rráneos, pirámides y otros que no 
vamos a nombrar aquí. 

En este segundo juego. el obje- 
tivo se va a centrar en conseguir la 
Daga de Xian, un arma construi- 
da en China por poderosos hechi- 
ceros, la cual cuenta la leyenda, 
otorgará un gran poder a aquella 
persona que se la clave en el cora- 
zÓn por su propia voluntad. Sin 


Lara contará con nuevos 
uniformes que la 
permitirán hacer frente a 
situaciones como bucear 
en aguas heladas con el 
traje de submarinismo 


and de la c 


navidades podamos disfrutar del rey en el campo de la estrategia deportiva en España 


Como adelanto, os mostramos esta imagen renderizada del estadio madridista Santiago 
Bemabeu, en rigurosa exclusiva, para que os vayais haciendo una pequeña idea de lo que 


nos espera en este sexto programa de la conocida saga. El fútbol ya tene numerosos 
seguidores informáticos, y «PC Fútbol 6 0» es su gran estrella 


tape" r por | pa. "os a más gente en 
pañía D' amic Mu me la 
»ción de este cono: do y ap3= ora” *e juego. Y es que a t=nor de | s 
egui Ja en el pr grama, es más que proba' le que p-r* las 


De nuevo nos encontraremos con 
situaciones tan asombrosas 
como esta, en la que Lara tiene 
que usar sus habilidades fisicas 
para sortear diversos obstáculos, 


embargo, un objeto tan peligroso 
no puede estar al alcance de cual- 
quiera que llegue y lo encuentre, 
por lo que se ha dividido en tres 
partes, las cuales deben reencon- 


trarse para formar la daga. Por 


suerte, Lara ya dispone de una de 


esas partes, con lo que Únicamen- 
te le queda encontrar las otras 
dos. Durante el viaje, Lara conta- 
rá con nuevos uniformes que la 
permitirán hacer frente a situacio- 
nes comprometidas, como bucear 
en aguas heladas con su traje de 
submarinismo. Y también conta- 
rá con nuevas habilidades, como 
escalar paredes verticales apoyán- 
dose en los salientes. Y todo para 
hacernos vivir una aventura apa- 
sionante que nos llevará entre 
otros a escenarios tan diferentes 
como Venecia, la Gran Muralla 
China o el Tíbet. 1 
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previews 


The Curse of 
Monkey Island 


El deseado 


ras muchos años de es- 


T 


brush Threepwood, la gobernado- 


pera, los aficionados a 
las aventuras de Guy- 


ra Marley, el cartógrafo Wally y el 
terrible pirata LeChuck, estarán 
prorito de enhorabuena. LucasArts 
ha desarrollado la tercera parte de 
esta saga de piratas y tesoros, con 
la que la mayoría de nosotros ha 
crecido en este murido del softwa- 
re de entretenimiento. Una espera 
que para algunos ha resultado in- 
soportable, entre los que nos en- 
contramos nosotros que hemos 
vuelto a jugar las dos anteriores 
aventuras incontables veces con la 
esperanza de que algún día pudié- 
ramos ver lo que sucedía con los 
citados personajes. 

Pues bien, el momento está a 
punto de llegar. La versión en cas- 
tellano (incluidas las voces) está 


Fútbol Pro 


Los aficionados al futbol nacional tienen en este 
programa la oportunidad de disfrutar del presente 
campeonato de Liga tanto en primera como en 
segunda división (incluida la 2" B), tomando las nendas 
del equipo que que queramos eligir en todos 

los aspectos, incluida la posibilidad de jugar los 
encuentros a partir de un simulador en 

tres dimensiones, que soporta la aceleración por 


hardware de los gráficos 
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recibiendo los últimos retoques en 
Erbe Software, para su puesta de 
largo en un breve espacio de tiem 
po. El programa nos presentará de 
nuevo a los mismos personajes 
que nos han acompañado a lo lar 
go de las otras dos aventuras. pero 
con un estilo un tanto diferente a 
aquellos. La representación de los 
escenarios en 2D ha dado paso a 


LUCASARTS 
Aventura Gráfica 


una más cuidada realización de 
los mismos, simulando una terce- 
ra dimensión, que permite sentir 
volumen en los cuerpos de los 
protagonistas. Asimismo, y como 
decíamos hace un momento, los 
diálogos de los personajes nos 
acercarán más si cabe a una aven- 
tura fascinante, 


Longbow 2 


ello junto a un nuevo engine 3D 


Una aventura en la que tendre- 
mos el placer de salvar a la gober- 
nadora Marley de una terrible 
maldición, que la ha convertido en 
una estatua de oro. Y eso en un 
mundo abarrotado de piratas que 
sólo ven en el “vil metal” consue- 
lo a sus penas, puede ser un grave 
problema. De modo que de nuevo 
estaremos bajo la piel de Guy- 
brush, que deberá realizar una 
gran cantidad de acciones encami- 
nadas a conseguir una serie de ob- 


jetos que la hechicera de la isla 


pueda utilizar para quitar el hechi- 
zo que separa a los dos enamora- 
dos. Será una aventura en la que 
la diversión estará asegurada al 
ciento por cien, de modo que dis- 
frutaremos como nunca. Bl 


€ " 
Jane s está trabajando duro en la realización de la 


segunda parte de uno de los simuladores de . 
helicopteros más realstas de los ultimos años, junto 
con «Comanche». «Longbow 2» ofrecerá al 

usuano nuevos aparatos y dos tipos de campañas 
distintas: una para multusuano con la posibilidad 

de hacer equipos, y otra para una sola persona 
ambientada en una hipotética guerra en Irán. Todo 


a . 


Guardians 


of Destiny 


El retorno de Draracle 


n el verano del año 


E 


todo el mundo, incluido nuestro 


1993, en pleno apogeo 
de los juegos de rol en 


país, pudimos disfrutar de un 
juego de rol que maracaría el fu 
turo de muchos otros. Con algu- 
nos toques de aventura, «Lands 
of Lore» se convirtió pronto en 
un juego de gran éxito, debido en 
buena medida a la sencillez de 
juego, y la variedad de persona 
jes, situaciones y acciones 
que podíamos realizar sin dema 


siadas complicaciones. 


WESTWOOD STUDIOS | 


a | 


Juego de rol | 


Desde entonces, todos aquellos 
que terminamos con la malvada 
Scotia y salvamos al rey de su pe- 
ligrosa enfermedad, soñábamos 
con la aparición de una segunda 
parte del juego, que de nuevo nos 
permitiera vivir las emociones que 
sentimos antaño. Es más, hace un 
par de años se desveló que en 
Westwood Studios estaban traba- 
jando ya en la segunda parte, que 


vería la luz en breve espacio de 


La magia es un elemento 
imprescindible, con lo 
que se han aumentado 
bastante el número de 
hechizos y la variedad 

de los mismos 


tiempo. Sin embargo, sucesivos 
retrasos han hecho que tan ansia- 
do título no estuviera disponible 
hasta ahora. Hace unos días que 
este programa se lanzó en su ver- 
sión original en inglés en dife- 
rentes países, y en España esta- 
mos esperando a que la dura y 
complicada labor de traducción 
del mismo concluya para poder 
disfrutar de su contenido como 
todos queremos. 

El programa, por lo que hemos 
visto de su versión original, ocu- 
pará la nada desdeñable cifra de 


La aventura se 
desarrolla 
ahora en 
primera 
persona, con 
lo que el 
realismo es 
bastante 
mayor que 
anteriormente. 


cuatro CD-ROM, lo cual es un ar- 
gumento que parece indicar la ex- 
tensión de nuestra tarea, además 
de pensar en numerosas secuen- 
cias de vídeo que nos ambienten 
perfectamente en la historia. El 
juego ha cambiado algunas cosas, 
como por ejemplo el mundo en el 
que nos movemos, que ahora es 
realmente 3D, por el que podemos 
movernos de forma libre, ocupan 

do la imagen prácticamente toda 
la pantalla, salvo un pequeño re- 
cuadro en la parte inferior derecha 
que está reservada a una ventana 
de información acerca de nuestro 
personaje. También como ocurrie- 
ra en el anterior programa, la ma- 
gia es un elemento imprescindi- 
ble, y se han aumentado bastante 
el número y la variedad de los 
mismos con los que haremos fren- 
te a las fuerzas del mal. Bl 


PCmanía 201 


previews 


Hollywood 
Monsters 


Con sabor nacional 


ace ya algún tiempo 
que no sabíamos nada 
de Péndulo Studios, la 


H 


compañía española que realizara 
hace años una aventura gráfica de 
cierto renombre llamada «Igor: 
Objetivo Uikokahonia». Durante 
este tiempo han estado preparan 
do su retorno al panorama de los 
videojuegos con la realización de 


una nueva aventura gráfica, 


«Hollywouvd Monsters». 
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PÉNDULO/DINAMIC| 
Aventura Gráfica | 


La misma, que será distribuida 
en nuestro país por Dinamic Mul 
timedia, nos situará en los años 
40-50, en Hollywood. Allí, el ci 
ne es un arte en constante expan- 
sión, y las productoras crecen co: 
mo setas. Sin embargo, para el 
juego se ha tomado una “visión” 
un tanto diferente de la realidad, 
debido al hecho de que 
los monstruos que pro- 
tagonizan grandes pe- 
lículas, como es el ca- 
so del Hombre-Lobo, 
Frankenstein o Drácu- 
la, existen realmente y 
viven con el resto de 
personas. Y como el 
negocio del cine está 
aportando pingúes be- 


Commandos 


neficios a quien se adentra en él, 


un par de curiosos personajes —un 
doctor y un productor— quieren 
hacerse con él a toda costa, para 
lo que crean monstruos de mentira 
que sustituyen a los orginales. Y 
es aquí donde entraremos nosu- 
tros, para acabar con los malvados 
planes de esta pareja de locos, y 
devolver a Hollywood todo el gla 
mour y la variedad que hay en él. 

Tras dos años de duro trabajo, 
los componentes de Péndulo Stu- 
dios están a punto de acabar un 
gran proyecto en el que han inver 
tido muchas horas de trabajo. Los 
gráficos están siendo diseñados 
con mucho cuidado y con la cali- 
dad que proporciona la alta reso- 


En el apartado del 
sonido, se ha contado con 
un gran grupo como es 
La Unión para crear el 
tema principal del juego 


lución. La historia ha sido muy cur 
dada, con la participación de todos 
los componentes del equipo en la 
misma aportando sus ideas, y en el 
apartado sonoro han contado con 
un gran grupo como es La Unión 
para crear el tema principal del jue- 
go. En definitiva, estamos ante la 
compañía que sea a las aventuras 
gráficas en España lo mismo que 
LucasArts en todo el mundo. El 
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le encuentras en Holanda, en la Segunda Guerra 
— Mundial, comandando al ejército aliado para [> 
conseguir un puente de una importancia - 
estratégica capital. | 
El nombre de la operación: Marke! Garden, yen | 
£l momento de atacar, alguno de tus hombres 
huye atenazado por el miedo. 
Siente el poder del mando. 
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Worms 2 


| 
+ Gusanos al poder 


8 Megas (16 Megas rec.) 
Espacio en disco | 
256 Megas | 
CPU | 
Pentium 75 (Pentium 133 rec.) | 
Tarjeta gráfica 
SVGA PC! 1 Mega (2 Megas rec) — | 
Tarjeta de sonido 
Sound Blaster y compatibles | 
Sistema Operativo 
Windows 95 o superior 
Multijugador | 
6 en ordenador, Red IPX, Modem Intemer | 


VALORACIÓN PD 


MICROPROSE 
Arcade 


No hace mucho tiempo llegó sin hacer mucho 


ruido un juego cuyos protagonistas eran 


gusanos. Aparentemente no parecía una gran 
cosa, pero escondía un preciado secreto: sobre 
todo era divertido. Ahora, llega a 
nuestros PC «Worms 2», y lo que en un principio fue 
toda una sorpresa, ahora se convertirá en un bombazo 
seguro. Estamos ante una de las continuaciones más 


esperadas de los últimos tiempos. Más armas, nuevos 


escenarios y agradables sorpresas nos esperan. 


2 David Garcia 


simple vista, a todos 
A nos parecería raro que 
ante la avalancha de tí- 


tulos espectaculares, basados en 


películas o con enormes presu- 
puestos a sus espaldas, un senci- 
llo juego protagonizado por gu- 
sanos y con un aspecto gráfico 


Aunque estos gusanos tienen un aspecto inofensivo, lo mejor es no fiarse de ellos. Nunca se sabe con que no se sale de lo normal, fuera 


qué sorpresita nos deleitarán en cada turno. el gran triunfador de la tempora- 
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En «Worms 2» se ha incluido un 
buen montón de nuevos 
decorados, pero si ninguno nos 
gusta, es posible editar uno que 
se ajuste a nuestras necesidades. 


da. Pues eso fue lo que ocurrió 
con «Worms». Años después, en 
Team 17 saben que todo el mundo 
espera mucho de su secuela, 
«Worms 2». Entre todos hemos 
puesto el listón muy alto. Y, por 
fortuna, no nos han decepcionado. 


Más diversión 

Lo primero que se aprecia en 
«Worms 2» es que todo se ha 
complicado más con el objetivo 
de hacer un juego más completo. 
Antes de empezar a jugar, debe- 
mos seleccionar los equipos que 
van a participar, el escenario en el 
que van a hacerlo, el tipo de armas 
que se permite utilizar, el número 
de gusanos por equipo y otro buen 
montón de cosas. Pero a veces se 
agradece esta complejidad. Sobre 
todo si, como es el caso, es para 
que resulte más divertido. 

Pueden participar un máximo 
de seis jugadores simultáneamente 
y en el mismo ordenador, pero lle- 
vando cada uno un equipo com- 
puesto por tres gusanos, Es decir, 
no puede haber más de 18 gusanos 
en pantalla, y ya son muchos. En 
casos de menos jugadores, cada 
equipo puede estar formado nada 
menos que por ocho anélidos. 


Para quitarle toda la energía a un gusano de un solo golpe 
no hay nada como arrojarle al mar, y si caen dos a la vez, la 
jugada tendrá el privilegio de verse repetida. 


A nivel gráfico, los 
escenarios, los gusanos 
y el resto de detalles 
están mucho más 
cuidados que en el 
primer juego de Team 17 


Escenarios: todos 


scenarios de serie o escenarios 

extra. Da lo mismo. En principio 
es posible seleccionar entre cualquie- 
ra de los 15 que vienen predefinidos 
y a esos 15 podemos modificarles si 
queremos que sean a cielo abierto o 
ponerles más o menos recodos en los 
que esconderse. Pero ahi no acaba 
todo, si ninguno de los que existen 
nos llama la atención no hay más que 
generar uno nuevo. 
Para ello tomamos como base uno de 
los ya existentes y le vamos añadien- 
do elementos o restándole los que no 
queremos que aparezcan. Después le 
damos un nombre y pasa a engrosar 
la lista de escenarios. 
Algo parecido ocurre con los equipos. 
Hay más de 50 por defecto: algunos 
parodian nombres de deportistas, 
otros de políticos y otros de actores. 
Pero como ocurre con casi todo en 
este juego, también se pueden 
personalizar y hacer que formen 
parte del inventario global, para que 
podamos elegirlos tantas veces 
como queramos. 


__> o _—______ _ _——————K—K—áÑ 


Los escenarios pueden generar- 
se gracias a un potente editor que 
han incluido. Entre ellos hay 
quince escenarios predefinidos, 
pero podemos crear todos los que 
nos vengan en gana. 

Las armas que poseemos son 
las de siempre, con alguna otra 
novedad que luego comentare- 


mos, aunque mucho mejor trata- 
das a nivel gráfico. 


Una excelente 
continuación 

Superar la estela de éxito que 
trajo consigo «Worms» no es una 
tarea fácil. Sobre todo porque re- 
sulta difícil añadir nuevos alicien- 


POmania 205 


pantalla abierta 


Participar seis jugadores 
a la vez es todo un 
espectáculo: una sola 
granada puede hacer 
estragos en los equipos 
adversarios 


tes a un juego tan sencillo como 
éste. Pero parece que los progra- 
madores de Team 17 han dado en 
el clavo. Todo ha sido tan fácil 
como mejorar lo que ya había. 
Quizá los gráficos era lo más ob- 
vio. Pero no se han quedado ahí 
La inclusión del generador de 
escenarios y la libertad total a la 
hora de elegir prácticamente to 
das las variables que intervienen 
alo largo y ancho del juego ha si- 
do todo un acierto, 

Los sonidos también han sido 
mejorados. Referente a este punto 
se pueden elegir diversas voces 
que los gusanos pronuncian con su 
típica entonación. Por citar algu- 
nas, hay frases del mismísimo Ace 
Ventura o pequeñas palabras en es- 
pañol, algunas de ellas ciertamente 
malsonantes. Pero claro, cuando 


ves que un rival te echa al agua, a 


La oveja (sheep) aún 
sigue presente en 
esta segunda parte, 


Nuevas y espectaculares armas 


orms 2» cuenta con todas las ar- 

mas que ya aparecían en su pri- 
mera parte, pero añade otras muchas. 
En total es posible acceder a 48 tipos de 
armas diferentes. Algunas aparecen de 
inicio en el menú, otras se consiguen 
cuando han pasado un número de tur- 
nos determinados y las menos, son sor- 
presas que aparecen en las cajas que 
caen del cielo. De cualquier manera, to- 
do se puede modificar en el correspon- 
diente menú, así como el número 
de proyectiles con los que cuenta cada 
elemento bélico. 
El viento sigue siendo una variable fun- 
damental muy a tener en cuenta a la ho- 
ra de realizar los lanzamientos. Una no- 
vedad está en que ya no aparece una 
barra de fuerza en la parte inferior de la 
pantalla, sino que dicho medidor sale di- 


rectamente del gusano en cuestión y va aumentando su tamaño a medida 
que dotamos de más fuerza al lanzamiento. No nos resistimos a comentar al- 


pero con más gunas de las novedades como la bomba de napalm que corroe el suelo en 

potencia. el que cae o el lanzamiento de la anciana, que acaba explotando tras dar 
unos pasos por el escenario. 

veces se escapan cier- Como siempre, y ojalá todas las armas del mundo fueran así, cada una más 


tas expresiones 


Siete 
nuevas intros 

Las intros siempre han sido un 
plato fuerte de los «Worms». To- 
dos las contemplamos con los 


ojos como platos tal y como si 


divertida que la anterior. 


fueran el último éxito de Brad Pitt 
o un desfile de la espectacular 
Cindy Crawford. La verdad es 
que algunas son sangrientas, casi 
deberían estar censuradas para 
menores, pero todas tienen un to- 
que divertido que hacen que sea 
imposible no soltar una carcajada 
después de verlas. 

En total hay siete que apare- 
cen antes de que se inicien las 


hostilidades y lo hacensiempre 
de forma aleatoria. Pero para 
verlas todas y reírse unos cuan- 
tos minutos de seguido siempre 
se puede acudir a la carpeta de 
vídeos, abrirla, pinchar en los 
iconos correspondientes y des- 
pués sentarse en una buena buta- 
ca para disfrutarlas tranquila- 
mente, si es que eso de 
“tranquilamente” es posible, Ml 


Cuando se junta un montón de gusanos en un espacio reducido como 
AA fi a a AS estos, las armas de fragmentación son las más adecuadas. 
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ESPECIFICACIONES TECNICAS _ 


> Un deporte muy frío 


16 Megas 
Espacio en disco | 
24 Megas (184 Megas rec) | amet » 
cpu a br e 
Pentium 75 (Pertuur» 200 MMX rec) | 
Tarjeta gráfica 

SVGA PCI (Tarjeta aceleradora rec) 

Tarjeta de sonido 
Compatible con Windows | 

Sistema Operativo 

Windows 95 


1 
VALORACIÓN (89) 


VIRGIN 
Simulador Deportivo 
El inicio de la temporada 
de hockey sobre hielo es 
un acontecimiento que miles de personas esperan con ansiedad, especialmente 
norteamericanos, canadienses y rusos. En esos países está considerado como un 
deporte que arrastra a las masas, y no como un evento minoritario, tal y como 
sucede en gran parte de Europa. Quizá, gracias a este programa de Virgin 


denominado «NHL Power Play 98» las cosas empiecen a cambiar. 


Para hacer las veces de 
entrenador es necesario 
tener unos conocimientos 
básicos sobre el hockey. 


208 PCmanía 


NHL Power Play 98 


David Garcia 


ticks, discos, guantes 
S y protectores, además 
de una superficie 
helada, son los requisitos míni- 
mos para disfrutar de un buen 
partido de hockey sobre hielo. 
Quizá excesivo para muchos que 
siempre han tenido ganas de ha- 
cer sus pinitos en este deporte. 
Ahora tienen la oportunidad de 
practicarlo en su ordenador, que 
aunque no es lo mismo, siempre 
es menos cansado y elimina el 
riesgo de lesiones. 


Para jugar al hockey no 
sólo hay que saber patinar 
sobre hielo, también hay 
que saber recibir fuertes 
impactos de los rivales 
contra las vallas 


Algo más que hockey 

Empecemos por una considera- 
ción previa: el desconocimiento 
de las reglas del hockey no es 
motivo para no disfrutar de un 
juego como este, porque si las co- 
sas se hacen bien, el resultado 
siempre es bueno. 

Pero vayamos por partes. Baste 
con decir que el objetivo es ganar 
el partido metiendo más goles que 
el contrario. El contacto está per- 
mitido hasta unos ciertos límites: 
empujar contra las vallas es váli- 
do, pero utilizar el stick para gol- 
pear al rival está considerado co- 
mo una infracción que acarrea la 
expulsión. Muy a grandes rasgos 
esto es el hockey sobre hielo, o al 
menos, todo lo que necesitamos 
para empezar a jugarlo en el PC, 

Pero «NHL Power Play 98» es 
algo más que un simple partido. 
Las opciones que ofrece son innu- 
merables, pero entre ellas destaca 
la posibilidad de dirigir a tu pro- 
pio equipo y la de crear a los juga- 
dores ideales para cada puesto. 
Para la primera opción es esencial 
conocer algo más del hockey 
puesto que tendremos que estable- 
cer la forma en que queremos que 


Como en todos los deportes, después 
del descanso los jugadores salen con 
ánimos renovados. 


e 


£ Y A 
e 


Aquel que sea más rápido con su 
stick se llevará el disco en el 
saque inical o en las faltas, como 
es el caso. 


juegue nuestro equipo, modifican- 


do, si es necesario, línea por línea. 

En cuanto a la posibilidad de 
crear jugadores es una Opción 
más sencilla de manejar debido a 
que es el propio ordenador quien 
nos va guiando en el proceso de 
la modificación de las caracterís- 
ticas del jugador. 


4 A | 


Los efectos de luz 
sobre el campo de 
juego son mucho 
más realistas gracias 
a las tarjetas 
aceleradoras 3D 


Otra opción que también resulta 
interesante es la de consultar las 
estadísticas de todos los jugadores 
de la liga nacional de hockey en el 
año 97. Todos los datos que apare- 
cen son reales y son una fuente de 
información para todo aquel a 
quien le interese este deporte. 


Un deporte 
desconocido 

Si analizamos el porqué los si- 
muladores de fútbol funcionan tan 
bien en España, llegaremos a la 
conclusión de que el fútbol es el 
deporte rey. que estamos hartos de 
verlo por la tele y que la mayoría 
lo practicamos o lo hemos practi- 
cado en algún momento de nues- 
tras vidas. Estos datos son. sin du- 
da, fundamentales ya que 
conocemos el deporte y tenemos 


| principal problema de «NHL 

Power Play 98», como le ocurre a 
muchos juegos, es que necesita unos 
requisitos mínimos muy elevados pa- 
ra funcionar. No hablamos de requi- 
sitos para que el juego corra como la 
seda, sino simplemente para que | 
pueda ejecutarse en nuestros orde- 
nadores. Un Pentium 75 es lo mínimo 
y no es una gran cosa verlo así. Lo 
ideal es algo así como un Pentium 
200 MMX, y es casi esencial que dis- 
ponga de una tarjeta aceleradora. 
Con ese ordenador lo cierto es que 
el juego es una gozada. Pero volve- 
mos a lo de siempre, son ordenado- 
res poco comunes hoy en día. 


nuestros ídolos a los que imitar. El 
caso del hockey es totalmente di- 
ferente. Es un deporte desconoci- 
do, frío -en el más amplio sentido 
de la palabra— y muy poca gente 
conoce a sus estrellas. Eso influye 
a la hora de jugarlo, aunque sea a 
través de la pantalla del PC. Y lo 
cierto es que es una lástima, por- 
que muchos se perderán un juego 
tan bien hecho como este que 
comentamos en estas líneas. 

Con unos gráficos en alta reso- 
lución y un movimiento sorpren- 
dentemente rápido. Y eso sin olvi- 
dar que es sobre todo divertido, 
especialmente si jugamos contra 
otro novato que sea tan malo co- 
mo nosotros. Así una vez que ha- 
yamos cogido un poco de práctica 
podremos enfrentarnos al ordena- 
dor con mayores posibilidades. Ml 
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RAM A | 
> El deporte espectáculo 
Espacio en disco 
113 Megas 
cru El que puede considerarse como el nigjor juego 
1 Pentium 100 (Pentium 200 rec.) 
Verjeta gráfica de fútbol realizado hasta la fecha, vuelve en su 
= SVGAPCI (Acelerador 3D rec) | 
Tarjeta de sonido cita anual desde hace algú: tiempo, para 
Sound Blaster y compatibles h . 
Sistema Operativo II ofrecernos un prófffama cada día 
Windows 95 1 
Multijugador mejor, que en esta ocasión 
Red IPX Modern, Puerto serie. — | 
se ha superado hasta un 
VALORACIÓN | 


límite que pocos 
EA SPORTS podianjós 
Deportivo 


imaginar. 


El estadio del Nou Camp es el 
representante de nuestro 
fútbol. Como podéis ver, está 
diseñado perfectamente. 


Óscar Santos 


s posible que estemos 
hablando del simulador 
de fútbol más realista 


en cuanto se refiere a la presenta- 
ción del juego y el elevado núme 

ro de opciones. No nos metemos 
en temas como la gestión de los 
equipos en su aspecto más directi- 
vo, sino que nos limitamos a decir 
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que el juego goza, en esta última 
versión, de un aspecto inmejora- 
ble. Bueno, realmente se podrían 
haber cambiado algunas cosas, 
pero son pequeños detalles que lo 
único que logran es que el progra- 
ma no alcance la perfección, 


La creación 

Para realizar un programa de la 
talla de este, se necesita recurrir a 
los medios más modemos para 
dar rienda suelta a lo que se espe- 
ra de un gran programa, Y es aquí 
donde la gente de EA Sports es 
capaz de cosas que para otros es 
ciencia ficción, y que ellos llevan 
a la realidad sin problemas apa- 
rentes. Tales como la realización 
de los modelos de los jugadores, 
que luego aparecerán durante los 
encuentros. Para ello. en esta oca- 
sión han recurrido a los servicios 
de un gran jugador como es Gino- 
la, donde en un estudio especiali- 
zado se ha pasado horas realizan- 
do todo tipo de movimientos. 
Unas acciones que se han recogi- 
do a través de una serie de senso- 
res colocados en todo su cuerpo 
en unos ordenadores, que han pro- 
cesado esa información para dar 
lugar a unas animaciones lo más 
realistas posibles. Ginola ha rea- 
lizado todo tipo de regates, chile- 
nas, remates de cabeza, paradas 
con el pecho, pases y tiros para lo- 
grar los mejores movimientos. 
También cabe destacar aquí la la- 


gista (experto en movimiento hu- 
mano), que se ha encargado de su 
pervisar para que no se escape 
ningún detalle en el juego, hasta 
el punto de que en la anterior ver 
sión del juego, si un jugador se da 
ba media vuelta, directamente del 
frame de ir hacia un lado se cam 
biaba al opuesto, sin transición al- 
guna. Un problema que se ha co- 
rregido totalmente en esta nueva 
versión, y que permite que cada 
movimiento esté perfectamente 
representado en el juego 

También cabe destacar la reali- 
zación no sólo de los jugadores, 
sino también de los estadios. Co- 
mo es lógico, también se han de 
sarrollado en 3D, con la particula 


ridad de que la cantidad de 


Es posible diseñar cada 
uno de los jugadores a 
nuestro gusto, 
con cambios en el pelo, 
la barba e incluso la 
altura de los mismos 


; R 
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El realismo en el desarrollo de algunas acciones queda perfectamente 


demostrado en las entradas que hacen los defensas a los delanteros. 


público que hay en los graderíos 
no es siempre la misma. En total, 
se han diseñado 16 estadios de to- 
do el mundo, correspondientes a 
otras tantas superpo 
tencias en el deporte 
rey, entre las que se 
encuentra España, 
junto a grandes como 
Brasil. Inglaterra, Ale- 
mania, Italia o Fran- 
cia. Curiosamente, no 
aparecen otros países 
importantes por dere- 
cho propio como son 
Argentina o Rumanía, 
y sí encontramos otros 
menos importantes co- 
mo Trinidad £: Tobago 
o Estados Unidos. De- 
be haber representan- 
tes de todos los conti 
nentes, pero el caso de 
Argentina es el más 
delicado de todos. 


Más humanos 

Dentro de las mejoras que en- 
contramos a nivel técnico en el 
programa, destacan dos de ellas 
que no podemos dejar pasar por 
alto. La primera afecta a cómo es 
posible realizar cambios en el as- 
pecto físico de los jugadores. y no 
nos estamos refiriendo únicamen- 
te a que cambiemos el color de las 
camisetas o el de la piel. Nos refe- 
rimos a que es posible diseñar ca 
da jugador prácticamente a medi- 
da, como diferentes tipos de pelo 
o la aparición de diferente tipo de 
vello en la cara, e incluso hasta la 
altura de los deportistas, de modo 
que no sean todos ¡guales, al igual 
que ocurre en la realidad. Todos 
estos detalles son configurables 
por el usuario, con lo que es posi- 
ble mejorar. si cabe, la represen 
tación gráfica de los futbolistas. 

El otro detalle al que hacíamos 
referencia consiste en que los ju- 


. 
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gadores tienen “reacciones” ante 
la decisión que pueda tomar el co- 
legiado, e incluso hasta de lo que 
vaya aconteciendo en el transcur- 
so del encuentro. Así, cuando un 
árbitro le muestra cartulina ama- 
rilla, el jugador suele protestar la 
decisión tomada, puesto que no la 
Cree justa. Y no hablemos ya si la 
tarjeta es de color roja, puesto que 
en ocasiones hasta parece que va a 
agredir al colegiado. También las 
reacciones cuando se marca un 
gol son variables. Del mismo mo- 
do, la tristeza está representada en 
los deportistas cuando se han 
equivocado en la acción o pierden 
un partido. Son detalles, que aun- 
que están perfectamente estudiados 
y no parecen que el jugador tenga 
“vida propia”, sí que hacen que, 
durante la emoción que transmite 
un encuentro, el grado de realismo 
sea mayor que si simplemente vo]- 
vieran a su posición cuando mar- 
caran un gol, o se fueran sin más a 
la ducha cuando son expulsados. 


Detalles de calidad 
No cabe duda de que «FIFA 

Rumbo al Mundial 98» es un gran 

programa en todos los sentidos. 
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El programa cuenta, 
por primera vez, 
con los comentarios 
hablados en castellano 
de Paco González 
y Manolo Lama 


Dentro de las competiciones exis- 
tentes. podemos destacar la posi- 
bilidad de disputar la liga y la co- 
pa a nivel de clubes de diferentes 
países, entre los que se encuentran 
los mejores como España, Italia, 
Inglaterra o Alemania, así como la 


ronda de clasificación a nivel de 


selecciones nacionales para el 
Mundial de Francia del próximo 
año. En caso de ganar en ellos, 
tendremos acceso a otro tipo de 
competiciones, como la Liga de 
Campeones o la Recopa, así como 
el mismo Mundial de Francia. 
También será posible crear nues- 
tras propias competiciones, pu- 
diendo realizar una Copa de la 
UEFA con los conjuntos que más 
nos gusten de nuestro continente. 

Las anteriores versiones de «F]- 
FA» han sido criticadas por mu 
chas personas aludiendo a que el 
control de los jugadores era bas- 
tante complicado, y que la jugabi- 
lidad se había vuelto un tema a 
mejorar bastante. Independiente- 
mente de que estemos de acuerdo 
con esto, lo que sí os podemos 
asegurar es que esta versión del 
programa es totalmente jugable, a 
costa de necesitar de un aprendi- 


Algunos de los 
movimientos de 
los futbolistas 
resultan tan 
sorprendentes 
como este de 
parar el balón 
con el pecho. 


zaje previo para hacemos con los 
diferentes controles que posee, 
Esto es debido a que realizar pa- 
ses y tirar a portería es bastante 
sencillo, pero hacer las maravillas 
que es posible lograr con el juego 
sólo está al alcance de personas 
que hayan practicado y mucho con 
el programa. De este modo, es po- 
sible desde realizar una pared has- 
ta saltar por encima de los rivales 
cuando realizan una entrada, pa- 
sando por temas más complejos 
como trenzar jugadas al toque, 
chilenas, remates de cabeza y tiros 
de falta con efecto. En suma, hay 
muchas opciones que para ser lle- 
vadas a cabo hay que saber muy 
bien cómo se hacen, y además, 
practicarlas para poder ejecutarlas 
con precisión. 

A esto hay que añadir que el 
programa cuenta con los comen- 
tarios en castellano, por primera 
vez, de Paco González y Manolo 
Lama, hay una pista de audio con 
la canción más famosa del último 
disco de Blur y durante el partido 
encontraremos diversidad de con- 
diciones atmosféricas que influi- 
rán en el desarrollo del encuentro, 
así como el curioso detalle de que 
a lo largo de una competición, el 
césped de los estadios se deterio- 
ran en las partes más utilizadas. 
De modo que tenemos un progra- 
ma absolutamente sensacional, 
que promete horas de diversión, 
bien sea en solitario o con la com- 
pañía de algunos amigos a través 
de la opción multijugador. Ml 
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17 Recepción por Correos (+400 pts. g.envio) 
(2549 CASINO LAS VEGAS 2.400 ptas 472 "4, Suscripción “y eS ha 
16543 STAR SEX 2.400 ptas A Al GRATUITA a la publicación ——] Cargo a mi tarjeta [me all ' 
MEAT DRACULA 2.400 ptas vs su Scripción GRATUITA a la publicación ROM-WARE y a > SN 
MS HOT CITY 2.400 pras ñ S ¡ PRIVADO, con mas de 3.000 CD-ROMs. sobre 
15556 ZONA X s Fo s, Cultura, eróticos, utilidades, gráficos, etc. Fecha Caducidad Firma 
(E857 VIRTUAL SEX ESAS IVA no incluido 
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Virtual Pool 2 


ESPECIFICACIONES TECNICAS a 
cp El arte de | mbol 
B Megas (16 Megas rec.) a e e a Ca ra O a 
Espacio en disco 
9 Megas El billar es uno de los 
cpu 
Pentium 100 (Pentium 166 rec.) juegos más 
Tarjeta gráfica 
SVGA Local Bus (Tarjeta aceleradora) | absorbentes que 
Tarjeta de sonido 
Sound Blaster y compatibles | existen. Quizá su éxito 
Sistema Operativo 
peon AN radica en que pueden 
Multijugador 
Red ¡PX Modem, Intemet, Conexión directa jugar auténticos 


maestros del taco o 


VALORACIÓN ( 
ai simples aficionados y 
INTERPLAY/CELERIS 
Deportivo en amhos casos se divertirán haciendo carambolas, o 
intentándolo. Incluso verlo resulta entretenido. David Garcia 
Jugarlo en un ordenador no es lo mismo que en la antallas de ordenador 
en vez de mesas y rato- 
mesa de un local, pero al menos se ahorra espacio. nes por tacos es la pro- 


puesta de Interplay para que todos 
podamos jugar al billar en casa. 
Todo está estudiado: el ratón hay 
que moverlo hacia atrás para im- 
pulsar a la bola con fuerza y si nos 
pasamos, ésta se saldrá fuera del 
tapete. Como en la realidad. Po- 
demos jugar contra el ordenador, 
con distintos niveles de pericia, o 
contra otros adversarios humanos, 
y seleccionar un montón de mo- 
dalidades de juego diferentes. 


Además de aprender las tácticas y 
Podemos acercar la imagen tantn 
como queramos y luego girar la 


cámara hasta que tengamos una 
vista óptima para tirar. e E II nt va, un programa entretenido. 


trucos de este juego de manos de 
los mejores maestros. En definiti- 
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onocer los trucos del billar es 

un sueño que está al alcance de 
muy pocos. Imitar esas carambolas 
de fantasía que todos hemos visto en 
alguna partida por la televisión no es 
precisamente fácil. Seguro que esos 
maestros se pasan horas entrenando 
para conseguirlas. En «Virtual Pool 2» 
existe una opción llamada “Videos” 


en la que se pueden ver, comentados 
y llevados a la práctica, los 
trucos de este juego. 


Después de observar cómo se reali- 
zan esas jugadas pasaremos a una 
pantalla en la que están las bolas dis- 
puestas de la misma manera que en 
el video. Con los consejos que hemos 
recibido debemos intentar repetir la ti- 
rada. Podemos intentarlo tantas ve- 
ces como queramos. 

Es una manera de dominar todos los 
aspectos del billar. 


Hay nueve 
modalidades de juego 
que se diferencian en el 
número de bolas que se 
situan sobre la mesa. 


Cuando la bola está muy pegada a la banda, es el propio 
ordenador el que eleva automáticamente el taco. 


debemos elegir el 
contrincante al que 
queremos medirnos y 
el escenario en el que 
hacerlo. Esta última 
posibilidad permite 
situaciones tan aleja- 
das como participar 
en la mesa de un 
cochambroso bar o 
en todo un campeona- 
to internacional. 

Los adversarios, en el 


Elige el billar 

En total hay nueve modalidades 
de juego que se diferencian en el 
número de bolas que se sitúan so- 
bre la mesa. La situación va desde 
tres hasta diez. pasando por el tí- 
pico billar de las siete bolas por 
bando más la negra. En todas ellas 
la forma de jugar es semejante. 
Una vez seleccionado el juego. 


caso de jugar contra la máquina, 
tienen varios niveles. El número 
que hay junto al nombre del juga- 
dor entre paréntesis indica su cali- 
dad. Cuanto más bajo sea, más fá- 
cil será ganarle. Coger el último 
nombre de la lista significa no dis- 
poner más que del tiro de saque; 
en el resto de tacadas, nuestro fi- 
val se encargará de que vayan ca- 


Las reacciones de la bola 
tras impriminla efectos 
o golpearla con fuerza 
es bastante realista, 
así como los rebotes 
en las bandas 


yendo una tras otra las bolas en 
sus correspondientes troneras. 
Las vistas del juego merecen 
una mención aparte. Es posible 
acercar la cámara hasta casi llegar 
a rozar la bola. Girarla en cual- 
quier sentido y ver una perspecti- 
va aérea son otras opciones dis- 
puestas para apreciar mejor la 
situación de las bolas sobre la mesa. 
Del mismo modo que en la rea- 
lidad es posible realizar un buen 
número de golpes, pero dominar 
los efectos es complicado, aunque 


PON AMA 


LALE / 


esencial para convertirse en un 
campeón. Picar la bola blanca, una 
técnica al alcance de pocos, para 
conseguir sortear las bolas que nos 
bloquean la trayectoria es también 
posible en «Virtual Pool 2». 


Nuestra opinión 

Pocos juegos de billar transmi 
ten tanta sensación de realismo 
como este. Lo cierto es que a este 
tipo de simuladores tan sólo se les 
puede pedir que se parezcan a la 
realidad y este lo hace. Pero ade 
más aquí se ha cuidado mucho el 
aspecto gráfico. Da gusto hacer un 
zo00m para acercarse a las bolas y 
verlas totalmente definidas o ver 
los movimientos del palo en fun- 
ción a la colocación de las bolas - 
como se eleva para sortear los 
obstáculos-. Y la cosa es todavía 
mejor si somos afortunados pose- 
edores de una tarjeta aceleradora. 

El problema es el de siempre. 
Y es que necesitamos un ordena- 
dor bastante potente para disfru- 
tar el juego en 800x600 con 
color de 16 bit, y ya ni hablar 
de 1024x768. Claro está, que es- 
to es para los exquisitos, porque 
si de divertirse se trata, en 
800x600 en color de 8 bit va per- 
fectamente y bastante rápido, in- 
cluso en un 486. Por lo tanto. no 
hay excusas para no disfrutar de 
un gran simulador de billar. 
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Dark Colony 
Marcianos vs humanos 


16 Megas 
Espacio en disco 

12 Megas (112 Megas rec.) 
cpu | 

Pentium 90 (Pentium 133 rec.) 
Tarjeta gráfica | 
SVGA PCI 1 Mb (SVGA PCI 2 Mb rec) 
Tarjeta de sonido | 

Compatible con Windows 
Sistema Operativo | 
Windows 95 

Multijugador | 


Red IPX, Intemet, Puerta sere 


VALORACIÓN 


TAKE 2/GAMETEK 
Estrategia 

Con la llegada del nuevo 
milenio, los recursos 


energéticos de la tierra 


empezaron a escasear. 
Todos los científicos 


orientaron sus 


investigaciones hacia la 
resolución de este grave problema. Pero no fue hasta el año 2173 cuando los 
humanos descubrieron una nueva fuente de energía en el planeta Marte. 


El problema es que no fueron los únicos... 
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David García 


os humanos bautiza 
ron a la nueva fuente 
de energía como 
Petra-7 y los peores cálculos 
decían que unos pocos bidones 
repletos de ese preciado gas 
serían suficientes como para su- 
ministrar energía a unas cuantas 
ciudades durante semanas. 
Lo único que quedaba por hacer 
era dotar al planeta rojo de una 
cierta infraestructura que posibi- 
litara el desarrollo de la vida 
terrestre, término que los científi- 
cos bautizaron como “terrafor- 
mar”. Todo parecía ir bastante 
bien, pero ¿hasta cuando? 


Extraterrestres 
y humanos parecen tener 
serias diferencias para 
establecerse juntos en 
Marte. Sólo una de las 
dos razas logrará 
sobrevivir 


De vacaciones 
a Marte 

Pasadas unas cuantas décadas 
después del descubrimiento co 
menzó la colonización de Marte. 
Un nutrido grupo de personas via 
jó en naves espaciales al planeta. 
Se plantaron semillas que pronto 
dieron fruto y se adaptó el clima 
para que pudieran sobrevivir algu- 
nos animales beneficiosos para el 
género humano. Todo hacía indi- 
car que el proyecto más ambicio- 
so jamás creado por el hombre es 
taba dando resultado sobre la 
rojiza superficie de Marte 

Poco tiempo después, colonias 
enteras de humanos empezaron a 
desaparecer sin dejar huella. Sim- 
plemente se desvanecían. Las má- 
quinas extractoras de gases co- 
menzaron a sufrir anomalías y 
testigos presenciales aseguraban 
haber visto extrañas criaturas se- 
mejantes a lagartos. Estaba claro 
que los humanos no eran los úni- 


Las construcciones de 
«Dark Colony» tienen 
un tamaño mucho 
mayor que en la 
mayoria de los juegos 
de estrategia. 


Nuestra opinión 


L os juegos de estrategia están de 
moda, por lo que corren el peligro 
de saturar el mercado. Al menos, 
«Dark Colony» ha conseguido introducir 
un toque de originalidad: no es una lucha 
entre ejércitos o con héroes mágicos, si- 
no que es una lucha interplanetana, con 
o contra marcianos. 

El tema gráfico está tratado mejor de lo 
habitual. Los personajes son pequeños, 
pero de contornos muy definidos. En 
cuanto a las construcciones son más 
grandes que las del resto de juegos y mu- 
cho más llamativas. Pero quizá el punto 
más espectacular llegue al contemplar los 
combates intergalácticos: la sangre brota 
de los cuerpos con fuerza, salpicándolo 
todo del liquido rojo. ¿Quién sabe si este 
aspecto no levantará airadas críticas por 
su dosis de violencia gratuita? 

Todo esto, sin olvidar la opción de jugar 
en red o por Intemet, hacen que estemos 
ante un juego tremendamemte divertido 
que en su momento llamó la atención 
por su publicidad y que seguirá llamán 


La base marciana tiene un aspecto repugnante, pero las 


tropas humanas se encargarán de hacerla desaparecer. 


cos interesados por esa galaxia. 

Se llegó a la conclusión de que 
unos seres denominados los “gri- 
ses” y de procedencia desconocida 
eran los causantes de todos los pro 
blemas que estaban sucediendo 

Pero la cosa empeoró cuando 
unos informes llegados desde la 
tierra aseguraban que esos seres 
llevaban décadas vigilando a los 
humanos y su planeta con el único 
fin de conquistarlo. El peligro se 
cernía sobre la Tierra. 


La unión hace 
la fuerza 

Esto es «Dark Colony». una lu 
cha encarnizada entre humanos y 
marcianos por el control de Petra 
7. Como jugadores podemos ele 
gir entre el bando terrestre o el de 
los grises. Cada uno tiene una mi- 
sión diferente. En el caso de los 
humanos su misión es acabar con 
el enemigo alienígena para hacer 
que el proyecto energético funcio- 
ne. El objetivo marciano, por su 


dola por su jugabilidad 


parte, consiste en encontrar un an 
tiguo portal que hace que toda la 
raza extraterrestre se una y se for 
me un ejército dispuesto a con 
quistar el planeta Tierra 

Ya sea de uno u otro bando la 
manera de ir avanzando es siempre 
la misma. Los objetivos a corto pla- 
zo se fijan al inicio de cada misión y 
para cumplirlos hay que defender 
ciertos puntos estratégicos con las 
tropas. En los primeros niveles. las 
tropas de asalto no tienen más capa 
cidad que la de movimiento y lucha 
Pero más adelante. aparecen nuevos 
vehículos capaces de extraer Petra-7 
o defender posiciones desde un 
puesto fijo. El gas se transforma en 
un bien de cambio con el que con- 
seguir nuevos refuerzos 

El secreto de «Dark Colony» 


está en la producción de tropas. Ml 
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| F1 Racing Simulation 


> ' Simulador por los cuatro costados 


16 Megas 
Espacio en disco 
50 Megas 
cPu 
Pentium 120 
Tarjeta gráfica 
3DFX o 3D compatible Direct3D 
Tarjeta de sonido 
16 bits compatible Windows 
Sistema Operativo 
Windows 95, DirecbóS 
Multijugador 
Intemet, Modem Conexión directa 


vaLorAción ( ) 


UBI SOFT 
Simulador 
Anselmo Trejo 


na acción tan cotidiana 
| como sentarnos en 


nuestra silla y poner- 


Estamos ante una de esas orasiones en las F1 3D Model 
Ubi-Sott 1997 


que tratar de explicar un programa es la 


mayor injusticia que se puede cometer con nos al frente del teclado puede 
provocar una intensa descarga de 
adrenalina con sólo pulsar la tecla 


del acelerador. En ese momento, 


él. Todo lo que digamos es poco para 


describir su calidad. Sólo vale nos damos cuenta que todo lo que 


habíamos visto en simulación del 


experimentarlo uno mismo. La 3Dfx, la movimiento de un vehículo sobre 


ruedas era malo de solemnidad. 
Esto sí es conducir un monopla- 
za. Lo habíamos anhelado cuan- 


participación de Renault F1 y la licencia de 


la FIA son los argumentos que convierten a do veíamos las tomas desde el in- 


terior del coche en las 


«F1 Racing Simulation» en algo más que el retransmisiones de Fl y esto es lo 


más cerca que se puede estar de 


nuevo rey del género: es la velocidad ese backet. El poderoso motor 


1D) Johnny Herbert LAP E : ; 
Ds ud gráfico 3Dfx empuja a más de 30 


TAG HEUER OFFICIAL TIMING 5 E 
0 fotogramas por segundo, aplican- 


hecha videojuego. 
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La estrategia de un campeón ¡ 


E asi todas las 
carreras de la 
temporada recién fi- 
nalizada se han deci- 
dido este año en los 
boxes. Decidir la car- 
ga de gasolina del 
depósito y la dureza 
de los neumáticos 


determinará cuántas paradas tendremos que hacer y nuestra 
forma de afrontar la prueba. No es lo mismo el comportamiento 
del coche cargado de gasolina que cuando va ligero y la in- 
fluencia del agarre de las gomas es fundamental. 

Pero si decidir esta estrategia ya nos mantiene preocupados 
durante todo el fin de semana, la infinidad de reglajes nos harán 
agotar todas las sesiones de entrenamiento hasta el último mi- 


nuto con tal de encontrar el setup que más se ajuste a las ca- 
racteristicas del circuito y a nuestro pilotaje. 


La fluidez de los increibles gráficos, el realismo en 
el comportamiento de los monoplazas y una IA 
totalmente humana nos hacen vivir como nunca 
el temperamento de la F1 


do filtros a la intensa texturización 
del asfalto que junto a los som 

breados y a los decorados de los 
circuitos, crean una sensación de 
velocidad tan directa y realista 
que conviene controlarnos cuando 
nos pongamos al volante de nues- 
tro utilitario, porque cuando vaya 
a 120 Km/h nos parecerá que va a 
paso de tortuga. 


Al entrar y salir del túnel del circuito urbano de 
Mónaco notaremos el brusco cambio de luminosidad. 


Circuitos virtuales 
Calificar a los circuitos de foto- 
gráficos no es ninguna exragera- 
ción. Consiguen un etecto pareci- 
do a las imágenes digitalizadas del 
Links, solo que no son digitaliza 
ciones, sino mapeados de texturas 
que la corrección de perspectiva, 
los mipmapping trilineales y un 
poderoso antialiasing se encargan 


E Alesi 
F] Berger 


AMORTIGUADORES 


UAT AJ EM 


e” 


CG cn cc 
hr poa e a ni 


Pr e oe Cuando 
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remos pas nl carnal de! ¿0 des 

al antros y cule de on corn 
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ear que el 


Me al recta pera 
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Para los neófitos en 
el mundo de la F1, 
una guía explica 
con sencillez los 
diversos ajustes en 
la configuración del 
monoplaza. 


pote hos o 


REPETICION 


3. 


de suavizar y corregir hasta tal 
punto que no se ven pixels por 
ningún lado. Y no hace talta ¡ener 
un Pentium 11. basta con un P150. 
porque todos estos recursos gráfi 

cos se aplican a través del hardwa- 
re del chipset voodoo inientras el 
micro se queda de brazos cruza- 
dos. La paleta de 65006 colores en 
SVGA realza el fantastico aspecto 


Gracias a las transparencias, el efecio que provoca 
la superficie destizante en e: cocne es unpactante. 


de los trazados, para cuyo diseño, 
y gracias al apoyo de la FÍA, se 
utilizaron cientos de fotografías y 
mapas topográficos proporciona- 
dos por las empresas gestoras de 
los 16 circuitos. El siguiente paso 
fue escanear los mapas y luego 
realizar la composición informáti- 
ca en AUtoCAD, Todo este proce- 
su ha dado como resultado unos 


circuitos esactos a los reales. 


Comportamiento real 
Peru pour encima del realismo 
visual, lo yue verdaderamente ha- 
ce que «Fl Racing Simulation» 
haga honor a su nombre es el 
magnifico comportamiento de los 
monoplazas. El ingeniero de pista 
de Jcan Alesi ha proporcionado 
los datos de telemetría y aerodiná- 
mica de su piloto durante la tem- 
purada 95/96 a Christophe Gan- 
don. el ingeniero de simuladores 
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CARS NOT RUNNING 
AFTER 7 LAPS 


| hecho de ser 

una simulación 
no impide que «For- 
mula1 Racing Simu- 
lation» sea tan diver- 
tido y espectacular 
como un arcade. Las 
múltiples cámaras 
disponibles ofrecen 
enfoques para todos 
los gustos y la repeti- 
ción es más interac- 
tiva que nunca, per- 
mitiendo además 
grabar los incidentes 
más impactantes. 
Pero este calificativo 
se le puede aplicar a 
casi todos los acci- 


dentes, porque los modelos de los monoplazas están tan bien 
construidos que a cada choque saltan alerones, ruedas, balles- 
tas y la carrocería puede partirse por la mitad. Es el «Destruction 
Derby» llevado a la F1 y se llegan a formar peligrosas nubes de 
humo. También es posible que nos quedemos con un neumáti- 
co pinchado o un alerón sujetado por un sólo anclaje, y todos 
los desperfectos tendrán sus lógicas consecuencias en un im- 
previsible comportamiento del coche. 


5 5 


de Renault Sport, que los ha utili- 
zado para programar un modelo 
matemático que reproduce el 
comportamiento de los monopla 

zas. El grado de realismo es tan 
elevado que la conducción se si- 
túa sólo al alcance de los más ex- 
perimentados pilotos en el “GP2”, 
pero con un más que notable in 

cremento en la dificultad con res- 
pecto al simulador de Geoff 
Crammond. La pérdida de motri- 
cidad en las superficies bachea- 
das, el agarrotamiento de la direc 

ción al bloquear la frenada, el 
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deslizamiento del tren trasero si 


aceleramos a fondo con la direc- 


ción torcida, pisar la resbaladiza 


hierba, el rebufo, todas las reac- 
ciones de un Formula 1 están muy 
bien trasladadas y nos demuestran 


por qué sólo unos pocos privile- 


”m < 


ZAQUPASAQUD SA QUe 
DA 


REPETICION 


A 


o 


y 2 


2 le 


Los gráficos son 
espectaculares. A 
medida que la 
carrera tiene lugar, 
podremos disfrutar 
de escenarios 
realmente reales. 


La perspectiva 
subjetiva ofrece la 
más alucinante 
sensación de 
velocidad, pero las 
vistas exteriores y 
las diversas 
cámaras montadas 
en el coche y a 
borde de pista 
ofrecen una 
realización de cine. 


La sensación de velocidad es tan verídica que a más 
de 300 km/h se hace indispensable conocer el circuito 
de memoria para no terminar en una trampa de arena 


giados pueden pilotar estas por- 
tentosas máquinas. Si nunca os 
habéis puesto al volante de una de 
ellas, existe un modo aprendiz y 
diversos niveles de dificultad 
Cuando nos creamos ases del 
pilotaje y nos lancemos a por el 
campeonato del mundo nos dare- 
mos cuenta que nuestros contrin- 
cantes son tan competitivos como 
en la vida real e incluso reflejan el 
estilo de conducción de sus homó- 
nimos de forma sorprendente. Co- 
mo si se trataran de personajes de 
ROL, cada uno tiene unos pará 
metros de agresividad, inteligen- 
cia y conducción. Veremos las ex- 


centricidades de Jean Alesi o 


Magny-Cours circuit z 
— 


comprobaremos en primera perso- 
na el talento de Schumacer, La in- 
teligencia artificial es tan humana 
que nuestros rivales también co- 
meten errores que nos tendrán 
alerta ante lo que nos podemos 
encontrar, las banderas amarillas 
son frecuentes en los puntos con- 
flictivos de los circuitos y las sali- 


das son demenciales. 


Es perfecto 

Se ha rebajado el sonido de la 
Formula 1, pero podremos disfru- 
tar de todo su ambiente acústico 
con los sonidos de los motores re- 
produciéndose por el canal corres 
pondiente a la posición del coche 
en el entorno 3D. Además, se han 
doblado al español las instruccio- 
nes y consejos que nos dará nues- 
tro equipo desde los boxes por ra- 
dio. Las opciones multijugador 
permiten hasta 8 jugadores en In- 
ternet, 4 por modem o conexión di- 
recta, y dos en pantalla dividida. B 


Más allá del compromiso. Más allá de la genialidad. Más 
allá de las impenetrables murallas de carne y hueso. 
Más allá de la red, el ojo de una aguja suspendida a más 
de 10 m. de altura. Más allá de los mates que hacen 
vibrar el tablero. Más allá del deseo. 

Más allá de le increíble. 
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ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 
RAM 
16 Megas (32 Megas rec.) 
Espacio en disco 
20 Megas 
cru 
Pentium 90 (Pentium 166 rec.) 
Tarjeta gráfica 
SVGA PCI 
Tarjeta de sonido 
Sound Blaster y compatibles 
Sistema Operativo 
Windows 95, MS-DOS 
Multijugador 
Dos en el mismo ordenador, Red IPX 


VALORACIÓN (85, 


ANCO/ 
DINAMIC MULTIMEDIA 
Sim. Deportivo 
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Kick Off 98 


Todo un clásico 


Francia es el lugar. El 98 la fecha. Y el 


mundial de fútbol el acontecimiento. 


Todas las compañías se han volcado en la 
realización de productos relacionados con tan grandioso evento. Anco, una de las 
clásicas, no podía faltar y mucho menos su estandarte «Kick Off», está vez 
seguido por el típico “98”. Como debe ser. 

David García 


or estas páginas han 
pasado, y seguirán pa- 


sando —por fortuna-, 
juegos de fútbol. Cada uno añade 
una cosa nueva o, al menos, in- 
tenta mejorar las de la competen- 
cia. Unos tienen opción manager, 
otros cuentan con todos los equi- 
pos del mundo y los nombres de 
los jugadores, algunos aportan 
editores gráficos, pero en el fondo 
todos son bastante parecidos. Eso 


sí, muy pocos tienen la fama 
y tantos años de experiencia en 
este campo como «Kick Off». Y 
eso se nota al ver el juego. 


Fútbol internacional 
120 selecciones y 2500 jugado- 
res son los números de «Kick Off 
98». Un buen balance. Y decimos 
selecciones y no clubes porque 
este juego está hecho pensando en 


Remates de cebeza, chilenas y celebraciones tras conseguir — Cl mundial, que es un aconteci- 
un gol. «Kick Off 98» es fútbol en su estado más puro. miento de selecciones. 


pn Aubizarreta 

raw. 
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4 F Miera LR p 
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Sup 'ent 


Para crear un equipo a nuestra medida basta con elegir nuestro once 
titular y hacerlos que ocupen una determinada posición en el campo. 


Nada más iniciar la sesión fut- 
bolística. aparece un completo 
menú de opciones. Podemos dis 
putar un amistoso, una copa, una 
liga o enfrentarnos al auténtico re- 
to de la Copa del Mundo en su fa- 
se final. No nos podemos olvidar 
de la sesión de entrenamientos; 
imprescindible para llegar a ser el 
mejor, ni del desafío Anco, dise- 
nado para un sólo jugador y con 
30 rondas en las que competir. 
Como la misma palabra lo define. 
todo un desafío. 

Pero lo mejor de «Kick Off 98» 
es la variedad de movimientos que 
atesora. Taconazos, remates en 
plancha, quiebros, pases largos o 
cortos y remates a portería. Movi- 
mientos todos ellos pretendidos 
por el jugador. Es decir, el futbo- 
lista virtual no hace más que res- 
ponder a las órdenes enviadas des- 
de el teclado o el juystick. Eso 
quiere decir que la jugabilidad es 
total y que el éxito o fracaso del 


de + roda on. 
dMelmrebre EF 
1 F Atrend 
4 K Rohds 


Las 120 selecciones nacionales más 

importantes del mundo y los 2500 

jugadores que las componen tienen 
una cita con «Kick Off 98» 


equipo, así como la espectaculari- 
dad de las distintas jugadas, de- 
penderá por cumpleto de nuestra 
habilidad en los controles. 

Otro factor destacado es el de 
poder realizar sustituciones o cam- 
biar la táctica de juego en cual- 
quier momento del partido. Puede 
resultar fundamental dependiendo 
de las exigencias del marcador. 


La opinión del míster 
La mayor diferencia de «Kick 
Otf 98» respecto al resto de simu- 
ladores de fútbol reside en que los 
equipos participantes son selec- 


ciones nacionales y no clubes de 
los distintos países. Los nombres 
de los futbolistas respunden a los 
que realmente conforman los 
equipos nacionales, y eso siempre 
queda bien en estos juegos. 

Los gráficos son poligonales y 
gracias a la Incorporacion de una 
avanzada tecnologta, en Ánco han 
conseguido mover con soltura a 
jugadores formados por más de 
500 polígonos sin necesidad de 
tarjeta aceleradora. Aunque lo ha- 
cen “tirando” de memoria RAM, 
de ahí que recomienden 32 Megas 
para disfrutar a tope. 


sando por las opciones y proceder a 
los cambios. A la derecha podemos 
visionar el rostro del jugador según lo 
vamos modificando. Y esto mismo se 
puede hacer con los 11 componentes 
del equipo. ¿A quién no le apetece ver 
a Ronaldo blanco o a Roberto Carlos 
con una larga cabellera? 

Al salir al campo, podremos apreciar 
las diferencias que hemos introduci- 
do y tras familiarizamos un poco con 
la nueva situación seremos capaces 
de reconocer a los integrantes 
de nuestro equipo de una manera vi- 
sual, y no por los números, como nor- 
malmente ocurriría. 


Jugadores a la carta 


na de las múltiples posibilida- 
des de «Kick Off 98» es la de 
editar nuestros propios jugadores. Es- 
ta opción no sólo es capaz de cam- 
biar los nombres de los futbolistas, si- 
no también su aspecto físico, en lo 


que al rostro se refiere. Lo 
único que hay que hacer 
es acudir a la opción “Edi- 
tor”, elegir una selección 
e ir haciendo los ajustes 
que creamos pertinentes. 
Modificar el color de la 
piel, la forma y el color del 
pelo y los rasgos faciales 
es tan sencillo como ir pa- 


En este caso, el narrador elegido 


ha sido Juan Carlos Rivero, tam- 
bien salido de Canal +, casual- 
mente, igual que los comentaristas 
de uno de los rivales más directos 
de este título. La única pega que 
encontramos en este apartado es 
que los comentarios acaban sien- 
do repetitivos y a veces no muy 
acertados (faltando 20 minutos pa- 
ra el final y con un marcador 6-0, 
se le oye al narrador decir que el 
partido no está decidido aún). Un 
pequeño manchón que pasa desa- 
percibido dentro de la elevada ca- 
lidad general del juego. Al 
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ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 
RAM 
1 Megas (32 Megas rec 
Espacio en disco 
60 Megas 
cPu 
Pentium 100 (Pentium 166 rec) 
Tarjeta gráfica 


Aceleradora 3Dfx, Rendition, Permedia 2 


Tarjeta de sonido 
Compatible DirectSound 
Sistema Operativo 
Windows 95 
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LUCASARTS 
Arcade 


Los efectos visuales de 
explosiones, disparos láser 
y desintegraciones 
destacan por la precisión 
que proporcionan las 
transparencias. 


Shadows of the Empire 


La aventura por excelencia 


La revolución de las tarjetas a hecho realidad un sueño 


hasta hace poco imposible; tras ¡ "Ye tridimensional 
de la Nintendo 64 a nuestros PC; LucasArts ha demostrado que cuando se 
tiene hardware todo es coser y cantar, y añora a disfrutar de un 
arcade en el que viviremos a mil por hora da la magia del universo de 


la Guerra de las Galaxias. 
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Anselmo Trejo 


ientras George Lucas 

M prepara la próxima 
saga cinematográfica 

de su mítica creación. su división 
de software lúdico no ha querido 
ser menos y, lejos de limitarse a 
un arcade de disparo fácil, se han 
metido en harina hasta el punto de 
poner en pie lo que puede consi- 
derarse como una nueva aventura 
de la serie. Porque «Shadows of 
the Empire» tiene un guión de pe- 
lícula, cronológicamente situado 


entre “El Imperio Contraataca” y 
“El retorno del Jedi”. Por fin po- 
drán saber que pasó entre ambas, 
como protagonistas en el papel de 
un mercenario llamado Dash 
Rendar. un personaje muy en la 
línea de Han Solo. 


En Hoth 


Como habrán adivinado los 
“skywalkers”, la primera fase es 
la batalla en el planeta helado de 
Hoth. La inolvidable secuencia 
del asalto de los AT-AT Walkers 
ha tenido muchas versiones en de- 


Nuestra opinión 


L a realización técnica exhibe el nivel habitual en las produc- 
ciones de este gigante americano del entretenimiento, 
siempre a la vanguardia en gráficos y sonido. Visualmente hay 
unas fases mejor resueltas que otras, y sólo puede criticarse lo 
soso de algunos decorados en los episodios de “a pie”. La sua- 
vidad y naturalidad de los giros en todos los entomos 3D es 
prodigiosa, máxime teniendo en cuenta que hablamos de SVGA 
a 800 x 600 con paleta de 16Bits. Los filtros de texturas, correc- 
ciones de perspectiva, las transparencias, niebla y demás posi- 
bilidades de la 3Dfx se emplean a todo trapo. La banda sonora 
de John Williams es excepcional y las nuevas partituras sueñan 
con esa calidad que siempre delata la pasión que siente George 
Lucas por el sonido. No sabemos si los efectos de sonido llevan 
certificación THX, pero el diseño acústico se lo merece. El esté- 
reo posicional, la codificación Dolby Surround y la excelente di- 
gitalización lo convierten en el mejor sonido en la historia de los 
compatibles. Después de todo lo visto puede extrañar que la 
nota final sea un sobresaliente bajo. La culpa la tiene esos mi- 
núsculos defectos que, últimamente, siempre presentan los jue- 
gos de LucasArts. Será cosa de Expediente X, pero también es- 
tán en «Shadows of The Empire», Si ya hemos mencionado la 
precariedad de algunos decorados de las fases estilo «Tomb 
Raider», en estas mismas, el sistema de disparo es demasiado 
mecanizado, la dirección del láser es casi automática. En todo 
caso, ambos defectos no son errores, sino cosas que podrian 
haberse hecho mejor y que sólo admiten la queja de los más 
exigentes, sin disminuir ni un ápice una jugabilidad de locura. 


«Shadows of the Empire» es un arcade que reúne 
lo mejor del género a lo largo de diez fases 
tan espectaculares como adictivas 


cenas de videojuegos, pero ningu- 
na cómo esta. A bordo de nuestra 
nave nos lanzamos contra las fuer- 
zas imperiales en medio de un en- 
torno idéntico al de la película. La 
cegadora blancura de la nieve en- 
vuelve a unos droids, AT-ST y AT- 


AT Walkers terroríficamente rea- 
les. Tanto a nivel de diseño como 
de animación es tal la semejanza a 
los modelos del celuloide que se 
hace evidente que LucasFilms le 
ha pasado al equipo de programa- 
ción todas las maquetas con las 


¿Os suena esta 
boca? Si, no podian 
olvidarse de este 
ser de pesadilla 
que nos 
encontraremos en 
el desierto de 
Tatooine. 


La última fase tiene 
como enemigo final 
a un inexpugnable 

Destructor Imperial. 


que Richard Edlund y Brian John- 
son ganaron el Oscar a los mejo- 
res efectos especiales. Diecisiete 
años hemos soñado con el mo- 
mento de pasar entre las piernas 
de un AT-AT Walker con un nivel 
de detalle similar al que vimos 


A no ser que 
llevemos el 
jetpack, cualquier 
fallo al calcular 
las distancias del 
salto nos llevará 
a esta situación. 


desde la butaca. Y por fin ha 
llegado. Sólo por este detalle ya 
merece la pena «Shadows of the 
Empire», pero es que todavía que- 
da mucho por descubrir. 

Tras haber intentado frenar la 
invasión imperial nos encontra- 
mos encerrados en la base Echo, 
todos las naves han partido y los 
cierres han sido sellados. Tendre- 
mos que recorrer la gigantesca es- 
tructura laberíntica hasta encon- 
trar el generador que nos abrirá el 
hangar. Si este argumento no nos 
pilla de sorpresa, sí lo hace el esti- 
lo de juego al modo del «Tomb 
Raider». Podemos elegir entre la 
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perspectiva subjetiva. la cámara de 
persecución, un plano cenital y la 
vista frontal para ver a nuestro per- 
sonaje. Gracias a esta ejemplar 
puesta en escena se evitan los án- 
gulos muertos a la par que aumenta 
la espectacularidad. Soldados im- 
periales, varios Yeti y otros tantos 
Droids serán nuestros peligrosos 
enemigos. En la tercera fase nos 
metemos en el famoso campo de 
asteroides al más puro estilo «X- 
Wing», incluida la cámara exterior. 
Los Tie Fighter son el problema 
añadido a los pedruscos espaciales. 


Múltiples estilos 

En el siguiente capítulo volve- 
mos a cambiar de medio de trans- 
porte y nos metemos en una vago- 


El impresionante 
engine 3D, los efectos 
visuales, el sonido, 
y la banda sonora 
son fuera de serie 


neta que nos arrastrará a través de 
un recorrido tan tortuoso que es 
todo un homenaje a “Indiana Jo 

nes y el Templo Maldito”. Si os 
gustan los arcades de plataformas 
podréis empezar a calentar los 
músculos saltando entre trenes en 
marcha. Un entrenamiento que se 
torna en partido oficial al llegar a 
las colinas que rodean el puerto 
espacial, donde la precisión en el 
salto y la rapidez de movimientos 
es la tabla de salvación. La próxi 

ma parada es el puerto espacial de 
Mos Eisley, y para tan especial 


ocasión el vehículo de nuestras 


y 


andanzas serán las motos volado- 
ras que vimos por primera vez en 
los bosques de la Luna de Endor 
del “Retorno del Jedi”. La misión 
es derribar a base de embestidas a 
los secuaces del lado oscuro que 
tratan de llegar hasta Ben Kenobi 
Tendremos que vencer a la apabu- 
lante sensación de velocidad con 
unos reflejos inhumanos, menos 
mal que hay marcha atrás 

Los tres siguientes episodios se 
desarrollan “a pie”: el interior de 
un crucero imperial, los vertede 


ros de la Ciudad Imperial y el pa- 
lacio de Xizor. El final está dedi- 
cado a los pilotos espaciales con 
miles de horas de vuelo en las na- 
ves de la alianza, la batalla de 
Skyhock. un festival de violencia 
galáctica en el que nos metemos 
en el fuego cruzado entre una pla- 
taforma espacial y un Destructor 
Imperial. En resumen, «Shadows 
of the Empire» hace ley del lema 
“en la variedad está el gusto”, con 
5 modos de juego que abarcan ca- 
si todos los ámbitos del arcade. Ml 


Los filtros de 
texturas, 
correciones de 
perspectiva, las 
transparencias, 
niebla y demás 
posibilidades 
de la 3Dfx se 
emplean a 
fondo. 


Las secuencias cinemáticas enlazan los episodios, dando una linea argumental a toda la aventura para sentimos dentro de una nueva película. 
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Hay una alternativa 


Los grandes negocios tienen sus altibajos. También los tendrás en Capitalismo Plus. Podrás construir 


y dirigir hipermercados, granjas, fábricas, minas, centros de investigación y desarrollo, comprar 


compañías, invertir en bolsa... Crea tu propio imperio, con un realismo total, un tutorial fácil de usar 
y escenarios del mundo real. Pero no te equivoques. Si tus competidores te ven con el agua hasta 
el cuello, te meterán la manguera en la boca. 


voto 


Capitalismo Plus es el juego definitivo sobre el dinero, el poder y la riqueza 
INTERACTIVE Discribuye: 
MACICH ED €) Rafet Cave, 18. 28010 Macria— PC CD-ROM 


Tel. (91) 308 34 46 - Fax (91) 308 52 97 


www.imagicgames.co.uk www.+friendware-europe.com 


Disponible para MS-DOS y Windows” 95 
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ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 


RAM 
16 Megas (32 Megas rec) 
Espacio en disco 
5 Megas (400 Megas rec) 
cPu 
Pentium 100 (Pentium 166 rec) 
Tarjeta gráfica 
SVGA PCI Aceleradora 3D (4 Megas) 
Tarjeta de sonido 
Sound Blaster y compatibles 
Sistema Operativo 
Windows 95 
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CAPCOM 
Aventura 


228 PCmanía 


Resident Evil 


La casa del terror 


El estilo de juegos que 
desarrollara hace 
alrededor de cinco años la 
compañía francesa 
Infogrames con su 
increíble «Alone in the 
Dark», vuelve de nuevo a 
los PC de la mano de este 


so en el mundo de 


consolas de Capcom. «Resident Evil» es 
faventura terrorífica, en la que hay que 
ar valor y un corazón a prueba de 


S para sobrevivir. 


Óscar Santos 


os juegos ambientados 


L 


vedad excesivamente reseñable. 
La saga de «Alone in the Dark» 
inauguró un género en el que no 


en alguna mansión te- 
nebrosa no son una no- 


ha vuelto a haber un gran título 
hasta el momento presente 
«Resident Evil» es un programa 
que viene a llenar este hueco deja- 


do por Infogrames hace algunos 


años, en el que nos tendremos que 
enfrentar a las fuerzas del mal en 
un paraje sin igual 


Monstruos 
biotecnológicos 

La historia que da origen a 
«Resident Evil» arranca en el 
pueblo de Racoon, en los alrede- 
dores del cual hay un laboratorio 
de biotecnología en el que están 
sucediendo cosas extrañas. Para 
empezar, la gente desaparece sin 
dejar más rastro que cuerpos des- 
trozados en lo que aparentemente 
parace ser ataques de grandes ani- 
males como osos o lobos. Sin em- 
bargo, los habitantes no están de 
acuerdo con ello, y piden la inter- 
vención de la policía, que envia a 
un grupo de fuerzas especiales a 


| 
| 


descubrir el misterio. Sin embar 
go, este grupo pronto se ve supe 
rado por las circunstancias. per 
diendo buena parte de sus 
miembros, y quedando atrapados 
en una vieja casa. 

A partir de este momento noso- 
tros tomamos el control, en la for- 
ma de uno de los dos héroes de la 
historia. un hombre o una mujer. 
En principio, es más sencillo vi- 
vir la aventura con la mujer, pues- 
to que tiene mejor armamento al 
principio, además de poder guar- 
dar más objetos. Pero es cuestión 
de gustos. Tras elegir, tendremos 
que explorar la casa, rescatar al 
resto de compañeros y desvelar el 
misterio que rodea al pueblo de 
Racoon. Tan simple pero a la vez 
tan complejo, pues la aventura es 
larga, hay muchas habitaciones, 
objetos que buscar y utilizar, y 
puzzles que resolver. En fin, una 
aventura con la que pasar mucho 
tiempo pegado al ordenador. 


El grupo de fuerzas 
especiales enviado por el 
gobierno se verá 
superado por los hechos, 
perdiendo buena parte de 
sus miembros 


Algunos de los 
enemigos que nos 
encontraremos son 
tan molestos como 


estos vampiros. 


La alta calidad 
gráfica lograda en 
cada una de las 
estancias del juego 
unida a una elección 
de perspectivas 
sorprendentes, hace 
del juego uno de los 
mejores en estos 
aspectos. 


Nuestra opinión 


E stamos ante un gran programa en 
todos los sentidos, aunque no este- 
mos muy contentos con el hecho de que 
haya aparecido con tanto retraso. Un re- 
traso que hace que dentro de poco po- 
damos incluso disfrutar de la segunda 
parte de esta apasionante aventura, ya 
que en Capcom están en las últimas fa- 
ses de la producción de dicho programa. 
Sin embargo, y dejando de lado el tema 
del retraso, debemos inclinamos ante la 
calidad del presente juego. Gráficos 3D 
de calidad, que recrean a la perfección 
tanto el interior como el exterior de la ca- 
sa en la que se desarrolla la aventura, y 
que también conforman con gran realis- 
mo a los protagonistas y los monstruos 
que nos iremos encontrando. Un sonido 
envolvente, que nos hace incluso temblar 
en determinadas situaciones criticas de 
la aventura. Y si a todo esto le añadimos 
la posibilidad de jugar por la noche, con 
una tormenta a la que últimamente esta- 
mos acostumbrados, y en la más abso- 
luta oscuridad únicamente rota por la 
imagen del monitor, nos encontramos 
con una experiencia única, comparable a 
las grandes peliculas de terror, aunque en 
esta ocasión seamos nosotros los prota- 
gonistas. Sin embargo, una cosa no nos 
ha quedado muy clara después de ver el 
juego y los requerimientos en lo que a tar- 
jeta gráfica se refiere. Y es el hecho de 
que sea una tarjeta aceleradora 3D im- 
prescindible para poder disfrutar de 
«Resident Evil». Estamos de acuerdo en 
que los gráficos son muy buenos, y que 
las texturas están muy logradas, pero no 
logramos comprender cómo es posible 
que únicamente se puedan realizar a par- | 
tir de una tarjeta aceleradora. No tiene ra- 

zón de ser, puesto que otros programas | 
cuentan con gráficos similares, y no es 

necesario disponer de esta ayuda. De 

modo que el programa pierde algo en 

cuanto en tanto no puede ser disfrutado 

por un mayor número de usuarios. Por lo 

demás, una aventura que no se puede | 


dejar pasar de largo. 
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NHL 98 


y Sangre, sudor y hielo 
JH a 


1 

3 

cru 
4 


EA Sports nos brinda una 


1 Pentium 90 (Pentium 186 rec) 
Tarjeta gráfica 


vez más otro de sus 


BE SVGA PCI (3D rec) productos estrella para 
Tarjeta de sonido 
E Saw Blste y compattles 1] esta temporada. Se trata 
Sistema Operativo 
E Windows 95 1 
Multijugador 
HE pearx Mocem TCPNP 0] simulador de hockey 


VALORACIÓN ES oficial de la liga 


americana. 
EA SPORTS 
Deportivo 


de «NHL 98», el 


David García 


HL 98» incluye algu- 
nas novedades respec- 
to a la versión del año 


pasado. Esos cambios no son algo 
o espectacular. pero sí que son lo 


suficientemente importantes co- 
Una de las opciones de «NHL 98» 


es contemplar los cascos que 
lucen las estrellas de la liga de 2” esta nueva versión es sensible- 


hockey americana. A mente mejor que su predecesora. 
: Sobre todo debido a que soporta 
tarjeta aceleradora y sólo por ese 
“insignificante” detalle ya estaría- 
mos hablando de un buen juego a 


mo para que podamos decir que 


nivel gráfico. Pero hay más cosas: 
nuevos torneos y potentes edito- 
res de jugadores son algunas de 
las sorpresas que nos esperan. Pe- 
ro como siempre, un videojuego 
relacionado con un tema deporti- 


vo que no tiene mucha aceptación 
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en la vida real, como es el caso del 
hockey en España, es difícil que 
sea un superventas, aunque no por 
ello las críticas van a ser peores. 


Hockey total 

Hay quien dice que el hockey 
sobre hielo es un deporte con de- 
masiada violencia y quizá no le 
falte razón. Los jugadores luchan 
con sus sticks por dominar un pe- 
queño disco que se desliza a toda 
velocidad por el hielo. Se empu- 
jan contra las vallas que rodean al 
estadio y se enganchan con el palo 
para robar el disco. Pero eso es el 
hockey, y seguramente sea ahí 
donde está su principal atractivo. 

Todo eso se refleja en este jue- 
go. Por algo ha sido revisado por 
todo un campeón de la Stanley 
Cup como Marc Crawford. Pero 
también incluye otros elementos, 
como es el caso de adoptar la po- 
sición del entrenador, disponien- 
do qué jugadores ocuparán cada 


Marc Crawford, entrenador de los 
Colorado Avalance y ganador de la 


Stanley Cup, ha revisado todas las | 


Los penalties son 
distintos a los 

de otros deportes. 
En el hockey se 
avanza con el disco 
para intentar batir 
al portero, 

pero controlarlo 

no es fácil. 


Si no estamos 
satistechos con los 
jugadores de 
nuestro equipo, 
basta con editar 
otros nuevos en el 
correspondiente 
menú. 


Nuestra opinión 


l lanzamiento de este programa denominado «NHL 98» ha 

coincidido en el tiempo con otro juego de hockey que in- 
cluso es idéntico en una buena parte del nombre —«NHL Power 
Play 98»—, Del mismo modo que en EA Sports con las distintas 
versiones de FIFA no tienen rival, en esta ocasión la cosa está 
mucho más discutida. Pero que quede claro que ambos títulos 
cuentan con un nivel de calidad sobresaliente. 
Hablando de este juego en concreto, el aspecto gráfico es muy 
bueno, sobre todo utilizando una tarjeta aceleradora, pero sin 
ella tampoco está mal. El problema es que si no instalamos las 
voces en nuestro disco duro, y para eso necesitaremos cerca 
de 350 Megas de espacio libre, el juego sufrirá algunos parones 
cuando el comentarista intervenga. 
Por lo demás, podemos decir que estamos ante un juego con el 
que pasaremos muy buenos ratos. 


tácticas de los equipos del juego mw 


plaza y la forma en que el equipo 
se dispondrá sobre la cancha. 

Otros aspectos a tener en cuenta 
son los posibles campeonatos a 
disputar. Este ámbito del juego va 
desde un simple entrenamiento 
hasta un torneo internacional con 
los 16 mejores equipos de la liga 
americana, sin duda la más poten- 
te del mundo, pasando por un 
simple partido amistoso 


Banquillo clónico 

La buena realización a nivel 
gráfico hace que el rostro de los 
personajes, su color de piel o de 
pelo, sea diferente entre los distin- 
tos miembros del equipo. Hasta tal 
punto han llegado en EA Sports 
que una de las opciones del juego 
es ver los cascos que lucen las es- 
trellas de la liga americana de hoc- 
key. Nos muestran el casco giran- 
do sobre sí mismo. Pero cuando se 
produce una sustitución y la cáma- 
ra enfoca al banquillo: todos los 
jugadores que lo componen tiene 
el mismo rostro y la misma postu- 
ra. En fin, que después de tanto de- 
talle, podían haber cuidado un po- 
co más este pequeño aspecto. Bl 
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Kiko World Football'98 


E Fútbol sin complejos 


ESPECIFICACIONES TECNICAS 


E 16 Megas 3 
Espacio en disco a 
tl. 42 Meges Francisco Narváez, Kiko, es una de las 
cru 
IU Pentium 60 (Pentium 133180) e estrellas más brillantes de la liga 
Tarjeta gráfica 
13 SVGA PO :49 española y, sin duda, una figura de 
Tarjeta de sonido 
E Compatible con Windows renombre a nivel mundial. En cada 
_ Sistema Operativo | 
. Windows 95 3 partido sorprende con su arte. Por 
Multijugador 
[Zen elimismo ordenador 4 con cable. eso y por su origen andaluz, de 
a. (83) él se dice que lleva el fútbol 
-—— por montera. Esa misma calidad es la que 
UBI SOFT 
Simulador Ubi Soft ha pretendido plasmar en «Kiko 


World Footbal 98». 
David García 


E l frente atlético no se 


y cansa de corear su 


¡Menuda chilena! Para 
disfrutar de las jugadas 
más espectaculares del 
partido no hay más que 
ir a la opción de las 
repeticiones. 


nombre. “Kikogol” es | 
y la frase más oída en el Vicente 

y Calderón. Esa fama le ha servido 
para protagonizar un juego de fút- A 
bol. No sólo aparece su foto en la 

caja —como Raúl con «Fifa 98»- 

sino que el juego, al menosenEs- 4 
paña, lleva su nombre. Y es que 
Kiko es mucho Kiko. 


La liga 
de las estrellas 

La pasión por el fútbol no dis- 
minuye. Las televisiones se dis- 


4 40bP>» . - 
putan el mejor partido de la sema- 
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na y los sábados por la noche las 
audiencias se disparan. Fútbol y 
más fútbol. Hay que aprovechar el 
tirón. Y en ese momento aparece 
«Kiko World Footbal *98», pero 
también aparece «Fifa 98». Peli- 
grosa apuesta la de Ubi. 

Este juego que tiene a Kiko co- 
mo protagonista resume la esen- 
cia del fútbol: pase, regate y tro. 
La jugada más repetida. Pero po- 
siblemente acabará con una para- 
da del portero. Y es que batir a es- 
tos porteros no es fácil 

Las opciones son las típicas: li- 
gas, copas, competiciones interna- 
cionales, etc. Dos de ellas llaman 
la arención: los entrenamientos y 
la posibilidad de jugar fútbol in- 
door. ¿Que qué es eso? Pues es un 
partido con cinco jugadores por 
equipo en el que no hay fueras, ya 
que el balón rebota en las vallas 
de plexiglás que rodean el campo. 
Aquí el fútbol es mucho más rápi- 
do y encajar goles es más sencillo. 

Una vez que dominemos todos 
los aspectos y que seamos los 


En un Real Madrid 
contra el Atleti puede 
ocurrir cualquier cosa; 
desde un empate a 
cero hasta una 
goleada de cualquiera 
de los dos. 


bh 


qe * 


macenies paren dende la miles de! 
campo y deber marcar gal actes de 
Deberán 


deso cores de 


3.465 detenees segun la dit Mted. 


campeones de todas las compet1- 
ciones en las que participamos, 
basta con subir el nivel de dificul- 
tad del equipo rival y volver a me- 
dir nuestras fuerzas. 

Todo esto es «Kiko World 
Football *98». Un simulador 
de fútbol que por encima de todo 
derrocha diversión. 


Varias competiciones 

Un amistoso. una copa, un cam- 
peonato, un torneo o entrenamien- 
tos son las posibilidades de este si- 
mulador. En cualquiera de esas 


modalidades tendremos 
posibilidad de elegir 
entre 358 equipos de 
los cinco continentes. 

Una de las opciones 
más interesantes es la 
del menú campeonato. 
En ella podemos parti- 
cipar en el campeona- 
to Ubi compuesto por 
los 256 mejores equi- 
pos de «Kiko World 
Football *98» o inclu- 
so editar nuestro pro- 
pio campeonato. Al 


En los entrenamientos es 
posible practicar los 
penalties para que 
cuando se presente la 
ocasión marquemos un 


gol seguro. 


Nada menos que 358 equipos 
de todo el mundo participan en 
las diversas competiciones de 
este simulador de fútbol que tiene 
a Kiko como mayor protagonista 


adie puede decir que «Kiko 

World Football '98» no es un 
juego divertido. Incluso bien realizado: 
con cinco modos de juego diferentes, 
con movimientos digitalizados, con di- 
ferentes condiciones meteorológicas 
y con un editor para modificar las in- 
dumentarias de los equipos y los 
nombres de los jugadores, además 
de poder cambiar el esquema de jue- 
go en cualquier momento. Pero el jue- 
go no deja de ser demasiado básico. 
Por ejemplo, se echa de menos una 
opción manager, como están inclu- 
yendo la mayoría de simuladores de- 
portivos. Y sobre todo más compleji- 
dad en los controles. Es decir, 
tenemos una tecla para pasar y otra 
para tirar, pero el juego es capaz de 
realizar remates de cabeza y chilenas 
por su cuenta. Esto es indicio de falta 
de jugabilidad, y lo mejor sería dejar li- 
bertad a quien juega para hacer sus 
propias jugadas y dar espectáculo. Y 
sobre todo, que mejoren los gráficos 
del público en las gradas. La parte po- 
sitiva es el movimiento, rápido, y las 
numerosas ocasiones de gol que se 
suceden sin cesar. 
Quizá todo el problema resida en que 
la sombra de la FIFA es alargada. 
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Links LS 1998 Edition 


Aga ' El golf más accesible 


Duiryor Cowstry Club 
a Plot? ur 
Portu 20 4Ul yuri 
Tarjeta gráfica 
SVGA PC! 1 Mega 
Tarjeta de sonido 
Compatible Windows 
Sistema Operativo 
Windows 95 
Multijugador 
Med, Modem ¡Internet 
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ACCESS 
Simulador 


Hace más de un año que Access Anselmo Trejo 


revitalizó su popular «Links» inks LS 98» es la opor- 


/ tunidad que estaban 


adaptándolo a los Pentium, y fiel esperando los dueños 

de tarjetas gráficas con 8 Megas 

a su cita anual con los fans de de RAM y monitores de última 

generación para averiguar hasta 

golf, vuelve a actualizar al rey del género, aumentando la potencia del engine dónde llegan sus máquinas, pues 
la resolución máxima llega a los 

de renderización y llevando la dinámica de la bola a un nivel de precisión tan 1600*1200 con paleta de millo- 
nes de colores. Los afortunados 

absoluto que estamos ante el simulador deportivo más realista de la historia poseedores de este hardware es- 
tán en disposición de contemplar 

del software de entretenimiento. los hoyos con una definición y ri- 
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ETE 

y a 

1415 yurd 

1310 El setup del golpe permitirá a los 


más expertos golfistas informáticos 
ejecutar efectos y trucos para salvar 
situaciones dificiles. 


queza cromática sin precedentes 
Pero tampoco hace falta semejan- 
te máquina gráfica, la paleta de 32 
bits a 800*600 permitirá contem- 
plar todo el esplendor de las “can- 
chas” de golf. También se han me- 
jorado los efectos de sombreado y 
de niebla, y además los reflejos 
sobre el agua son espectaculares. 


Dificultad real 


Se mantiene el círculo con la 
secuencia “backswing-downs- 
wing” y las diminutas rayas que 
marcan la zona de impacto per- 
fecto como sistema de juego, por 
lo que si ya son expertos en la se- 
rie podrán seguir demostrando su 
dominio del swing. Si el ratón 
sustituye al palo, la física que se 
desencadena tras cada golpe es 
tan real como la vida misma. Los 
más de ocho años de vida de este 
engine y las continuas mejoras de 
cada versión han desembocado en 
una recreación del vuelo y despla- 


zamiento por el suelo de la bola 


tan extremadamente realista que 
la dificultad se ha incrementado 
hasta niveles que exigirán un co- 
nocimiento casi profesional para 
pasar los cortes en los torneos. La 
incidencia del viento, los efectos 
de pegada según la posición de los 


pies y el ángulo de entrada, y 


Para ganar hacen falta 
todas las cualidades de 
los grandes del golf: 
concentración, temple, 
inteligencia y miles 
de horas de juego 


sobre todo. los botes y el rodar 
de la pelota son tan veraces que 
se rumorea que el equipo ameri- 
cano de la Ryder Cup empleó este 
programa para conocer el Campo 
de Valderrama —disponible como 
adicional-, pues el magnífico club 
gaditano. como el resto de los 
campos incluidos en el juego. está 


Como se puede apreciar en esta 
imagen, el efecto de los reflejos del 
agua está muy bien conseguido. 


reproducido “a escala” tanto en su 
topografía como en el paisaje. 

No todo consiste en ser muy 
bueno en parar el swing en las ra 
yitas, «Link LS 98» es mucho 
más. Se hace imprescindible co- 
nocer de memoria cada hoyo para 
que antes de salir desde el tee se- 
pamos la táctica a emplear. En los 
“approach” tenemos que pensar la 
táctica de entrada a green y no es 
taría mal saber de antemano la ve- 
locidad del mismo. Las salidas de 
las zonas de hierba alta. de los 
búnkers de arena o escapar de las 
más que frecuentes excursiones al 
bosque nos demuestran el carác- 
ter más trágico del golf. Y los 
greens tienen la complejidad más 
real que hemos visto en el género, 
son realmente desesperantes. 


El mejor 

En los detalles se nota que los 
programadores son los más en- 
ganchados al golf. Para empezar, 
el sonido, algo supérfluo en otros 
simuladores. cobra toda la impor- 
tancia que merece, incluso dispo- 
nemos de un editor de sonido para 
grabar nuestros propios ficheros 
de voz. En Access se han preocu- 
pado de incluir un conversor para 
que todos los campos que tenía- 
mos en SVGA puedan ser jugados 
con las sobresalientes mejoras que 
ofrece esta versión. El único fallo 
que sigue sin subsanarse es el ex- 
cesivo tiempo de carga, pues a no 
ser que se instalen nada menos 
que 218 Megas, la lectura del CD- 
ROM ralentiza todo el proceso, 
aunque siempre se puede poner la 
excusa de que el golf hay que to- 
márselo con calma. Bl 
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NBA Live 98 


ESPECIFICACIONES TÉCNICAS a 
RAM 
16 Megas (32 Megas rec.) 
Espacio en disco 
75 Megas 
cru 
Pentium 133 (Pentium 166 rec) 
Tarjeta gráfica 
SVGA PCI (Aceleradora 3D rec) 1] 
Tarjeta de sonido 
Sound Blaster y compatibles 
Sistama Operativo 
Windows 95 
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EA SPORTS 
Deportivo 


Jorge Carbonell 


ajo esta tajante afirma- 
ción se engloban todos 


los juegos relacionados 
con este deporte en todas las ver- 
siones y para todas las platafor- 


mas, incluidas las consolas. En 
«NBA Live 98» se reúnen todos 
los componentes que debería po- 


Un año más (el 98) y la inauguración de una nueva 


seer un buen simulador deportivo: 
temporada de baloncesto profesional (la NBA) sólo diversión, realismo, alta jugabili- 
dad... No hace falta practicar dia- 
pueden significar una cosa: la aparición en el riamente. ser un jugador profesio- 
nal de la ACB o un empedernido 
mercado de la nueva versión del mejor videojuego de usuario para descubrir las grandes 
virtudes de este programa. 
baloncesto, «NBA Live 98». «NBA Live 98», como cuarta 


entrega de la conocida serie de si- 
muladores deportivos dedicados 
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La cuarta vuelta de tuerca 


Na 


al espectacular deporte de la ca- 


A 


nasta, incorpora grandes cambios 
con respecto al juego del 97. La 
transición no ha sido tan evidente 
como la ocurrida al pasar del 
«NBA Live 95» al del año si- 
guiente, en el que se incorporó el 
famoso Virtual Stadium, pero la 
suma de pequeñas mejoras produ- 
ce una impactante impresión, 
Las modificaciones en la inter- 
faz del juego son ya habituales, 
cada año se cambia por completo 
la estética para renovarle en lo po- 
sible la fachada al programa. En 
esta ocasión se han utilizado foto- 


Como se puede apreciar 

en la imagen, las caras de 

los jugadores se corresponden 
con sus modelos reales. 


Con la incorporación de 
nuevas funciones, el 
jugador podrá pasarse el 
balón entre las piernas, 
hacer un regate para 
librarse de un defensor... 


grafías en primer plano de varios 
jugadores de la NBA acompaña- 
das de menús desplegables. 


Aceleración 
3D obligatoria 

No podía faltar, dados los tiem- 
pos que corren, el soporte para las 
tarjetas aceleradoras 3D más co- 
nocidas y difundidas. La instala- 
ción del juego detecta los chips de 
3Dfx Voodoo Graphics y Voodoo 
Rush y copia todos los archivos 
necesarios para sacarle el máximo 
partido posible a estos procesado- 
res gráficos: sombras e ilumina- 
ciones casi reales, complejos re- 
flejos sobre el barniz del parqué. 
texturas avanzadas y los demás 
efectos a los que ya están acos- 
tumbrados los poseedores de este 
tipo de hardware. 

Tanto en la versión normal co- 
mo en la preparada para chips 


Mabual 


3Dfx se aprecian las mejoras ge- 


nerales en el aspecto gráfico. Los 


jugadores poseen una apariencia 


más humana; siendo mucho ma- 
yores, igual que en la realidad, 
las diferencias en tamaño y en al 
tura entre los “bajitos” y los “te- 
chos” del equipo. Adicionalmen- 
te, en los planos cortos se puede 
apreciar el intento (con unos 
buenos resultados) de dotar a ca- 
da personaje con la cara del ju- 
gador al que representa. Es un 
detalle interesante que demues- 
tra el cuidado puesto en la reali- 
zación del juego. 


% 
DEBE 

a. 

+. UN 


Seis dedos 
en una mano 

Las teclas necesarias para jugar 
han sido multiplicadas por 3. Con 
la incorporación de nuevas fun 
ciones, el jugador podrá pasarse el 
balón entre las piernas, hacer un 
completo regate para librarse de 
un defensor, pivotar, agarrar el ba- 
lón con una mano para evitar su 
robo, o hacer una fulminante pe- 
netración hacia la canasta, aunque 
haya oposición. 

Se han incorporado nuevas juga- 
das. Ciertos jugadores poseen, se- 
gún la definición de los responsa- 
bles del programa, “paquetes de 
mates” basados en sus habilidades 
reales; jugadas que suelen ser parte 
habitual de su repertorio. Las pene- 
traciones con cambio de mano, los 
tiros en suspensión evitando al con 
trario o las jugadas de “aro pasado” 
son por completo espectaculares. 


A por el quinto 

La traducción de los textos al 
castellano, el concurso de triples 
y los premios que se dan al mejor 
jugador (MVP) o al equipo más 
defensivo no son más que peque- 
ñas nimiedades que hacen que 
nuestra opinión sea todavía más 
firme. A pesar de que «NBA Live 
98» no es exactamente como de- 
searíamos, es con diferencia el 
mejor simulador de baloncesto 


L as rutinas de tiro, el me- 
canismo que debe se- 
guir el jugador para lanzar a 
canasta, también han sido 
modificadas. Al parecer, aho- 
ra es mucho más fácil ences- 
tar un tiro cuando el lanzador 
se encuentra en una situación 
muy ventajosa, como librarse 
de su marcaje o hacer una 
penetración sin oposición. 
Los triples en carrera desde 
la parte frontal del aro siguen 
siendo una excelente solu- 
ción para romper un partido 
en pocas jugadas. 
Quizá sea un intento de los 
programadores para dar es- 
pectacularidad al juego (ano- 
tar un triple desde más de 9 
metros en carrera delante de 
tres defensores), pero la ex- 
periencia dice que ni las es- 
trellas dela NBA son capaces 
de mantener unas estadisti- 
cas de anotación cercanas al 
50% en unos tiros de esas ca- 
racterísticas. Ese es uno de 
los defectos que se repiten en 
toda la serie de productos 
NBA Live. 
Otro, igual de importante, son 
los rebotes en los tiros libres. 
Los expertos jugadores des- 
cubrirán que fallar el segundo 
tiro libre le confiere al equipo 
| atacante unas posibilidades 
demasiado altas de capturar 
| un rebote ofensivo y anotar 
un cómodo tiro de dos. 


a _—_—— _———————————_— __ ——K—— 


para PC, y uno de los mejores jue- 
gos de deporte. Los más impa- 
cientes sólo deberán esperar un 
año entero para descubrir lo que 
les traerá el «NBA Live 99». 
Mientras tanto, deberán superar su 
ansiedad con la edición del 98; 
una medicina eficaz y divertida. Ml 
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ESPECIFICACIONES TÉCNICAS [E 


RAM 
8 Megas (16 Megas rec) | 
Espacio en disco 
20 Megas 
cru | 
Pentium 100 (Pentium 166 rec) 
Tarjeta gráfica 
SVGA PO 
Tarjeta de sonido 
Sound Blaster y compatibles 
Sistema Operativo 
Windows 95 i 
Red IPX, Modem, Puerto Serie, Internet 
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WESTWOOD 


STUDIOS 
Estrategia 


La acción sigue siendo el 
principal elemento de este 
segundo disco de expansión. 


238 PCmnanía 


The Aftermath 


Para comandantes expertos 


Jaime Bono 
ras el impresionante 
éxito logrado con «Red 
Alert», Westwood Stu- 
dios lanzó hace relativamente po- 
co tiempo un disco de escenarios 
denominado «Counterstrike», al 
que ahora le sucede otro nuevo, 
que lleva por nombre «The 
Aftermath». Un disco con el que 
los aficionados a este gran juego 
de estrategia que ha sentado las 
bases de cara al futuro, podrán de 
nuevo volver a la carga en un 
desafío totalmente nuevo. 

Como es lógico, este tipo de 
discos cuentan como principal re- 
clamo la inclusión de nuevos nive 
les a los que hacer frente. En esta 
ocasión se presentan 18 misiones 
nuevas para el modo de un solo ju- 
gador. Una cifra que a nosotros se 
nos antoja un tanto escasa, puesto 
que aquellas personas que hayan 
acabado con todas las del juego 
original y el primer disco de esce- 
narios, tienen ya un amplio domi- 
nio del juego y no les costará mu- 


cho acabar con este nuevo paque- 
te. Y eso que son misiones com- 
plejas, en las que hay que realizar 
acciones de verdadero estratega 
para poder alcanzar los objetivos. 
Por ello, el verdadero atractivo 
de este disco de escenarios es la 
incorporación de más de un cen 
tenar de mapas multijugador, con 
algunos especialmente diseñados 
para las partidas entre dos y cuatro 
personas. y la mayoría de ellos el 
doble de grandes que los anterio 
res. Es aquí donde reside el verda- 
ero atractivo de un disco que 


además cuenta con siete unidades 
nuevas con las que hacer frente al 
enemigo, así como la actualización 
del programa y del Westwood 
Chat. De entre las unidades, desta- 
ca el tanque MAD, que se autodes- 
truye cuando queramos. causando 
importantes daños a cuantas unida- 
des haya alrededor y el submarino 
que lanza misiles mar-tierra. De 
modo que «The Aftermath» se pre- 
senta como un excelente disco para 
los amantes del modo multijuga- 
dor, que encontrarán importantes 
mejoras para sus partidas. Ml 


Consigue con 
NATURA 
de diciembre, 


NATUN 


El Mundo en que Vivimos 


JOSE LU 01S RODRIGUE 


y antas medicinales 
ibéricas. 


poc cnc aca 


Pc 


¡Ya está en tu quiosco! 
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Ge 
eno La batalla definitiva 


sburg! 


Espacio en disco 
50 Megas | Sid Meier, el genio creador de grandes 
cru 
Pentium 100 (Pertium 166106) 22] programas como «Pirates!» o «Civilization» 
Tarjeta grafica 
' SVGA PO | trassu paso por Microprose ha fundado su 
Tarjeta de sonido 
Sound Blaster y compatibles propia compañía llamada Firaxis. Y el primer 
Sistema Operativo 
Window 86 ¡título que tenemos la oportunidad de disfrutar 
Multijugador 


HARSdIPX, Modem, Puerto sere, TOPIPI de este nuevo grupo de programación es este 


y) A 
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FIRAXIS 
Estrategia batalla de la guerra de secesión americana. 


juego de estrategia en tiempo real llamado 
«Gettysburg!», ambientado en la famosa 


A la hora de atacar con 
nuestro ejército, es 
conveniente plantear 
buenos movimientos de 
cara a la consecución de 
la deseada victoria. 
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A 


Jaime Bono 


fue sin duda la decisiva 
para el posterior desa- 
rrollo de la Guerra de Secesión 


L a batalla de Gettysburg 


Americana. Sobre ella se han rea- 
lizado algunas películas y algunos 
videojuegos (el último de los cua- 
les es el de Empire correspon- 
diente a la serie Battle- 
ground). Y ahora le ha 
llegado el turno al genio de 
entre los genios, que ha de- 
sarrollado un programa 
sensacional en todos los 
aspectos, aunque no es 
especialmente recomenda- 
ble para inexpertos en la es- 
trategia pura y dura. 


La batalla 

En «Gettysburg!» tendremos la 
oportunidad de disputar la batalla 
que se desarrollara el pasado siglo 
en la citada localidad. con cual- 
quiera de los dos bandos: confe- 
derados y unionistas. Para acos- 
tumbrarnos a los controles del 
programa. él mismo incorpora 
una opción de tutorial, que nos 
guía a través de algunas batallas 
acerca del movimiento de las tro- 
pas. el significado de los diferen- 
tes iconos que tenemos a nuestra 
disposición, y nos dará una serie 
de útiles consejos para lograr la 
victoria en las campañas posterio- 
res. Una vez superado este primer 
trámite, podremos pasar a la ac- 
ción propiamente dicha. Existen 


La victoria en cada batalla está sujeta a la consecución 
de una serie de objetivos, que se corresponden con 


puntos estratégicos del mapa en el que estemos 


dos modos de juego principales, 
uno que recrea la batalla de forma 
histórica, con todas las luchas que 
se dieron a lo largo de los días que 
duró la contienda, y otro aleatorio, 
que irá cambiando la forma de 
juego, aunque eso sí, en los mis- 
mos escenarios. También es posi- 
ble jugar las batallas por separa- 
do, a nuestro antojo. 

La victoria en cada batalla está 
sujeta a la consecución de una se 
rie de objetivos, caracterizados 
por la conquista de determinados 
puntos estratégicos, como colinas, 
casas, ríos, puentes y similares. 
En función de su importancia, el 
programa los otorga una serie de 
puntos, que caerán del bando que 
haya logrado su conquista. Tam- 
bién puntúan las bajas enemigas, 
de modo que la suma de estas y de 
las conquistas determinarán al 
vencedor final. 


Nuestra opinión 

Para ser el primer programa de 
Firaxis, podemos estar contentos 
con el resultado obtenido en lo 
que respecta a calidad del mismo 
Se nota que Sid Meier es un genio 
y que sus productos seguirán sien- 
do auténticas joyas de la progra- 
mación. Sin embargo, hemos en- 
contrado algunos defectos que no 
nos han gustado en exceso. En 
primer lugar, se trata de una simu- 


lación de una batalla poco cono- 
cida para nosotros, en la que no ha 
sido traducido ningún texto en 
pantalla, y mucho menos las vo- 
ces. Esto plantea una doble pers- 
pectiva. Para unos, significará que 
es un problema porque no todo el 
mundo es capaz de entender el in- 


109 PM 


elés, y por lo tanto. pueden perder 
bastante de la línea del juego. Pero 
para otros, sin duda será una ben- 
dición. porque hay cosas que no 
se deberían traducir en la vida, y 
los nombres de lugares históricos 
o las unidades del ejército. Noso- 
tros personalmente compartimos 


En este caso 
vemos el 
valor de un 
lugar del 
mapa, 
siendo de 
2 8 puntos. 


cie amb 


dt 


Al finalizar cada enfrentamiento, el 
ordenador nos mostrará una serie 
de estadísticas en base a las 
unidades más efectivas. 


algunos puntos de la primera pers 
pectiva, puesto que traducir los 
textos en el tutorial por ejemplo, 
o en cada batalla, no era ningún 
esfuerzo y hubiera simplificado 
mucho las cosas. Pero ahí debía 
acabar toda traducción, estando el 
resto del juego en inglés. 

Y el segundo defecto es el he- 
cho de que a pesar de la existencia 
del mencionado tutorial, es un 
juego complejo. No se trata de un 
«Red Alert» o similar, en el que a 
pesar de que se pueden definir es- 
trategias, la rapidez de acción es 
lo más importante. Aquí la estrate- 
gia hay que tenerla muy bien pen- 
sada, y ser auténticos generales de 
ejército para saber cómo distri- 
buir a las tropas, cómo moverlas y 
decidir sus acciones en el mo- 
mento oportuno. De modo que 
nuestras dotes de estratega tienen 
que estar muy bien desarrolladas 
si no queremos ser eliminados an- 
tes de tiempo. Sin embargo, no 
debe entenderse todo esto desde 
la perspectiva de que el juego fue- 
se malo o poco recomendable, si- 
no que no está pensado para cual- 
quier persona. En cualquier 
forma, será necesario disponer de 
ciertas dotes y experiencia con 
programas parecidos. Bl 
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ESPECIFICACIONES TECNICAS 


RAM 


16 Megas 
Espacio en disco 
E 36 Megas 
cru 


pu, 


Pentium 60 (Pertium 133 rec.) 
Tarjeta gráfica 
A VGA (SVGA PCI rec) 
Tarjeta de sonido 
"Sound Blaster, Adiib o Gravis 
Sistema Operativo 
E Windows 95 


UBI SOFT 
Plataformas 


1 


* David García 


1 ayman es un curioso 
personaje: no tiene nin- 
1 guna de sus extremida- 


des unidas al cuerpo. pero su son- 
risa constante demuestra que es 
feliz. Semejante tipo va por la vi- 
da sin otra misión que superar 
obstáculos de un montón de para- 
jes diferentes, Lugares como una 
jungla con sus animales, un esce- 
nario musical con sus tubas o una 
zona dedicada por completo a la 
pintura, con su Mona Lisa, son su 
hábitat natural. En todas ellas, 
Rayman tiene que ir avanzando 
cueste lo que cueste, siempre que 


La precisión a la 
hora de saltar es un 
elemento 
fundamental en 
«Rayman Designer». 
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Rayman Designer 


y Niveles a la carta 


ese precio no supon- 
ga la pérdida de algu- 
na vida. O sea, que 
«Rayman Designer» 
es un típico juego de 
plataformas con unos 
toques originales. 

Pero esto no es, ni 
mucho menos, lo 
atractivo de esta obra 
de Ubi. Lo mejor es 
lo que implica la se- 
gunda palabra de su 
título: “designer”. Si 
bien el juego en sí in- 
cluye 24 niveles, que 
sólo son accesibles 
tras superar las pri- 
meras pruebas, los es- 
cenarios pueden ser ilimitados, o 
más bien, pueden ser tantos como 
seamos capaces de diseñar. Y todo 
de una manera muy sencilla. 

Basta con coger un mapa de 
ejemplo y copiarlo, para luego re- 
tocarlo añadiéndole al decorado 
todo aquello que se nos ocurra, 
siempre y cuando esos añadidos 
estén incluidos en la base gráfica 
que acompaña a cada nivel. que 
no es precisamente pequeña. 


Para diseñar los escenarios basta con 
seleccionar los elementos que queramos 
y pegarlos en el nuevo mapa. 


«Rayman Designer» en su 
apartado juego no es nada nuevo, 
Es casi una copia idéntica de su 
predecesor «Rayman». Pero en 
lo que se refiere a «Designer» es 
toda una novedad: poder diseñar 
los mapas al gusto del consumidor 
es toda una gozada, digna del 
más aferrado jugador a los juegos 
de plataformas. 

Los apartados gráficos y de so- 
nido tampoco son vitales en este 
tipo de juegos. Resumirlos con la 
palabra “correctos” sería lo más 
justo. En cambio, la velocidad es a 
veces excesiva y capaz de deses- 
perar al más paciente. Dejar a 
Rayman quieto en un punto exac- 
to es trabajo de chinos, con todo 
el respeto para los chinos. Ml 


TELEIMAGEN MULTIMEDIA 


¡Ahora Ferrari! 


y 


CD- Rom 
15 Minutos de 


a rr > 
TELEIMAGEN MULTIMEDIA 


En octubre AUTOMOVIL te ofrece 
una oportunidad única. 


Junto a la revista podrás adquirir, de forma opcional, el CD-Rom de Ferrari con quince minutos de video, más de 200 
fotografías y toda la información sobre historia, modelos, motores y personajes. 
La primera entrega de una serie de sobre marcas míticas del automóvil: BMW, Alfa Romeo y Lancia. 
Y además con este número puedes ganar un Mazda MX5 participando en el concurso “El Mejor Automóvil 1998”. 


No los dejes escapar. 


AUTOMOVIL te Mera. 


La revista más completa, cada mes en tu establecimiento habitual. 
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Perfect A 


ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 


Ases ld 
SA sesiño a Sueldo 
Espacio en disco 
10 Megas (500 Meges rec) 224 «Perfect Assassin» es un juego de 
cru 
488/66 (Pentium 135100) 20] ambiente futurista protagonizado por 
Tarjeta gráfica 
Ñ SVGA PCI | un humanoide llamado Charon. Este 
Tarjeta de sonido 
E SoundBlaster y compatibles | personaje está considerado como el 
Sistema Operativo 
MS-DOS 5.00 superior | último asesino a sueldo de toda la 
Multijugador 


Red ¡PX, Modem, Puerto serie galaxia. Su eficacia es legendaria y 


sus métodos, extremadamente 


VALORACIÓN ¡ 
A 


pe, violentos. No siente remordimientos 
GROLIER 
Aventura/Arcade 


ni compasión por el resto de razas... 
David García 


haron es la máquina de 
matar más sofisticada 


C 


jamás creada y es la res- 
puesta a miles de años de investi- 
gación en el campo de la robótica. 
Pero su cuerpo es humano y esto 
le hace vulnerable a los ataques de 
sus enemigos. Es su único punto 
débil que puede ser vital para el de- 
sarrollo de su última misión 


Mercenario robótico 
Cuando Charon regresaba de 
cumplir satisfactoriamente su úl- 
tima misión en su nave, recibió 
Charon es el asesino a 
sueldo protagonista de 
esta aventura. Militia, 
uno de sus enemigos. 


una comunicación de un misterio- 


CHARON 


so cliente dispuesto a pagar una 
buena suma de dinero si a cambio 
realizaba un “trabajito” en el leja- 
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no planeta Kar-Nag. No lo dudó: 


todo por dinero. Lo que nunca 
pensó es que ese encargo traería 
tantas complicaciones 

Tras modificar el rumbo en la 
computadora de la nave, se puso 
manos a la obra para preparar to- 
do lo necesario para su arriesgada 
aventura. Pronto llegó a su destino 
y posó la nave sobre la rojiza su- 
perficie del planeta Kar-Naq. Has- 
ta ese momento tan sólo contaba 
con su munición de asalto y el 
nombre de la persona que contra- 
tó sus servicios, un tal UL D Grak. 
No le quedó más remedio que ir 
recopilando toda aquella informa- 
ción precisa para encontrar a su 
contacto, y si para conseguirlo de- 
bía eliminar a alguna criatura alie- 
nígena, entre las que se encuen- 


buen lugar para obtener toda 


clase de información. 


Las calles de la ciudad son un 


2... 


Acostumbrarse al 
movimiento del 
personaje no es fácil al 
principio, pero luego 
resulta muy cómodo 


tran los Doolan, los Jakhari o los 
Pra'min, no lo dudaría. Los obje- 
tivos se fijaban a corto plazo: pri- 
mero encontrar el planeta, luego 
entrar en la ciudad, después en- 
contrar al dueño de un local de 
moda y así sucesivamente hasta 


conseguir el fin global 


Controles y menús 

El juego se controla íntegra- 
mente con ratón y resulta cómo- 
do, aunque al principio es un poco 
complicado. Pero más bien esta 
dificultad responde a las vistas au- 
tomáticas desde las que contem- 
plamos la acción. Es decir, la pan- 
talla se presenta de manera 
normal, como en cualquier otro 
juego, pero a medida que avanza 
Charon la cámara va cambiando 


La pistola siempre a punto es la 


tarjeta de presentación de nuestro 


protagonista, Charon 


su posición y es es 
to lo que llega a de- 
sorientar, al menos 
en los primeros 
compases. De he 
cho, los momentos 
más confusos lle 
gan a la hora de en 
trar en una nueva 
zona, como una ca- 
sa o un callejón, 
en los que la cámara gira brusca- 
mente hasta encuadrar correcta- 
mente al personaje 

Por otra parte, los menús están 
diseñados a la antigua usanza. Por 
un lado tenemos las opciones de 
dar, coger, preguntar ,y por otro 
los objetos de nuestro inventario O 
los nombres de las personas y lu- 
gares a los que otros personajes 
han hecho referencia. La técnica a 
seguir es la de seleccionar un ob- 


High Velocity Shelis selected 


Nuestra opinión 


erfect Assassin» es un juego de aspecto tridimensional 
« con gráficos renderizados y buenos efectos de sonido 
que mezcla el arcade con la aventura gráfica. Nos hace recordar 
a otro clásico de los juegos llamado «Bioforge». Un punto a su 
fevor es que el diseño del juego corrió a cargo de Kev Walker, 
conocido por su trabajo en la realización de los escenarios de la 
película “Juez Dredd”. 
Una vez familiarizados con los controles, el juego resulta cómo- 
do y el menú de inventario con los tipos de preguntas, aunque 
un poco arcaico, es igualmente sencillo en cuanto a su manejo, 
Otro especto positivo es que los objetivos se vayan fijando a 
corto plazo (y además aparezcan en el menú) ya que de esta 


manera resulta más 
fácil saber lo que 
hay que hacer. 

En resumen, este no 
es el primer juego 
en el que la aventu- 
ra gráfica, con la so- 
lución de enigmas y 
misterios, y la ac- 
ción se suceden sin 
parar, y está claro 
que no será el últi- 
mo, pero lo cierto 
es que el resultado 
final es una mezcla 
bastante aceptable. 


jeto y a continuación pinchar una 
de las opciones del menú. con lo 
que Charon formularía una pre- 
gunta o entregaría un ftem a un 
personaje determinado. Además, 
a la hora de intentar sacar infor- 
mación a algún personaje existen 
tres posibles actitudes: humilde, 
normal o agresivo, con distintas 
matizaciones dentro de cada una 
de ellas. Hay que aprender a usar- 
las, puesto que habrá ocasiones en 
las que no obtendremos respues- 
tas adecuadas a menos que utili- 
cemos una de estas categorías. Sa- 
ber cuál. es lo complicado. Ml 
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Daytona USA Deluxe 


ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 


RAM e . 
smc Prototipos de usar y tirar 
Espacio en disco 
Megas (80 Megas rec) Daytona es uno de los circuitos más famosos de 
CPU 
Peniln 90 (Pentium 166100) 2%] Estados Unidos. No es especialmente recordado 
Tarjeta gráfica 
BNG PO | por sus curvas o sus peligrosos cambios de 
Tarjeta de sonido 
¡Sound Blaster y compañbles | rasante, sino porque la masiva participación de 
Sistema Operativo | 
pinciona de | vehículos provoca espectaculares accidentes. Es 
Multijugador 


RedlIPX Moder, o Conexión Direeta2| un circuito en el que acorralar al contrario 


aio E contra la valla está permitido y alentado por el 
— público. Es, en definitiva, un circuito diseñado 
SEGA 
Arcade para los locos del volante. 


' David García 


a NASCAR es una 
L competición de coches 
con un gran éxito al 
otro lado del charco. Después de 
cada carrera. los vehículos están 
destrozados y algunos pilotos no 
rd salen demasiado bien parados. Pe- 
PAS ro arrastra a las masas, y las tele- 
¡dy dl visiones se frotan las manos cada 
».. - vez que se produce uno de estos 
eventos. De hecho, el propio Tom 
Cruise protagonizó una película 
llamada “Días de trueno” que te- 
nía este tema por argumento. Por 
su parte, Sega, que ya lo había uti- 
lizado en «Daytona USA», vuel- 
ve a poner de moda esta competi- 
ción en esta remozada versión con 
más y mejores detalles. 


Despues de cada carrera aparece 
un resumen de los tiempos que 
hemos hecho en cada vuelta. 
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Una vez más, Sega 
vuelve con otro de sus 
juegos de coches, 
la continuación del 
famoso «Daytona USA» 


Habilidad 
y saber elegir 

Definir el objetivo del juego no 
resulta muy complicado. Simple 
mente hay que ir superando los 
controles de tiempo hasta comple- 
tar las vueltas exigidas por el reco- 
rrido. Según vayamos avanzando, 
subiremos de categoría y nuestros 
rivales serán más peligrosos. 

Pero «Daytona USA Deluxe» 
ofrece otras posibilidades. En pri- 
mer lugar, propone cuatro modali- 
dades de juego diferentes, que 
son: Arcade, Time Attack, JP vs, 
2P y Multijugador. Todas ellas 
tienen sus diferencias, pero son fá- 
cilmente identificables por sus 
nombres. La modalidad más pura 
de juego es la de arcade puesto 
que es el auténtico campeonato. 
Time Attack no es más que una 
forma de entrenamiento y las otras 
dos, se limitan a adoptar el modo 
arcade para más de un jugador. 

Pero uno de los momentos más 
importantes, llega a la hora de ele- 
gir el vehículo y sus característi- 


Conducir muy deprisa puede traer fatales consecuencias. 


Más vale controlar en las curvas. 


cas. Disponemos de ocho coches 
diferentes en cuanto a dirección, 
velocidad máxima y aceleración. 
Cada uno está indicado para un 
nivel de conducción, y saber ele- 
gir el coche adecuado es muy im- 
portante para progresar por los di- 
ferentes circuitos que incluye el 
programa. Debemos tener en 
cuenta que las posibilidades de 
elección dependen de las caracte- 
rísticas de cada jugador. Así, hay 
unos coches más lentos que se 
agarran mejor a las curvas y que 
son especialmente recomendables 
para los principiantes. El caso 
contrario consistirá en el coche 
perfecto para un experto conduc- 
tor de Daytona. Una vez elegido 
el coche con el que queremos co- 
rrer, lo único que cuenta es la ha- 
bilidad de cada piloto. 


Si el coche ha sufrido 


ste no es el primer producto de 

Sega relacionado con el mundo 
del motor y por eso en seguida se no- 
ta que saben cómo hacer para que 
estas cosas funcionen. A la mente nos 
viene el «International Sega Rallye», 
sin duda, uno de los mejores simula- 
dores de rallies de la historia. Todo es- 
to quiere decir, que el juego, sin resul- 
tar despampanante, cuenta con 


demasiados impactos detalles muy interesantes, como sus 
o a gráficos poligonales y su banda so- 
cometio nora, y sobre todo con una jugabili- 

dad a prueba de bombas y todo con 


CONDITION 


Soy 


En la 
NASCAR 
todo vale 

Las carreras de la 
NASCAR —Daytona 
entre ellas— son in- 
comparables a las de 
los Fl. Bien es cierto 
que los circuitos de la 
NASCAR son mucho 
más sencillos, algu- 
nos incluso son completamente 
redondos, pero la espectaculari- 
dad de las carreras es mayor. Es 
fácil explicar el porqué: en estas 
carreras está permitido contactar 
con otros coches y aplastarlos 
contra la valla para impedir el 
adelantamiento, por eso, en la 
mayoría de los casos, las carroce- 
rías tan sólo aguantan una carrera. 
Son coches de usar y tirar. 


una dificultad superior a la de la ma- 
yoría de los juegos de este tipo. 
¿O alguien piensa que intentar ade- 
lantar a los 40 participantes para ob- 
tener una buena clasificación sin des- 
trozar el coche para conseguirlo es 
una tarea fácil? También es destaca- 


ble, que como ya viene siendo habi- 
tual en la mayoría de los juegos, que 
cuenta con opción para jugar en red y 
no nos cansaremos de decirlo diverti-  : 
do que resulta y lo que se agradece 
que aparezca. Es una nueva manera 
de disfrutar del software. 


La opinión del experto 


Cada vez que un prototipo cho- 
ca contra la valla protectora, sal- 
tan chispas de su carrocería. De- 
bido a esto, en los circuitos hay 
boxes en los que reparar los des- 
perfectos que se hayan producido 
y un mapa nos avisa de nuestra 
posición y la de los competidores 
más inmediatos. Además, existen 
cuatro vistas desde las que vivir la 
carrera en toda su intensidad. Bl 
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ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 


RAM 
17 8 Megas (16 Megas rec) A 
Espacio en disco | 
y 55 Megas (90 Megas rec.) | 
cPU 
1 486/33 (Pentium 9Orec) 1 
Tarjeta gráfica 
Fr VGA (SVGA rec) ' 
Tarjeta de sonido 
1 Sound Blaster y compatibles 
Sistama Operativo 
1 M5DOS 500 superior ' 


TOPWARE 
Rol/Estrategia 


Por fin en España 
podemos disfrutar de 

un auténtico juego de rol 
traducido integramente 
al castellano. 
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Rol en castellano 


David García 


esde hace algún tiempo 
están ocurriendo fenó- 
menos extraños en la 
ciudad de Riva. Los rumores so- 
bre la existencia de fantasmas se 
suceden sin cesar. Hay quien dice 
haberlos visto desde la torre de vi- 
gía. Además, muchos humanos 
están desapareciendo sin dejar 
huella. Todo indica que los Elfos, 
los Orcos y los Elforcos pueden 
tener algo que ver 
en esto. Nuestra 
misión consiste 
en investigar esta 
anómala situación 
y hacer que todo 
vuelva a ser como 
antes. Hay que 
conseguir que Ri- 
va vuelva a ser un 
lugar tranquilo y apacible. 

Para ello disponemos de un 
equipo formado por seis miem- 
bros que podemos llevar agrupa- 


dos o distribuir en pequeños equi- 
pos. Para que estos personajes 
puedan subsistir, debemos 
alimentarlos, suministrarlos ar 
mas y todo aquello que precisen 
y que esté en nuestra mano. Nues- 
tro equipo es la única esperanza 
que tiene la ciudad de Riva 

A medida que aumentan su ni- 
vel, van ganado puntos de expe- 
riencia. Algunos. como los ma- 
gos, pueden realizar hechizos que 
también irán perfeccionando y 
potenciando. Otros son especialis- 
tas en los combates. como los 
guerreros. Vamos, que cada uno 
tiene su punto fuerte a explotar 
Saber formar pequeños grupos 
equilibrados es una gran ventaja 
en este juego 

Eso sí, de nosotros depende que 
vaya subiendo su moral y que so- 
brevivan en los combates dán- 
doles las armas más 


adecuadas, como 


> 


espadas, arcos. fle- 
chas, dagas, etc. 


Los habitantes de estas viviendas 
nos pueden proporcionar 
interesantes informaciones. 


«La sombre sobre Riva» es uno 


de los pocos juegos de rol en cas- 
tellano. Está realizado con esce- 
narios en 3D y tiene una música 
y sonidos bastante aceptables. Los 
movimientos, siguiendo la filoso- 
fía de la compañía, son rápidos in- 
cluso en un 486, aunque la calidad 
gráfica no es de las que se recuer- 
dan de por vida. 

Los escenarios son muchos y 
variados. Recorrer la ciudad de 
Riva y los aledaños nos llevará 
bastante tiempo. Y descubrir las 
habilidades de nuestros héroes se- 
rá lo más difícil. Pero así son 
los juegos de rol. 

Sin duda, lo mejor es que está 
en castellano. Ya era hora. Ml 
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"uy Diversión en el espacio 


8 Megas 
Espacio en disco 
3 Meges Los productos de Byte 8 Brothers suelen caracterizarse por sus grandes dosis de 
cru 
10 0 paar originalidad, y «Ortografiando Il» no se queda atrás. El objetivo del programa es 
Tarjeta gráfica 
WA con 256 colores desarrollar el vocabulario y la ortografía a través de un buen número de juegos 
Tarjeta de sonido 
ompetble Window diferentes, que disfrazan la labor didáctica del producto en un divertido juego, 
Sistema Operativo 
Pons 3:11 0 Wincone aa cuyo objetivo será destruir las flotas espaciales enemigas. 


Enrique Maldonado 


eto | producto permite ser 
BYTE 8 BROTHERS 
Educativo 


utilizado por varios 
usuarios al mismo 


tiempo, por lo que antes de entrar 
se pedirá el nombre del “soldado” 
para la gran batalla. Y cuando el 
usuario se canse se archivará au- 
tomáticamente la situación en la 
que se dejó el juego. 


La misión 

Para lograr vencer a las flotas 
enemigas tendremos que armar 
nuestras naves con misiles espe- 
ciales para cada tipo de enemigo 
y, una vez armada la nave, derro- 
tar a la escuadra enemiga en un 
entretenido y simple juego arcade. 

El menú principal del juego 
ofrece varios satélites, cada uno 
con una misión y armamento di- 
ferente. Al entrar en estos satélites 
accederemos a los diversos jue- 
gos del producto. El primer sitio 
será “Adivinanza”, un bar donde 
tendremos que descubrir lo que 
nos cuentan nuestros aliados de la 
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galaxia, unos aliens que tienen la 
costumbre de descolocar las letras 
de las palabras. Esta misión será 
esencial si queremos derrotar al 
primero de nuestros rivales. 


El ahorcado 

La segunda misión se basa en el 
famoso juego del ahorcado, donde 
es necesario completar una palabra 
a base de ir adivinando las letras 
que la forman. aunque para facili 
tar la investigación se cuenta con 
la ayuda de una pequeña defini- 
ción. Si no tenemos suerte y falla- 
mos demasiadas veces, nuestro 
personaje perderá munición y po- 
drá morir achicharrado por el fue- 
go, aplastado por dos paredes o de- 
vorado por una planta carnívora. 

Otro de los juegos incluidos es 
el de las Definiciones. Esta misión 
consiste en resolver un rompeca- 
bezas en forma de crucigrama, co- 
locando las palabras dadas en los 
huecos correspondientes. Otro 
juego muy parecido es el Cruzdez, 
que se trata de un crucigrama en 
el que tendremos que ir adivinan 
do las palabras que lo componen. 

El juego de la Sopa de letras es 
también muy popular, especial- 
mente por todos aquellos aficiona- 
dos a los pasatiempos. El objetivo 
del juego es encontrar diversas pa- 
labras en una gran mezcla de le- 
tras, aunque si te pierdes siempre 
puedes utilizar el botón de pánico. 


Para vencer a 
las flotas 
enemigas 
tendremos que 
armar nuestras 
naves con 
misiles 
especiales. 


El último de los juegos inclui- 
dos en el programa es el llamado 
Digitación y consiste en ir te- 
cleando las palabras que se nos 
dan en un tiempo dado. Cada fallo 
provocará que despertemos a un 
terrible monstruo, que duerme al 
final de una gruta, pero si acerta- 
mos el premio será muy jugoso. 


Los enemigos 
del juego no te 
pondrán las 
cosas fáciles, por 
lo que mejor será 
ir bien armado. 


E n una galaxia desconocida, 
naves hostiles intentan ha- 
cerse con el control del universo. 
Para vencer al enemigo habrá que 
demostrar nuestros conocimien- 
tos del lenguaje, cumpliendo 
dificiles misiones que pondrán a 
prueba nuestro vocabulario, orto- 
grafía e incluso la correcta acen- 
tuación de las palabras. 

Cada misión que se consiga ter- 
minar con éxito reportará una bue- 
na cantidad de puntos que podrán canjearse por armamento, algo 
necesario para el posterior combate. Cuando las naves dispongan 
de suficiente armamento será el momento de retar a la flota enemi- 
ga y disfrutar de un divertido juego de marcianos dondelos reflejos 


y munición definirán el éxito o fracaso del combate. 


Original y divertido 

«Ortografiando Il» es un diver- 
tido producto que ayudará a los 
jóvenes de la casa a mejorar sus 
conocimientos del lenguaje. La 
gran ventaja del producto es la 
enorme cantidad de palabras dife- 
rentes que se han incluido, más de 
1800 palabras. El producto está 
dirigido a un público cuya edad 
esté comprendida entre los seis 
y los quince años. 

Por desgracia no todo son ala- 
banzas para «Ortografiando ll» y 


a pesar de su gran calidad y origi- 
nal método de enseñanza cuenta 
con algunos despistes muy pun- 
tuales en la localización del pro- 
ducto. Estos “despistes” también 
quedan reflejados en la biblioteca 
virtual del programa, en la que se 
ha incluido una pequeña base de 
datos histórica dedicada a Brasil, 
junto con una dedicada a la His- 
toria Mundial, pero en general 
se trata de un producto recomen- 
dable por su originalidad y por 
el tema que trata. 


PCmanía 251 


consulta y divulgación 


El Jorobado 
ua de Notre Dame 


Espacio en disco 


E Del cine al ordenador 


486 DX/66 MHz (Pentium 90 rec.) 
Tarjeta gráfica 
SVGA POL 
Tarjeta de sonido E e taed 
Todas las de 8 bits 
Sistama Operativo 
Windows 3.1 (Windows 95 rec.) 


VALORACIÓN 


DISNEY INTERACTIVE 
Libro Animado 
Interactivo 


El cine está considerado como el séptimo arte, y muy pronto habrá que añadir 
una nueva categoría —algo así como el octavo arte— para colocar en ella a ciertos 
juegos de PC. Ya no por lo buenos que sean, sino porque son una réplica casi 
exacta a lo exhibido en la gran pantalla. Este es el caso del «Jorobado de Notre 
Dame» al que sólo le falta la bolsa de palomitas, una buena butaca y alguna que 


otra cabeza molestándonos para hacernos sentir como en el cine. 


2 David García 


4 l Jorobado de Notre 
E Dame» es una obra in- 
teractiva dedicada a los 


más pequeños. Ofrece los frag- 
mentos más significativos de la 
película llevada a la gran pantalla 
por Disney, y seis juegos con los 
que pasar un buen rato. Con ella 
se pretende, además de entretener, 
mejorar la capacidad de lectura y 
el vocabulario de una forma ame- 
na. Lo que está claro es que los 
amantes de las producciones Dis- 
ney no quedarán defraudados. 


La película 

Este juego o aplicación —es di- 
fícil encuadrarlo en una de las dos 
categorías— ofrece cuatro posibili- 
dades. Dos de ellas relativas al li- 
bro animado interactivo y las 


A “a 


mn 


Componer una melodía con las campanas y ver a las gárgolas bailar es 
uno de los juegos que están incluidos dentro de esta obra de Disney. 


otras dos relacionadas con el as- 
pecto más lúdico del CD. En este 
primer apartado nos ocuparemos 
de las dos primeras. 

“Sólo leer” es la primera posi- 
bilidad. Aquí observaremos las 26 
escenas de la película guiados por 
un personaje de guiñol que hace 
las veces de narrador. Dentro de 
esta opción no es posible hacer 
nada más que escuchar la historia 
y disfrutar con las acciones de los 
diversos personajes. 

“Elegir una página” es la se- 
gunda opción. Es muy parecida a 
la anterior, con la salvedad de que 
sólo iremos a aquellas páginas que 
deseemos ver, pero tampoco se 
puede interactuar con ellas. Pode- 
mos decir que es una versión se- 
lectiva de la modalidad anterior. 


El juego 

Dentro de este apartado se loca- 
lizan aquellas modalidades en las 
que el núcleo central está dedica- 
do a jugar. Son “Leer y jugar” 
y “Elegir un juego”. 


Los momentos estelares 
de la película de Disney, 
incluidas algunas 
canciones, están 
resumidos en 26 
pantallas llenas 
de acción y simpatía 


Volver a ver las 26 escenas 
mientras pinchamos con el ratón 
sobre algunos objetos y persona- 
jes es lo que ofrece “Leer y jugar”. 
Básicamente, la historia es la mis- 
ma pero al pinchar con el ratón se 
producen situaciones graciosas 
como los diálogos de las gárgolas 
con Quasimodo o la lucha de Es- 
meralda con los soldados. Ade- 
más, algunas palabras del texto 


odas las obras de Dis- 

ney tienen un toque es- 
pecial, en este caso, podre- 
mos disfrutar de fragmentos 
de la película en la pantalla de 
nuestro ordenador sin ape- 
nas notar diferencia con res- 
pecto a la versión cinemato- 
gráfica. Los gráficos SVGA a 
256 colores son estupendos. 
Por su parte, los sonidos no 
se quedan atrás. Las voces, 
perfectamente traducidas al 
español, enfatizan los mo- 
mentos más espectaculares 
de la historia. 
El único inconveniente que 
encontramos, por intentar sa- 
car alguno, es que se hace de- 
masiado corto: hay 26 esce- 
nas que se recorren en poco 
más de una hora, y seis juegos 
muy sencillitos, incluso en su 
nivel más elevado. Si a esto le 
unimos las consultas al diccio- 
nario y vemos el resto de ani- 
maciones pinchando con el 
ratón, en poco más de un día 
le habremos sacado todo el 
jugo a este CD. 


En este juego 
hay que poner o 
quitar gallinas de 
la pértiga para 
ayudar al 
equilibrista a 
pasar por la 
cuerda sin 


aparecen resaltadas y eso quiere 


decir que se puede consultar su 
significado. Las definiciones que 
ofrece no son extremadamente 
académicas, más bien intentan ser 
comprensibles y relacionar el tér- 
mino con la historia. 

Por otra parte, “Elegir un jue- 
go” consta de seis aventuras. To- 
das ellas son sencillas aún en los 
niveles más altos y están clara- 
mente destinadas a los más peque- 
ños. No son juegos competitivos 
en los que hay que hacer algo para 
sobrevivir o en los que hay que 
acabar con un escuadrón de malos. 
Son pequeñas aventuras en las que 
se pide componer una canción con 
las gárgolas bailando al compás, 
descender por la catedral de Notre 
Dame con Esmeralda a cuestas o 
impedir que los soldados tomen la 
catedral por la fuerza. No son un 
lujo de movimientos ni de gráficos 
pero los niños estarán entreteni- 
dos un buen rato. Ml 


y 
E 
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Reyes de Espana 


pe Historia monárquica 


4 Megas (8 Megas rec.) 
Espacio en disco 
1 Mega Para conocer la evolución histórica de España se hace imprescindible estudiar los 
cru 
od reyes que la gobernaron. Esta obra multimedia nos permitirá una asimilación 
Tarjeta gráfica 
2. mucho más amena y didáctica que la lectura de cualquier libro, con una 
Tarjeta de sonido 
Compatible con Windowe realización audiovisual a la altura de su rigor histórico. 
Sistema Operativo 
MS-DOS, Windows 3.x 0 95 


VALORACIÓN EN 


LOGOGRAPH 
Divulgación 


Palacio de La Granja de San Ildefonso 


Anselmo Trejo 


| progreso siempre lle- 
ga tarde. Si hubiéramos 
tenido un programa co- 
mo este cuando estudiábamos la 
lista de los reyes godos, tan inol- 
vidable sufrimiento se hubiera 
convertido en una diversión. 


= 


Ahora es fácil 

Todas las virtudes del multime- 
dia se encuentran en este ejem- 
plar, producto que combina lo au- 
diovisual con los textos, para 
llevarnos por un conciso recorri- 


obra se encuentra estructurada en 
las siguientes secciones: biogra- 
fías, consortes reales, cronología. 
geografía histórica, residencias 
reales y genealogías. También hay 
que destacar la presencia de un ín- 
dice alfabético y una estupenda 
bibliografía para ampliar los co- 
nocimientos sobre los temas, pues 
los contenidos están enmarcados 


Los hipertextos actúan de enlaces entre las secciones, pero por do del oc j 
desgracia se ciñen únicamente al contenido de los capítulos y no e A EOS o . lb” 
explican los sucesos históricos. de el 1500 hasta nuestros días. La aa] 
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Dentro de la sección de 
Genealogías encontramos 
cuadros de cámara que retratan 
las familias reales, como es el 
caso de “Las Meninas”. 


dentro de un nivel de conocimien- 
tos para estudiantes y aficionados, 
y si queremos más profundidad 
tendremos que recurrir a los libros. 

La navegación entre las seccio- 
nes es rápida y sencilla gracias a 
la interfaz, todos los menús están 
muy bien realizados y los distin- 
tos iconos e indicadores muestran 
un aspecto inmejorable. Biogra- 
fías nos presenta la vida de los re- 
yes y además nos acerca a lo más 
básico de su política, tanto nacio- 
nal como de relaciones exteriores. 
Idéntico aspecto presenta el capí- 
tulo de Consortes Reales. un gran 
detalle de mayor importancia de 
la que se le concede habitualmen- 
te, pues no se puede comprender 
el contexto de los reinados sin co- 
nocer a las reinas. Cronología 
muestra en una barra horizontal 
los periodos de cada reinado. 
Geografía histórica nos permite 
identificar sobre el mapa de la pe- 


La mejor forma de 
conocer lo más elemental 
de la monarquía 
española, auténtica base 

de nuestra historia 


nínsula los lugares donde tuvieron 
lugar los sucesos más importantes 
de cada regencia y ofrece una bre- 
ve explicación de los mismos. Re- 
sidencias reales nos acerca al mar- 
co arquitectónico de la monarquía 
y además de los datos más intere- 
santes de alcázares y palacios, las 
fotografías y los vídeos nos per- 
miten admirar la riqueza artística 
de estos patrimonios de la huma- 
nidad. Por último, Genealogías es 
el mejor método para no liarse 
con fechas y nombres. Son esque- 
mas prácticos, aunque no hubiera 
estado demás aumentar el tamaño 
del árbol genealógico, pues el ti- 
po de letra es demasiado pequeño. 


computa «e dada Lo ao por ed 
palacio, la Casita del Labendas y los 
jartizos. La ráticación prieta. 
erigida caber ena luca de recrea de 
las maestros de Lastiage » Brañas 
del siglo XIV. comstguio se poro 
paraciogo y mencmental gracias a 
hos prryocias arquitactanisas de 
Juas Bancos £e Toledo y Jaaz de 
Herrera que digalemás erisass ds 
Felipa El ar paror y 
embelircieros el edificio Labmite! 


2Dorraamds 45 ema plaoa o 
mas que ve lmulizo en 17? La 


Paba Y 


Esquemático 


La realización técnica está a la 


altura de tan magnos contenidos, 
y la alta resolución muestra con 
todo detalle la perfecta digitaliza- 
ción de fotografías, retratos y 
vídeos. Lo único que flojea es el 
sonido. pues a pesar de lo acerta 
do de seleccionar obras de genios 
como Bach, Brahms, Haendel, 


EAU Las fichas se 
Palacio de Aranjuez 


pueden imprimir 
para hacernos 
nuestro propio 
libro de la 
historia de la 
monarquia 
española, 


Corelli y Mozart como acompa 
ñamiento musical, la pésima cali- 
dad de reproducción monoaural 
desvirtúa la escucha de las dife- 
rentes composiciones. 

«Reyes de España» es, en defi- 
nitiva, un CD-ROM que cumple 
a la perfección con su cometido, 
pero siempre deberemos tener 
presente que este no pasa de ser 
una introducción y ordenamiento 
del tema, en ningún momento pre- 
tende ser una enciclopedia de la 
monarquía española. Ml 
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cia Tauromaquia 


mum. y Para quitarse la montera 


8 Megas 
Espacio en disco | 


| 1 Mega A 


cru 
| a 486/33 MHz al Gn de yt 


Peas y a 10. 


Tarjeta gráfica eiarzar e docioreos e E Tere 00, 


e cure 01 1827. a 0 er ds. 


e SVGA Local Bus 4 Sor raterso prsnerracs er España 
“ 


Tarjeta de sonido 


Er Compatible con Windows al 212.0 meo 6 ns e, e Cacao 
Sistama Operativo cm E 


 Windows311 (Windows % rec) | 


VALORACIÓN ( ! 
e España es el país con mayor afición al mundo del toreo de todo el planeta. De 
GRUPO SP hecho, a la tauromaquia también se la denomina la Fiesta Nacional, aunque 
Divulgación 


muchos antitaurinos no estén de acuerdo con esa nomenclatura. El caso es que 
en un país con tanta devoción por los animales bravos era normal que no 
tardasen en llegar completas enciclopedias en CD-ROM en la que resaltar todas 
las suertes de este arte llamado toreo. 


David Garcia Toros y toreros 
Las consultas que ofrece esta 
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auromaquia» es el nue- 
vo título del Grupo SP 
encuadrado en su co- 
lección de la Biblioteca Multime- 
dia de la Cultura. Está basado con 
toda amplitud en el arte de la li- 
dia. Toro y toreros son sus gran- 
des protagonistas, y está diseña- 
do para que el aficionado pueda 
poner a prueba todos sus conoci- 
mientos y darse un paseo virtual 
por las mejores plazas del mun- 
do. ¡Suerte, maestro! 


obra de divulgación son relativas 
a cinco temas: El toro, Toreros, 
Datos de interés, Historia del to- 
reo y Tauromaquia internacional. 

Dentro del apartado del Toro se 
tocan los temas aparición, criar 
za, castas y ganaderías, y lenguaje 
ganadero. Todos ellos son datos 
referidos al origen del toro. que 
los expertos cifran en el Neolítico 
y a aspectos generales de este bra- 
vo animal. También habla de las 
principales ganaderías como las 


Cón divisa azul y ancamado 
(auñalas Hoja de higuera en ambas 
Orejas) los toros de Vitorine Martin 
(vecino de Galapagar, Madrid) puecen 
presumir, aparte de su antiguedad (79 
db mayo de 1918) de cortar esas 
roses con encuetos ten lysires tomo 
los proporcionados por la vacade del 
marqués de Albeserrada, y la de los 
hatmenos Escudero Calvo, talvs 
fueron los antecedentes de la 
panadería de Vitorino Martin. 


El marqués de Albrearráda, fundó 
suvaceda en 1912, con hembras y 
apmentales ds la de su hermana, el 
conde de Bunta Colorne, cuyo ganado 
procedía de saltillo En 1921, muerto 
Albaserrada, su viuda vendió ta 


VALDEMORILLO, faros nar por + 
0ua carnales La urrOs, qUe sir 
de sporura de le temporada Enica 
Marlajos pozar de gran populendas 


MOSTOLES cun una plaza 
"madera" de bebo ratags 


ARANJUEZ “Bno Res”. que 
tuente con un regendal imvarmado, en 
170% acre el solar 007 ds estate 
Otra plaza demolida por crásr ds 
Cunas MK, 01080, inergurede en 
VIT, reinando ya Cartas 1, tus 
BRANDS pOr un Incendio en 1804, y 
die paro e la presa acre! De abr 
er eur de 1030, Bara un atorz pera 
des ml parace 


UL EBCOMAL. cor pisza ela en El 
Bacon! ds "eveja, e orina del 
Mero carr, con graderio pers ves mo 


de Vitorino, Miura o Morube. 
El menú del lenguaje ganadero es 
uno de los más curiosos; aparecen 
todas las denominaciones que re- 
ciben las reses en función de su ta- 
maño, peso, color o manchas, 
acompañados de interesantes 
dibujos explicativos. 

En el punto dedicado a los tore- 
ros se pueden consultar todos los 
matadores desde el s. XVII hasta 
la actualidad. El orden de consulta 
puede ser cronológico o alfabético 
y no se han olvidado de poner un 
apartado dedicado a la mujer en el 
toreo. Dedican un amplio espacio 
alas cinco mujeres que han hecho 
historia en esta ancestral tradición, 
incluyendo a Cristina Sánchez, la 
más actual de todas. 

Podemos decir que estos dos as- 
pectos —toro y toreros— son el nú- 
cleo central de la aplicación, pero 
todavía han añadido tres módulos 
más de interés sobresaliente. 


Las plazas de 
toros mas 
importantes de 
España también 
tienen hueco en 
este CD-ROM. 


El primero lleva por nombre 
“Datos de interés” y en él figura 
un pequeño diccionario con los 
términos más usuales del argot, un 


calendario en el que se detallan las 
ferias más importantes de toda la 
temporada. un completo paseo por 
las plazas más prestigiosas de 
nuestra geografía y una ojeada a 
los museos dedicados a la tauro- 
maquia, la mayoría de los cuales 
están ubicados en el interior de los 
propios cosos taurinos. 

Para los amantes de los viejos 


E n nuestro país hay 
tantos partidarios del 
toreo como detractores, pe- 
ro lo cierto es que en las fe- 
rias importantes las plazas 
acogen a tanta gente como 
un buen partido de fútbol, 
Eso tan sólo quiere decir que 
la tauromaquia sigue tenien- 
do miles de aficionados y 
que por tanto, este CD ten- 
drá una buena acogida por la 
mayoría del público. 
Además, este programa mul- 
timedia cuenta con más de 
300 fotografías e 
ilustraciones de al- 
ta calidad, aparte 
de un buen número 
de videos que ha- 
cen más entreteni- 
da el conjunto de la 
obra. Del mismo 
modo, cuenta con 
un montón de deta- 
lles de calidad: en  £ 
vez de poner fle- 
chas para pasar de página, 
han añadido ¡iconos relacio- 
nados con la materia como 
banderillas, sombreros cor- 
dobeses o peinetas. 

Otro tema son las melodías 
de fondo. Están recogidos los 
pasodobles más famosos y 
una clara voz de un narrador 
que, por desgracia no es Ma- 
tías Prats, nos recita los tex- 
tos que aparecen en pantalla. 
Está claro que ya no hay mo- 
tivos para no disfrutar a tope 
de la Fiesta Nacional. 


Este título realiza un repaso por las máximas 
figuras del toreo desde el S. XVIII hasta 
nuestros días, sin olvidar el papel de la mujer 
dentro de la lidia 


soe 
LE 


Los videos, como este de Curro 
Romero metido en faena, son otro 
elemento importante de la obra. 


NIUTHA 


tiempos está pensado el punto de 
la “Historia del toreo”. Es una na- 
rración de los acontecimientos 
más importantes ocurridos en la 
historia de la lidia. Eso sí, se re- 
montan hasta el siglo XVIII. Pero 
lo más destacado de este apartado 
es el epígrafe “Año 2000”. Es un 
punto en el que se habla sobre si 
habrá una posible renovación de 
este espectáculo, de los problemas 
que han surgido con las nuevas 
leyes europeas de protección a 
los animales y de la aparición 
del tema en obras tanto literarias 
(Hemingway) como pictóricas 
(El Guernica). 

La última entrada es “Tauroma- 
quia Internacional”. Es un breve 
repaso de los diestros más impor- 
tantes en Francia, Portugal, 
Norteamérica, Méjico, Venezuela, 
Colombia y Perú. Ml 
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Greetings Workshop 
Deluxe 2.0 


a o 
a io E 
ze Creaciones en cinco minutos 


rr 486 o superior 
gico La informática doméstica ha crecido mucho en los últimos años, la llegada de 
- SVGA o superior Y 
Verjota de sonido Windows permite a usuarios con pocos conocimientos informáticos disfrutar de 
Compatible Windows 
Sete Operativo las ventajas de disponer de un PC en casa. Y ahora, gracias a «Greetings 
TO Wdows 95 
Workshop Deluxe 2.0», también abrirá el mundo de la autoedición doméstica a 
ad (90) todo el público, tanto grandes como pequeños. 
E Enrique Maldoriado 
MICROSOFT 
Creativo a idea de crear carteles 


| y y sobres con un progra- 

ma de PC no es nueva, 
de hecho, el producto que aquí co- 
mentamos es una nueva versión 
sensiblemente mejorada frente a la 
anterior versión 1.0. 

El objetivo de «Greetings 
Workshop Deluxe 2.0» es crear 
material de papelería de todo tipo, 
desde una simple tarjeta navideña 
hasta etiquetas con direcciones pa- 
ra la impresora. Todo ello de una 
forma sumamente fácil y rápida, 
así tanto los entendidos como los 
nuevos usuarios, podrán exprimir 
las posibilidades de este producto. 
Nada más empezar podemos guar- 
dar una configuración personaliza- 
da a cada usuario e incluso es po- 
sible seleccionar el nivel de 
conocimientos que tenemos, con 
lo que se ajustará la ayuda del pro- 
grama a nuestras necesidades. 
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Con un modem se podrá acceder directamente a más información del 
producto, además puedes obtener complementos e ideas adicionales. 


La mascota 

Un simpático perro será nuestro 
ayudante cuando trabajemos con 
«Greetings Workshop», idea que 
ya va siendo popular entre otros 
productos de Microsoft como el 
paquete «Office 97». Esta masco- 
ta nos ofrecerá en cada pantalla 
todas las posibilidades disponibles 
de una forma simple. 

Las posibilidades que ofrece el 
producto son casi ilimitadas y pa- 
ra facilitar el trabajo se incluyen 
gran cantidad de trucos, librerías 
con gráficos y ejemplos, etc. En la 
ayuda se puede encontrar un buen 
número de ideas 

El programa está preparado pa- 
ra conectar directamente con In 
ternet, abriendo el navegador en la 
página principal del producto en 
la red. En Internet se pueden en- 
contrar una gran cantidad de ma- 
terial gratuito complementario, así 
como toda la información necesa 
ria referente al producto y las am- 
pliaciones que se puedan ir 
creando en un futuro. 

La pantalla principal del pro- 
ducto nos ofrece un pequeño des- 
pacho con una gran estantería en 
la que se agrupan la mayoría de 

El asistente nos ayudará a 


perfeccionar nuestro trabajo a 
través de preguntas simples. 


las opciones disponibles en el pro- 
grama. Dichas opciones pasan por 
la creación de tarjetas de felicita- 
ción, carteles de publicidad. dípti 

cos y trípticos, etc. Pero incluso 
aquí se han incorporado suculen- 
tas prestaciones como la posibili- 
dad de hacer tarjetas multimedia, 
incluyendo pequeñas animaciones 
y melodías, pudiendo enviar di 


«Greetings Workshop» 
permite crear todo tipo 
de material de papelería. 
Es posible enviar 
nuestras creaciones 
directamente mediante 
la bandeja de salida 


an 


La opción de 
personalización 
de cada trabajo 

abre todo un 

mundo de 
posibilidades 
que serán de 
gran utilidad a 
todo el público. 


La creación de calendarios es una 
buena opción, pudiendo crear 
calendarios formales e informales. 


rectamente por correo electrónico 
el resultado final a través de la 
bandeja de salida de Windows 95 
Otra opción incluida en el pro- 
ducto es una pequeña agenda in- 
terna, que permite definir eventos 
especiales como cumpleaños, ci- 
tas, aniversarios, etc. Con esta 
agenda el programa nos avisará 
con antelación, para que podamos 
crear una sorpresa con «Greetings 
Workshop Deluxe 2.0». 
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as novedades, frente a 
otro tipo de productos 
similares, están en los me- 
nús especiales que facilitan 
la creación de material que, 
sin suda, será de suma utili- 
dad tanto al usuario domés- 
tico, como a las PYMES. Es- 
te material incluye la 
producción de sobres per- 
sonalizados, hojas con fon- 
dos y logos, etiquetas de to- 
do tipo, calendarios 
profesionales e incluso di- 
plomas y certificados. 

«Greetings Workshop Delu- 
xe 2.0» ofrece en cada crea- 
ción una serie de diseños ex- 
clusivos en función del 
resultado que queramos ob- 
tener, preguntando al princi- 
pio a qué tipo de público va 
dirigida la creación. 


En resumen, esta nueva entrega 
de «Greetings Workshop Deluxe 


2.0» será de gran ayuda para la 
mayor parte del público, incluso 
en el ámbito profesional. Los asis- 
tentes de ayuda guiarán al usuario 
en todo momento en función 
de sus conocimientos. 

El único punto en contra es la 
molestia de tener que colocar el 
CD original del programa en 
nuestro lector cada vez que ejecu- 
temos alguna actividad. Ml 
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Especio en disco f 


En - Crónicas de nuestra democracia 


486/33 (Pentiurn rec.) 
Tarjeta gráfica 
SVGA 640x480 con 256 colores (miles rec) 
Tarjeta de sonido 
Compatible Windows 
Sistema Operativo 
Windows 3.1x o supenor 
CD-ROM 
Doble velocidad (4x rec) 


VALORACIÓN (90) 


AGENCIA EFE 
Divulgación 


“ay reflejo de la gran cantidad y calidad de 


RATIFICAL 
ESPAÑOL POR El PUEBLO 
de 6 De 


REFERENDO y información que EFE ha sido capaz de 


abr Pr 


SUNCIONADA PoR recopilar en un solo disco. 


ANT, 
Contes Nuestra Constitución no 
bib podia faltar en una obra 
dedicada a la democracia 


Lao de España. 
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Dr La prestigiosa agencia EFE presenta toda 


una crónica de nuestra democracia, desde 


ESPAÑOLA h. junio de 1977, hasta nuestros días. Sus más 


POR AS (( : 
VELO e TENARIAS de 1200 documentos de texto son sólo un 


Enrique Maldonado 


a agencia EFE es la 
mayor agencia de noti- 
cias del mundo en len- 
gua española, con una amplia co- 
bertura informativa a escala 
mundial y con representación en 
137 ciudades de 102 países. En 
nuestro país. EFE cuenta con 23 
delegaciones y un equipo humano 
de 1145 personas, que se encarga 
de enviar información a más de 
mil quinientos puntos de todo el 
planeta. Un gigante como EFE ha 
sido capaz de crear esta joya que 
ahora comentamos, que rebosa ca- 
lidad en cada bit de información 


o e. e 


Gran presentación 


La primera impresión que se lle- 


va el usuario, tras instalar el pro- 
grama, es la sorpresa ante el origi 
nal sistema que el producto utiliza 
como menú. Se ha elegido el mo- 
numento que Madrid dedicó a la 
Constitución en 1978. Como el 
monumento tiene forma cúbica, se 
ha decidido incluir opciones en ca 
da una de sus caras, por lo que el 
monumento se puede girar con to- 
da libertad. Una vez que estamos 
en la cara deseada no tenemos más 
que pulsar sobre cualquiera de los 
escalones para sumergirnos en un 
mar de información. 

La primera de las caras, que tie- 
ne el nombre de “20 años de cam- 
bios”, nos ofrece cuatro interesan 
tes opciones: ¿Qué más pasó?, 
Retroceda 20 años, El mapa auto- 
nómico y Un mundo cambiante. 
Gracias a estas opciones podemos 
obtener las cabeceras más impor- 
tantes de los periódicos en estos 
últimos 20 años, ver mapas auto- 
nómicos (con estadísticas de po- 
blación, paro, renta o el IPC) o in- 
cluso ver la evolución política y 
económica de Europa. en la cual 
están incluidos los últimos 
cambios como las elecciones 
democráticas de Albania o las 
nuevas fronteras definidas en la 
antigua Yugoslavia. 


El CD-ROM incluye 257 
testimonios sonoros, que 
son el reflejo de nuestra 

historia, así como 
una copia de la 


Constitución Española 


La segunda cara del cubo nos 
ofrece una amplia información de 
la historia que ha transcurrido en 
estos últimos 20 años. Gracias a 
esta opción podemos ver docu- 
mentos, fotografías y vídeos, or- 
denados por la fecha en que ocu- 
rrieron, por el tema que tratan o 


incluso por el tipo de componen- 


Parece que fue 
ayer, pero 
seguro que ya 
no recordabáis 
la fecha en que 
Ruiz Mateos 
hizo su gran 
“heroicidad”. 


tes multimedia que dis- 
ponen. En esta opción 
hay 257 testimonios so- 
noros que son el reflejo 
de nuestra historia 
La tercera cara, llamada 
Información, nos ofrece 
una extensa biografía de los per- 
sonajes más importantes de nues- 
tra democracia, un completo in- 
forme de los cambios acontecidos 
en nuestras leyes (en cada uno de 
los campos posibles), así como 
una extensa información estadís- 
tica con gráficos que muestran la 
evolución de nuestra población, 
sociedad, empleo y economía. La 
última opción de este apartado es 
de sumo interés, ya que EFE 
ha incluido una copia de la Cons- 
titución española, algo que no 
podía faltar en una obra que trata 
sobre la democracia. 

La última cara, o último menú, 
nos permite ver la evolución de 


los partidos políticos, de los go 


biernos, de las elecciones e inclu- 
so ver y escuchar testimonios de 
personajes por todos conocidos, 
tanto en el ámbito político como 
de la vida pública, como el caris- 
mático actor español José Luis 
López Vázquez. 


Conclusiones 

Realmente es sorprendente ver 
un producto de la calidad del docu- 
mento multimedia que aquí co- 
mentamos, ya que el mercado mul- 
timedia ha estado un poco saturado 
en los últimos años y han visto la 
luz títulos que pueden desprestigiar 
a las verdaderas estrellas 

En definitiva, este programa 
con nombre «España. 20 Años de 
Democracia» es un producto muy 
recomendable, tanto para estu- 
diantes como para todo aquel que 
desee estar informado de la histo- 
ria más reciente en nuestro país. Bl 


U na opción muy divertida del producto es ver, mediante 
24 escenas, cómo ha ido evolucionando la sociedad, 
paisajes, costumbres y la tecnología en nuestro pais desde 
1977 hasta nuestros dias. Como reflejo del cambio se han in- 
cluido escenas de anuncios de publicidad, los taxis, el teléfo- 
no, el estadio olimpico y otras muchas sorpresas. 


Los carteles 
publicitarios 
siempre han 
formado parte 
del ecenario 
urbanístico. 
Fiel reflejo de 
la sociedad. 


PCOmania 261 


> ENGANCHATE 4 
| 


»MiNDO DE RMALION 
TITULO: THE HEAD TITULO: VIDEO MUSIC AWARS 
TITULO LO MEJOR DE LIQUIO TELEVISION REF 11126 REF: 83381 
REF 83306 DURACION: —— 119 Minutos DURACION 46 Minutos 
DURACION 44 Minutos CLASIFICACIÓN: No recomendada menores de 7 años CLASIFICACION: Autonza''a para tuilos los pullicos 
CLASIFICACIÓN: No recomendada menores de 13 anos PRECIO ES PRECIO: 1.995 Pesetas 
PRECIO 1.995 Pesetas IDIOMA. lngles. Subtítnlos eo espanol IDIOMA: Inglos. Sebfítulos en español. 


IDIOMA. ingles. Subtitulos en espanol 


¿ta 
sE Ma, di 70 


MULe PUNIS 
REF 1338 
DURACION: — 57 Minulas 

CLASIFICACINE Antonizada par? tadas ls publicos. 
PRO: 1.995 Musutas 

LOMA: Ingles. Sbtitalas 28 <spanol. 


DURACION: — 118 Minos j 
CLASIFICACION: No recomendada menores de 13 años. 
PRECIO: 1.995 Pesotus E 


IDIOMA: loglés. Subtitulos en español. 


á 4 y 
01997 MTV Networks/MTV: Music Television, its tiles and e Inc. All Rights Heserved. 
O 1996 Viacom lutarnatioxal Inc. MTV Music Television, gue all relatd titles, tay au rks of Viacom International Inc. Al! Rights Reserva! 


8 y y s — ¿ 


AL CLAN ns 


e no e 
S 
apesta MTV, Dtros 


TITULO: TOMA BARRIO 

REF: 83387 

DURACION: —— 46 Minutos 

CLASIFICACIÓN: Mo recomendada menores de 13 años 
PRECIO: 1.995 Pesetas 

IDIOMA: Español 


TITULO: ¡ El TRABAJO APESTA! 

AER: 83390 

DURACION 46 Minutos 

CLASIFICACION: No recomendada menores de 13 años 
PRECIO 1.995 Pesetas 

IDIOMA Espanol 
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RE 833258 

JURACION: 48 Minutos 
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MUDO: El JUICIO FINAL 
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DURACION: — 42 Minutos 
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por 

PRECA 1.995 Pesetas Teléfono 91654 61 64 
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O atondo 


Desde luego si hay un programa clásico para PC desde sus orígenes 
es el «Flight Simulator» de Microsoft. Numerosas son las versiones 
que el fabricante ha lanzado de este producto, y muy numerosos 
también han sido los escenarios, editores, generadores de aviones, 


etc., realizados por diversos diseñadores al servicio del simulador. 


¿Qué hay de nuevo , viejo? 


Juanjo Fernández 


na vez más el viejo 

U programa se moderni- 

za para adaptarse a las 

nuevas tecnologías y entornos in- 

formáticos con su última versión, 

«Flight Simulator 98», que hará 

nuevamente las delicias de los afi- 

cionados al vuelo en su estilo más 
puro y pacífico. 


Flight Simulator 98 
Exteriormente no se aprecian 
novedades, el mismo formato de 
caja, un diseño gráfico cuidado y 
una presentación impecable, pero 
al abrir la caja nos llevamos la pri- 
mera sorpresa. Ciertamente está- 
bamos bastante acostumbrados a 


los voluminosos manuales del 
«Flight Simulator» en todas sus 


versiones (manuales que. por 


cierto, dicen los expertos que los 


españoles no acostumbramos a 


leer), y que verdaderamente pro 


vocaban algunos re 


paros a los aman 


tes de la aventura 


inmediata; así por ejem- 
plo, la versión 4.0 tenía un ma- 
nual de 200 páginas (¡y un disco 
de baja densidad!) y en la 5.1 éste 
superaba las 300 páginas. con el 
software en un CD-ROM. 

Pues bien, en esta nueva apari- 
ción, el manual es más bien exi- 
guo, tanto que no hay (y exami- 
namos una versión aparentemente 


de producción), encontrando úni 


camente un reducido ejemplar 
con 5 páginas de instrucciones y 
unas 65 de cartas de radioayudas, 
aeropuertos y aproximaciones, 
acompañado de la completísima 
documentación que Microsoft ¡n- 


cluye con cualquiera de sus pro- 


PCOmanía 265 


a fondo 


ductos sobre garantías, responsa- 
bilidades, registro, etc. Evidente 
mente, todo el tema de informa- 
ción, instrucciones, etc., queda 
para una interesante y efectiva 
ayuda “on line” 

La instalación no entraña proble- 
mas, y es relativamente rápida, el 
software chequea nuestro sistema 
para adaptarse automáticamente, 
sobre todo en el apartado de acele- 
radoras de gráficos, que detecta y 
adapta de forma autónoma, del 
mismo modo que el resto del hard- 
ware, como el joystick. Una atracti- 
va presentación, más acorde con los 
tiempos actuales, completa la pri 


mera impresión de esta versión 


El programa 

Como acabamos de comentar, 
la presentación es muy atractiva y 
ya no se entra directamente a vo 
lar un aparato (el modelo y situa 
ción por defecto), si no que hay 
un menú previo con las opciones 
“aprender a volar”, “crear una si- 
tuación”, “seleccionar una situa- 
ción” y “multijugador”, además 


de otra opción complementaria 


La simulación del Pi 
nuevo helicóptero 
supone un nuevo 
desafio para todos 
los pilotos virtuales. 


“volar ahora” que vendría a ser el 
comienzo tradicional. En “apren- 
der a volar” se accede a nuevos 
menús relacionados con la ayuda 
y el aprendizaje, “lecciones”, que 
nos llevará a un completo cuadro 
de opciones para vuelos tutelados 
con diversos aparatos y situacio 
nes, mientras que las otras dos 
posibilidades hacen referencia a 
la estupenda ayuda “on line” en 
diversas de sus facetas. “Crear 
una situación” es una opción ya 
existente en anteriores versiones 
pero que había que seleccionar de 
entre los incómodos menús des- 


plegables. Con esta sencilla utili 


dad podremos recrear cualquier 
circunstancia de vuelo que se nos 
antoje, incluyendo la ubicación, 
bien de entre los numerosos luga- 
res preparados, o bien introdu 
ciendo las coordenadas del punto 
elegido, así como la época del 
año, la hora del día y las condi 
ciones climáticas 

En “seleccionar una situación” 
accederemos a una potente base de 
situaciones muy interesantes pre- 
paradas por los diseñadores, ¡igual 
que en versiones anteriores pero 
ahora con acceso más cómodo 
Aquí aparecen tres submenús que 


ayudan a elegir el tipo de situación 


Volar en «Flight Simulator 98» puede ser algo 
sumamente sencillo o extremadamente complicado, 
eso depende del usuario 


A a e a 


que deseemos, bien sea un “desa 
fío”, donde los vuelos requerirán 
habilidad y que además incluyen 
niveles de dificultad, como aterri 
zar en un portaaviones: “ayentu 
ras”, que nos propondrán desde 
cortos vuelos hasta viajes transoce 
ánicos a los mandos del B-737, pe- 
ro siempre vuelos con puntos de 
salida y destino, y las “situacio 
nes”, un poco de todo con varie 
dad de atractivos momentos prepa- 
rados para volar directamente, 
Con la opción “multijugador”, 
«Flight Simulator 98» se mete de 
lleno en algo que ya ha dejado de 
ser novedoso o “de moda” para 
convertirse casi en cotidiano, ju 
gar en red. Tras asignarnos un 
“alias” (callsign) podremos conec- 
tarnos en Internet y “apuntarnos” a 


alguna sesión en curso, iniciar una 


La cabina del nuevo Leagjet 45, primer morielo tel 
mundo en el que se ha implementado el sistema de 
aviónica Primus 1000 de Honeywell. 


de pasar por varios modelos de Learjet 
su larga historia, el simulador de 
Í incluido en su versión de aniversario 
ar 45, con certificación de la 
En la imagen, el Learjet 31, un 
queño del mismo fabricante 


sesión o buscar otros pilotos en red 
Esto nos permite conectarnos a 
la zona de juegos ( http://www.zo 
ne.com) y realizar cosas hasta aho- 
ra impensables con el «Flight Si 
mulator» (con la excepción de 
utilizar determinadas aplicaciones 
del Schiratti Commader, ya co- 
mentado en estas páginas) como 
vuelos en formación, competicio- 
nes acrobáticas o simplemente ser 
un tráfico más de un aeropuerto. 
Esto añade una nueva dimensión a 


este clásico que será valorada posi- 


El atractivo fundamental de esta simulación es la 
ingente cantidad de datos sobre radioayudas, 
aeropuertos y lugares 


tivamente por los cada vez más nu 


merosos jugadores en red 


Los aviones 

Aunque pueda parecer lo contra- 
rio, los aviones no son lo funda- 
mental de esta simulación, que ba- 
sa su atractivo en la ingente 


cantidad de datos sobre radioayu- 


das, aeropuertos y lugares a los que 
volar y, sobre todo, el hecho de que 
todo sea una réplica de la realidad. 

Esto. en lo que sin ningún gé- 
nero de dudas estarán de acuerdo 
los verdaderos aficionados al 
«Flight Simulator», relega a los 
propios aviones a un segundo pla- 


no, aunque sea tan relevante que 


Notación Aresti: la taquigrafía de la 
acrobacía aérea 


Escuela de vuelo 


Se acabó el manual impreso. Enla 
versión 98 tenemos una completa 
escuela de vuelo, pero en el CD. 


parezcan los protagonistas 

Los modelos de este «Flight Si 
mulator 98» son los ya conocidos 
de anteriores versiones con algu 
nos añadidos; el avión ligero de tu 
rismo Cessna Skyline RG, el gran 
aparato acrobático Extra 3008, el 
veterano de la | Guerra Mundial 
Sopwit Camel, el planeador 
Schweizer 2-32 y el conocido y di 
fundido rector comercial Bocing 
737 en la versión remotorizada 
300. A estos aparatos, la nueva ver 
sión añade un nuevo Cessna 182, 
en este caso la versión $, que es 
exactamente igual a la anterior pe 
ro con un tren fijo y carenado en 
lugar del retráctil de la RG, lo que 
da lugar a un modelo de prestacio- 
nes ligeramente más pobre pero 
más sencillo y económico, apto pa- 
ra enseñanza o turismo. También 
nos encontramos con toda una joya 
del segmento de aviones denomi- 
nados “ejecutivos”, utilizados por 
empresas y hombres de negocios 
para transporte privado de lujo, y 
se trata del Learjet 45, exquisito y 
refinado modelo de esta prestigiosa 
firma norteamericana. 

Aunque la novedad del Learjet 
45 es muy interesante, e incluso la 
del nuevo Cessna, la verdadera es- 
trella de «Flight Simulator 98» que 
hemos dejado intencionadamente 
para el final es el conocido heli- 
cóptero Bell 206B Jet Ranger HI, 
heredero de una difundida familia 
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de helicópteros muy conocidos 
tanto en versiones civiles como 
militares (Ranger y Kiowa) que 
se han dejado ver por casi todo el 
mundo y, en sus variantes milita- 
res, en conflictos desde la guerra 
del Vietnam hasta nuestros días. 

El realismo se mantiene prácti- 
camente invariable respecto a las 
versiones anteriores. lo que es 
equivalente a decir que sigue sien 
do muy bueno. Las cabinas son 
muy convincentes, sobre todo en 
los aviones pequeños donde la ló- 
gica sencillez de instrumentación 
hace que sean perfectas réplicas 
de los originales, como en el pla- 
neador, los dos Cessna, el Extra y 
el Bell 206. En el Boeing 737 está 
simplificada y algo menos en el 
Learjet 45, aunque mantienen un 
alto nivel de verosimilitud. 

Los modelos de vuelo son bas- 
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Este mapa es el primer paso para localizar visualmente cualquiera de 
los 3.000 aeropuertos que contiene el simulador. 


tante buenos y se notan las gran- 
des diferencias que existen entre 
volar un Extra y un Boeing 737, 
aunque también es cierto que los 
modelos pequeños, sobre todo el 
Extra, el Bell, el Schweizer y el 
Camel, son para divertirnos pilo 
tando, mientras que los más gran- 
des, el Learjet y el Boeing son 


para realizar viajes simulados y 
practicar los procedimientos en 
aproximaciones y despegues así 
como las técnicas de vuelo ins- 
trumental que no dejan de ser el 
punto clave de este simulador. 
Los ligeros Cessna nos pueden 
servir un poco para todo. son 
buenos para disfrutar de un vuelo 


Tenemos a nuestra 
disposición más 
de 3.000 ciudades 
de todo el mundo listas 
para ser sobrevoladas 
o tomadas como punto 
de destino 


local visual, dejándonos llevar 
por la docilidad de su manejo y 
también son muy válidos para 
aprender y practicar con peque- 
ños desplazamientos y vuelos 
instrumentales noctumos. 

Lo necesario para vuelos de 
navegación está bien reproduci 
do, así como la posibilidad de 
configurar los aviones, tanto en 
cuanto a su realismo de vuelo co- 
mo a la probabilidad de fallos y 
la práctica de procedimientos con 
instrumentos averiados. 


El vuelo 

Volar en «Flight Simulator» 
puede ser algo sumamente senci- 
llo o extremadamente complica- 


do, eso depende del usua 
rio. Si queremos dar cortos paseos 
en visual, sobrevolar a ras de los 
tejados de ciudades como París o 
Nueva York y hacer alguna trasta 
da como pasar por debajo del 
Golden Gate, con un poco de ha- 
bilidad y cuatro trucos, seremos 
capaces de volar perfectamente. 
Si queremos realizar alguna 
acrobacia más en serio, dominar 
el impetuoso y brusco Extra o vo- 
lar el Bell, deberemos practicar 
mucho más, aprender unas cuan- 
tas técnicas y manejar la palanca 
con sumo cuidado. En el caso del 
helicóptero, se vuelve todo un re- 
to su manejo. Es muy inestable a 
los movimientos bruscos, por lo 
que se le debe tratar casi con mi- 
mo. No se puede, en este caso, 
ponerse en vuelo y probar dife 
rentes cosas, pues si los Cessna 
nos lo perdonan casi todo, con el 
Bell nos iremos al suelo descon- 
trolados en un abrir y cerrar de 
ojos. Practicar y tomar lecciones 
es obligado y sobre todo suavi- 
dad, mucha suavidad. Si después 


de todos estos pasos, o en lugar 


de ellos, nues- 


tras pretensiones van más 
allá del mero paseo, y nos plante- 
amos un viaje entre dos aero 
puertos situados a una distancia 
un tanto próxima, por ejemplo de 
noche, o entre dos ciudades dis- 
tantes, e incluso un vuelo trans 
continental. el tema se complica 
en extremo. Los conocimientos 
de vuelo instrumental y navega- 
ción nos serán imprescindibles, y 
si no tenemos esos conocimien- 
tos por no ser pilotos comercia- 
les o con IFR, deberemos dedi 
car varias horas a aprender unos 
conceptos básicos para luego ir- 
los poniendo en práctica y am- 
pliarlos poco a poco 

Todo esto no resulta fácil a sim- 
ple vista, pero es la esencia de 
«Flight Simulator» y en este cam- 


po es el indiscutible número uno. 


El hecho de que se utilice como 
parte del aprendizaje en escuelas 
de pilotos sentencia la perfección 


de esta simulación. 


El mundo 
de Flight Simulator 98 
Con «Flight Simulator» se nos 
abrieron las puertas a eso de viajar 
“por todo lo largo y ancho de este 
mundo” y. en esta nueva versión 
este “mundo” se ha ampliado 
notablemente. Tenemos a nuestra 
disposición más de 3.000 ciuda- 
des de todo el mundo listas para 
ser sobrevoladas o tomadas como 
punto de destino, también el 
número de aeropuertos se ha 
incrementado, así como las áreas 
metropolitanas, donde encontrare- 
mos detallados edificios, monu- 
mentos y accidentes, lo que dará 
aún más realce a nuestros viajes. 
Disponemos de opciones, en es- 
ta versión mucho más cómodas de 


El entorno de esta nueva versión se ha enriquecido 
gráficamente, incorporando magníficos paisajes y 
ambientes de gran realismo 


uso que en las anteriores, para se 


leccionar cualquier aeropuerto, ob; 

teniendo de forma sencilla sus co- 
ordenadas así como las frecuencias 
de comunicaciones, radioayudas e 
ILS. Todo esto viene complemen- 
tado por las también conocidas re- 
producciones de las cartas Jeppe- 
sen de que dispone todo piloto 
viajero, donde vienen los planos de 
aeropuertos y ayudas, aunque evi- 
dentemente entre la documenta- 
ción del programa no se incluye la 
de todos. Para los empedernidos de 
los viajes de navegación, recordar- 
les que estas cartas son fáciles de 
adquirir en comercios especializa- 
dos. Una vez más señalar que es- 
tas réplicas de cartas de navega- 
ción son reproducciones de las 
originales, lo que viene a demos- 
trar, una vez más, la perfección de 
este programa en cuanto al vuelo 
de navegación e instrumental si 

mulado. Los escenarios, a parte del 
propio terreno, se pueden volver di- 
námicos hasta el extremo. Además 
de la posibilidad de introducir nue- 
vos jugadores a través de conexión 
por red. se pueden generar aleato- 
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a fondo 


El modelo de joystick denominado Sidewinder Force 
Feedback Pro, representa un importantísimo salto 
cualitativo en el realismo de la simulación 


riamente diversos tráficos en los ae- 
ropuertos y zonas de vuelo, lo que 
da un realismo sensacional y com- 
plica las operaciones aéreas, sobre 
todo en aproximaciones y aterriza 

jes, introduciendo un factor de difi- 
cultad que será aplaudido por los 
aficionados al “más difícil todavía” 

También el entorno de esta nueva 
versión se ha enriquecido gráfica- 
mente, incorporando unos magnífi- 
cos gráficos que consiguen un rea 
lismo asombroso. El sonido, que 
incorpora características pensadas 
ya para los más modernos sistemas 
multimedia, está totalmente a la al- 
tura de las Circunstancias. 

La pega a tanto lujo de detalles, 
resoluciones y objetos dinámicos, 
está en la avidez de recursos que 
suelen tener estos programas. En 
este caso, «Flight Simulator 98» es 
un acaparador nato y necesitare- 
mos una potente máquina para 
disfrutar de sus encantos. Aunque 
el diseñador plantea como míni 
mos el uso de un 486DX2/66, lo 
cierto es que con menos de un 
Pentium 120 apenas notaremos di- 
ferencias con versiones anteriores, 
por lo que aconsejamos su uso a 
partir de Pentium 133 

De todas formas, los poseedo- 
res de “arcaicos equipos” compra- 
dos el año pasado (Pentium 90. 
100 o 120) no deben desesperar, 
«Flight Simulator 98» detecta la 
capacidad de la máquina y se 
adapta a ella. por lo que. el mo- 
mento del cambio de ordenador 
nos pillará suficientemente entre- 
nados para sacar el máximo parti- 


do a este gran simulador 
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El joystick 
Sidewinder 

Junto a esta nueva versión del 
«Flight Simulator» hemos tenido la 
oportunidad de probar otra novedad 
de Microsoft. que empeñado en po 
tenciar el alto realismo de estas si 
mulaciones, ha lanzado al mercado 


una nueva gama de joysticks, total 


Los aviones ya conocidos, como el velero Schweiz, siguen estando 


presentes en esta sorprendente versión del 15 aniversario. 


mente distintos a los ya conocidos 
y que aportan una nueva dimensión 
a los usuarios de simuladores 

Este modelo de Joystick, deno- 
minado Sidewinder Force Feed- 
back Pro, representa un salto cuali- 
tativo en cuanto a palancas de 
control se refiere. Lejos de ser una 
fiel réplica de la palanca del F-16, 
de incorporar una gran cantidad de 
botones tratando de sustituir al te- 
clado, etc., su objetivo es por con 
tra muy simple, trasladar a la mano 
del piloto virtual las sensaciones de 
vuelo que se tienen en la realidad 


Mientras que la propia palanca 
es muy simple en cuanto a boto- 
nes (sólo dispone de gatillo, seta 
multidireccional y tres botones) el 
conjunto es tremendamente apa- 
ratoso y de generosas dimensio 
nes. El porqué de ello está en su 
interior, que aloja un juego de mo- 
tores que actúan sobre la palanca 
creando reacciones a nuestros mo- 
vimientos más o menos acordes 
con las circunstancias del vuelo 

El resultado es, cuando menos, 
sorprendente. La primera impre- 


sión es la de estar sujetando algo 


“vivo”. la palanca pasa de ser un 
objeto que desplazamos a algo 
que, además de mover, debemos 
controlar en todo momento, mien- 
tras que los movimientos se trans 
forman de los simples desplaza- 
mientos en los  joysticks 
convencionales a los esfuerzos 
graduales y medidos de éste. 

¿Es esto realista? Es la pregunta 
clave, pero debemos matizar an- 
tes algunos aspectos. Ningún si- 
mulador de vuelo, y menos aún 
los de combate, son realistas, pues 
la clave del vuelo, y esto es algo 
que todo piloto o pasajero de avión 
sabe, se basa en las sensaciones que 
producen en el cuerpo las fuerzas 
que en todo momento intervienen. 
¿Cómo se podría reproducir un vi- 
raje ceñido a cinco “g”, o el vuelo 
invertido? Con la tecnología actual 
difícilmente y es esta la causa de 
que, por ejemplo, sea tan sencillo 
perder la orientación en los simula- 
dores. Se pueden reproducir cabinas, 
instrumentos, rutas, aeropuertos y 
armas, pero sensaciones no. 


Sin embargo, con este nuevo 


joystick, una parte de estas sensa- 


ciones se nos trasladan a la mano y 
esto es lo que representa el salto 
cualitativo. Con este joystick se 
nota la resistencia que ofrece el 
avión cuando se quiere cambiar de 
forma brusca el sentido de giro, se 
nota la tendencia inestable y la vi 

bración cuando se anuncia la en 

trada en pérdida e incluso el “tra 

queteo” habitual en los despegues 
se ve reproducido, aunque algunas 
de estas reproducciones no sean re 

ales, pues por ejemplo, el piloto 
acusa la vibración de la entrada en 


érdida, de la descoordinación pe 


dal-palanca o de cualquier anoma- 


lía del aeroplano mucho más en los 
pedales del avión que en la palan 
ca. Sin embargo, esto es admisible 
pues se trata de transportar de al- 
guna manera sensaciones al juga- 
dor, sentado cómodamente en su 
silla y agarrando la palanca. 
Como aspectos positivos, poco 
más se puede decir. si cabe, aun- 
que a algunos no les guste, que es- 
te joystick complica muchísimo el 
vuelo, fácil con un mando con 
vencional pero muy delicado con 


este nuevo modelo, aunque, Insis 


timos de nuevo, por vez primera 
se trasladan al vuelo virtual sen 
saciones casi reales. Como aspec 
to negativo también podríamos 
mencionar la complejidad y difi 
cultad que entraña. Si volar el Bell 
con un mando convencional exigía 
delicadeza, con el Sidewinder ne- 
cesitamos mucho más que eso 
Además, nos exige mucha concen- 
tración e incluso esfuerzo físico, 
hay que estar sujetando realmente 
el mando, aunque a veces nos pro: 
duzca movimientos incomprensi- 
bles. También es muy aparatoso, 
aunque por contra su amplia y pe- 
sada base le proporciona una es- 
tabilidad e inmovilidad envidia- 
bles, y para finalizar, en la unidad 
de prueba, el ruido del ventilador 
que incorpora se nos antojó algo 
molesto. En resumen. un mando 
que hará las delicias de los gran- 
des aficionados y expertos pilo- 
tos virtuales que siempre bu 
algo nuevo, pero en el que hay 
que valorar que el tremendo r 
lismo que introduce en el vuelo 
simulado viene acompañado de 


una dificultad a partes iguales. Ml 


“ un teletexto interactivo 
con más de 1.000 páginas 


Descubre nuestra nueva 
sección de informática y 
multimedia en la página 700 


TN 


Teletexto interactivo de Tele 5 


$) Trucos 


Si el mes pasado dábamos un repaso a los mejores trucos para programas de 


correo electrónico, ahora le ha llegado el turno a los exploradores de Internet. 


Así pues, aquí tenéis los trucos más calientes para las recién aparecidas 


versiones de «Microsoft Internet Explorer» y «Netscape Communicator». 


trucos para «Internet Explorer 4.0» 


EE Fco. Javier Rodriguez Martin 


Mostrar o esconder las barras 
de herramientas en «Explorer 4.0» 
es tan fácil como hacer doble clic 
sobre el área gris de la barra. 


Los links rápidos pueden ob- 
tenerse de muchas maneras. Só- 
lo hay que arrastrar objetos hasta 
la barra de links. Estos objetos 
pueden ser el icono que se 
muestra al lado de la dirección vi- 
sitada en la barra de dirección, el 
icono que hay en la parte supe- 
rior izquierda del explorador, 
cualquiera de las entradas exis- 
tentes en la barra de favoritos, o 
simplemente un hiperenlace que 
encontremos en cualquier pági- 
na Web. De cualquiera de estas 
formas podemos añadir nuevos 
enlaces rápidos a «Explorer 4.0». 


Si queremos imprimir rápida- 
mente el contenido de un marco 
-o "frame”- basta con pulsar con 
el botón derecho del ratón sobre 
el fondo del marco y seleccionar 
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la opción “Print” del menú con- 
textual que aparece. Si lo que 
queremos es imprimir la página 
completa, utilizaremos el coman 
do “File/Print”, el cual mostrará 
una ventana de diálogo en la que 
podemos elegir imprimir toda la 
página o sólo un marco. 


No obstante, a la hora de impri- 
mir una página Web no es nece- 
sario tenerla abierta, ya que pode- 
mos hacer clic con el botón 
derecho del ratón sobre su enlace 
y utilizar la opción “Print Target” 
Y lo mismo ocurre si queremos 
guardarla en nuestro disco duro 
En tal caso utilizaremos la opción 
“Save Target As”. 


Para ver una lista rápida de las 
direcciones y carpetas que han si- 
do visitadas recientemente, pode- 
mos pulsar la tecla F4 


La barra de direcciones de 
«Explorer 4.0» también sirve para 
ejecutar programas, siempre y 
cuando tengamos activada la op 


ción “Web Integration”. Sólo 
hay que introducir en esta barra la 
ruta completa y el nombre del ar- 


gen que veamos en Intemet como 
fondo de Windows, la selecciona- 
remos y, pulsando con el botón 
derecho del ratón, elegiremos la 
opción “Set As Wallpaper”. 


«Explorer 4.0» puede rellenar 
automáticamente URL si sólo te- 
cleamos la parte central del domi- 
nio —por ejemplo “XYZ”-. Pulsan- 
do la combinación CTRL+ENTER, 
1€4 completará el resto, mostran- 
do "http://www.XYZ.com”. 


CTRL también sirve para guar- 
dar las propiedades de una ven- 
tana. Si la mantenemos pulsada 
mientras cerramos una ventana 
en «lE4», las opciones fijadas se 
guardarán automáticamente. 


Podemos arrastrar ficheros de 
la Web -HTML- a la barra de ta- 


reas de Windows 95 para acceder 
de forma rápida a nuestras pági- 
nas Web favoritas 


También es posible añadir la 
página Web en curso a la lista de 
favoritos de forma instantánea, si 
ponemos el puntero sobre el ico- 
no de «lE4» que se encuentra en 
la parte izquierda de la barra de 
dirección y arrastramos la URL al 
menú “Favoritos”. Este menú se 
expandirá, y podremos soltar la 
nueva dirección dentro de nues- 
tra lista de favoritos 


Para cambiar los iconos de los 
enlaces rápidos —o ”Quick 
Links”—, podemos pulsar con el 
botón derecho del ratón sobre 
ellos y seleccionar la opción “Pro- 
piedades”. En la nueva ventana, 
seleccionaremos la opción “Chan- 
ge Icon button” y elegiremos el 
nuevo icono. Para acceder al a li 
brería de iconos de Windows 95, 
podemos introducir sin ningún pro- 
blema la ruta “C Windows 
SystemiShell32 dll”. 


AR, ENANOS 


trucos para 


«Netscape Communicator» 


La nueva interfaz de «Netsca 
pe Communicator» permite mo 
ver barras de herramientas arras 
trándolas por su borde izquierdo, 
minimizarlas pulsando sobre la so- 
lapa vertical localizada en el borde 
izquierdo y mostrarlas u ocultarlas 
seleccionando la opción apropia 


da dentro del menú “View” 


También es posible desplazar li 
bremente la barra de componen 
tes, donde se encuentran los ico 
nos de «Navigator», 
«Collabra» y 


Composer». Arrastra su borde 


Messenger» 


izquierdo y sitúala donde quieras, 
o pulsa sobre el mismo borde pa- 
ra liberarla de la parte inferior de la 
ventana. Para ponerla vertical, 
pulsa con el botón derecho del ra 
tón sobra su barra de titulo y elige 


la opción “Venical” 


Para deshacernos del correo 
más voluminoso, es decir, de los 
mensajes que contienen grandes 
ficheros en forma de “attach 
ments”, abre tu carpeta de co 
rreo, pulsa sobre la columna de 
tamaño para ordenar los mensa- 
jes y pulsa MAYUS+DELETE para 
eliminar los mensajes que consu 


men más espacio en disco duro 


Si quieres darle un toque per 
sonal a todos tus mensajes, se- 
lecciona el menú “Format” en la 
ventana “Composition” y elige 
"Page Colors/Properties”. Pue 
des cambiar el color de fondo o 
añadir una textura. Pulsa luego 
sobre “Make This Default” para 
utilizar el mismo fondo gráfico en 


todos tus nuevos mensajes 


Para añadir una imagen a una 
página Web en «Composer», pul 
sa el botón “Image” y rellena los 
datos de la ventana “Image Pro 
perties”. Puedes utilizar esta mis- 
ma ventana de diálogo para editar 
imágenes que ya estén en tu pági 
na Web, pulsando con el botón de- 
recho del ratón sobre la imagen, y 


cambiando luego sus parámetros 


El módulo de correo «Messen 
ger» permite firmar los mensajes 
seleccionando “Send Options” 
en la ventana “Composition” 
después de haber creado un nue- 
vo mensaje. Después, verifica la 
opción “Signed” 


El nuevo navegador de Netsca- 
pe permite la navegación com 
partida. Para comenzar una se- 
sión con alguien, establece una 
conexión con tu colaborador, y 
luego pulsa sobre “Collaborative 
Browsing”. Si la otra parte está de 
acuerdo, el nuevo «Navigator» se 
lanzará en los dos sistemas. Cual- 
quier parte puede cancelar la se- 
sión pulsando “Stop Browsing” 
Si no estáis viendo las mismas pá- 
ginas, pulsa sobre “Sync Brow- 
sers” para sincronizar la sesión 
Para permitir que la otra parte 
guíe la elección de sitios, deselec 


ciona “Control the Browsers” 


Atajos de teclado útiles 

Ctri+N: Abre una nueva venta- 
na de navegación 

Ctr+M: Crea un nuevo mensa- 
je de correo electrónico 

Ctri+Enter. Envía un mensaje 

Mayus+Delete: Borra mensajes 
sin pasar por la papelera. 


La aventura gráfica más espectacular 
creada en España 


HOLLYWOOÚ 


Moscrers 


Hollywood Monsters rememora el ambiente del Hollywood 
de los 50, con un estilo de dibujos animados, Está desarrollado 
en SVGA pora conseguir mayor cabidad gráfico. Durante la 
overturo encornos a uno de los dos famosos periodistas 
investigan lo misterioso desoparición de Frankenstein 
Combat Chess, 
Edición Castellano 


Ed E 


Más realismo 
más novedades, 


Diseñodo un C 


Murdial de Ajedrez para más fútbol. 
y e el primer niv — 
ol Experta, Sitmpro 


mejores lu der 
lo pdas e le 
dan sus figuras Gñimados 


1 8 por sólo: A 


Cuando PC Fútbol 5.0 vió lo luz, muchos pensaron que 
sera dificil de superar. Dificil sí, pero 4 la base de 
datos y el seguimiento de lo ligo, el nuevo sistema de 
información personalizado, manager con inteligencia 
ortficial [IA), os ergios 60 detal reclama, s 
poligonales y cientos de nuevas animaciones 


ES 


Disfruto de los 
¡UEgos deportivos 
y de acción de 
siempre a un 
precio unico 
Kick of 97, Tennis 
Elbow y Nascar 
Racing 2, 


Yo berPolce 


por sólo 


La mejor áflección de simujado 
deportivéS Y ipegos de 
para PQÍ 5 [E 


a 


Todo el fútbol del planeta. Mejora tu nivel competitivo con 
entreromientos espechicos: lonzamientos de foltos, comers 


A” 
llys; yl 120 selecciones y 2.500 
KICKOFE rated dl 
LS d 


A 
BS 


la 
MN 


Pro Pinball Timeshodd supera a su : 
sonado, reclismo, niveles de dif y. par , en 
diversión Sonido Dolby Surround Visto completa de lo 
mesa en 3D. Cuatro niveles de dificubad. Múliples jugadores 


en gráficos 
supuesto 


timeshock! 


S PAID 


o pidelos en el teléfono: 
Te lo llevamos a tu domicilio 


Clandestiny 

Para solucionar el puzale de la 
biblioteca, el del barco perdido, 
seguir la siguiente secuencia te- 
niendo en cuenta que en el eje 
vertical están las letras y en el ho- 
rizontal los números: 

A3, E3, G3, HA, E7, B4, B7, B2, 
C2, C1, B1, B8, C7, CA4, E6, C8, 
(3, D2, H6, A6, D3, Fl, H1, AB, H8 

Para acabar con el puzzle de la 
mesa del comedor, la numeración 
empieza en el plato de la esquina 
superior izquierda y en sentido de 
las agujas del reloj contando los 
lugares sin plato. La secuencia es: 

4a99a2,5a9,9a4,10a3, 
3a5,1a8,8a3,3a10,6a8,8a 
12a97a22a69a2,2a7. 

El Augusto Marino (Sevilla) 


Imperium Galactica 

La estrategia de la conquista 
interplanetaria puede resultar mu- 
cho más sencilla con estos tru- 
cos. Para activar el modo cheat 
hay que teclear KAROLY. Como 
va en mayúsculas, teclear las le- 
tras con la tecla SHIFT pulsada. 

V - 100.000 créditos. C - Ob- 
tendréis todas las colonias y los 
inventos y si volvéis a pulsar la C, 
las ventajas en todos los planetas. 
5 - Teniente. 6 - Capitán. 
7 - Comandante. 8 - Almirante. 
9 - Gran Almirante 

E, Sergio Losada (Madrid) 


Little Big Adventure 2 

La fantástica nueva odisea de 
Twinsen deslumbra por sus gráfi- 
cos, pero tiene una dificultad bas- 
tante elevada. Para vencerla, es- 
tos trucos os sacarán de más de 
un apuro. Primero, desde el juego, 
entrar en el menú pulsando ESC. 
A continuación, teclear: 


274 PCmanía 


LIFE - Vida al máximo. MAGIC- 
Magia a tope. FULL - Los dos an- 
teriores más tréboles. GOLD - 50 
monedas. SPEED - Ver el conta 
dor de fps. CLOVER - Tréboles 
BOX - La caja. PINGOUIN - 
El Meca-Pingúino 

£ José Alvorada (Pontevedra) 


Pete Sampras Tennis 

Podéis cambiar los valores de 
juego de vuestros jugadores favo- 
ritos editando el fichero chat. Las 
cinco primeras parejas de bytes 
corresponden a los digitos de los 
valores del jugador Dressel. Para 
encontrar las de vuestro jugador 
sólo tenéis que coger a dos y si- 
tuar sus valores exactamente 
iguales para que al entrar en el fi- 
chero a editar los encontréis al ver 
dos secuencias iguales. Podéis 
cambiar la fuerza de la velocidad, 
recuperación y servicio por FF y 
los otros dos por 99. Al entrar en 
el juego y seleccionar a vuestro ju- 
gador veréis cómo podréis sacar 
a más de 800 km/h y sois prácti- 
camente invencibles 

£ Jesús Diaz (Barcelona) 


Shadow Warrior 
(Shareware) 

Durante el juego, pulsar la T pa- 
ra activar el modo cheat. Estas 
son las palabras: 

SWTREKxy - Para saltar de nivel, 
la x es el episodio, la y es el núme- 
ro de nivel. SWCHAN - invenci- 
ble. SWSTART - Reinicia el nivel 
SWGHOST - Modo no clip para 
atravesar paredes y techos.SW- 
MAP - Mapa completo. SWGRE- 
ED - Todos los trucos. SWGIM- 
ME - Todos los objetos. SWRES - 
Para cambiar la resolución. WIN- 
PACHINKO - Ganar el juego de 


Pachinko y el objeto. QUIT - 
Terminar el juego 
£ Javier Bermúdez (Madrid) 


F22-Lightning 2 
Para ser indestructibles, mante- 
ner pulsadas las teclas: 
CTRL+ALT+SHIFT+INICIO 
Podéis recargar en vuelo con: 
CTRL+ALT+SHIFT+INSERT 
Ll Santiago del Pozo (Gijón) 


Formula 1 

Para activar un circuito secreto, 
seguir estos pasos: 

1. Salvar una partida con el 
nombre SPEEDY. 2. Jugar una ca- 
rrera rápida en cualquier circuito, 
3. Abandonar durante la primera 
vuelta. 4. Ahora, cuando vayáis a 
la pantalla de elección de circui- 
tos veréis que el decimooctavo es 
el nuevo, llamado Bizarre. 

Si como nombre de partida uti- 
lizáis ASHCAKES., en la carrera 
rápida veréis cómo todo el esce- 
nario aparece en rojo y los coches 
son las sombras. Con MUZ- 
FRANK las voces del comentaris- 
ta se distorsionarán. 

E Luis Grande (Velencia) 


Exhumed 
Durante el juego, se pueden 
obtener grandes ventajas con los 
siguientes códigos: 
LOBOPICK - Todas las llaves. LO- 
BOSWAG - Todos los objetos. 
LOBOSPHERE - Mapa completo 
E. Ramón Fernández (Alicante) 


Uprisi 

En el juego, pulsar M para abrir 
la pantalla de diálogo. En el códi- 
go cheat podéis teclear estas pa- 
labras: dangerous - arsenal y mu- 
nición al completo tras pulsar la 


C. chump dos veces - Modo 
superchump 
E, Pedro Vázquez (Sevilla) 


OutLaws 


Si os quedáis atascados, los 
passwords son 
OLHIDEOUT. OLTOWN. 
OLTRAIN. OLCANYON. 
OLMILL. OLSIMMS. OLMINER. 
OLCLIFF. OLRANCH 

Gerardo Minguez (Valladolid) 


Dungeon Keeper 

Para activar las trampas, coloca 
a un duende sobre el cuadro de la 
trampa. Así se automatiza el pro- 
ceso, pues el duende irá al taller a 
por la caja y activará la trampa. 

E Sergio García (Madrid) 


Back to Baghdad 

Si la operación “Tormenta del 
Desierto” es dificil, podéis regresar 
y volver a activar al piloto: 

1. Escoger al piloto muerto dela 
lista en el centro de control. 2, Cli- 
quear dos veces sobre el nombre 
3. Cliquear dos veces en el amés, 
encima de la fotografía del piloto. 
4. Pulsar OK. 5. Volver a pulsar OK 
y el piloto ya no estará “decea- 
sed” sino “pinning for the fjords” 

E Javier Recio (Barcelona) 


Si queréis ver vuestros trucos 
publicados en estas paginas, sólo 
tenéis que mandámoslos por correo a 
la siguiente dirección 

HOBBY PRESS S.A. 

C/Ciruelos, n* 4 

28700 San Sebastián de los Reyes 
MADRID 

Por favor, indicad en el sobre la 
anotación SECCION TRUCOS. 
También podéis enviarlos por 
E-MAIL a la dirección 


trucos.pemaniaG'hobbypress.es 
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cualquier Dt 


Caja Minitorre 
Placa con 
Chipset VX-FWO 
Micro INTEE 
166 MMX ¿QEM) 
Tarjeta CAAÑCA 
SVGA PUIMID 
Disquetera 35 
Ds£o Duro 
1,6 Gb IDE 
Wemoria RAM 
de 16 Mb EDO 
Monitor 14” BR/NE 
Teclado Windows 95 
y Ratón. 


KIT MULTIMEDIA 
+ 16.990 


Y 


Wav A L . 0 A p 
MO hy ho ar ¡A 
BI III 


-.._ 10.723 pta/ De mm 
ó pa dy 


Asómbrate 
con K6 


Caja Semitorre 
Placa con 
Chipset Intel 439-TX 
Micro AMD-K6 
200 Mhz 
Tarjeta Gráfica 
S3Virge 3D 2Mb 
Disquetera 3,5 
Disco Duro IDE 2Cb 
Memoria RAM 
de 16 Mb EDO 
Monitor 14” BR/NE 
Teclado Windows 95 
y Ratón 
Lector CD-ROM 24X Creative 
Tarjeta de Sonido 
Sound Blaster 16 
Altavoces y Micrófono 


Eh. 
A 
a 
] 


Disfruta con la 
tecnología MMX 


Caja Minitorre 
Placa con Chipset 
Intel 439 - TX 
Micro INTEL Pentium 
MMX 166 Mhz certificado 
Tarjeta Gráfica S3-Virge 3D 2Mb 
Disquetera 3,5 
Disco Duro 1,7 Gb U-DMA2 
(Nueva tecnología 
en Disco Duro 33Mb/s) 
Memoria RAM de 16 Mb EDO 
Monitor 14* Goldstar Digital 
Teclado Windows 95 y Ratón 
Lector CD-ROM 24X Creative 
Tarjeta de Sonido 


S.Blaster 16 Value (No OEM) 


Altavoces y Micrófono 


” 


Adelántate 
alos demás 


Caja Semitorre 
. con frontal deslizante 
P Placa Intel Atlanta con Chipset440-LX 
Micro Intel Pentium 11-233 Mhz 
certificado 
" Tarjeta Gráfica $3 Virge 3D 4Mb 
a Aceleradora Gráfica Maxí Gamer 3Dfx 
Disquetera 3,5 
Disco Duro 3,5 Gb IDE U-DMA2 
Memoria RAM de 32 Mb SDRAM 
Monitor 15” Goldstar 
Teclado Windows 95 y Ratón 
Lector CD-ROM 24X Creative 
Tarjeta de Sort” 
S Blaster AWE 64 Value 
+ Encarta 97 (No OEM) 
Alivoces y Micrófono 


y sm Y 


A agYn 


[ Sistema operativo no incluido] [ Windows 95 última versión, con licencia y manuales 15.800 ptas. ] 


ICROPROCESADORES Extraible IDE + 5.000 
bl Micro MMX de 166 a 200 +21.500 ECLADO IMPRESORAS 
pl Micro MMX de 1662233  +42.000 Teclado Mecánico Win 95 + 2.000 HP Deskjet 670 
mpl Miro PIl de 2332266  +30.000 HP Deskjet 690C+ 
Bl Micro PI de 2332300  +75.000 'TARJETAS DE SONIDO HP Deskjet 820 Ga 
MORIAS DeSBli6a HP Deskjet 870 Cxi 
S.B. 64 VE. + "Encarta 97" + 7.500 HP Laserjet 6L 
de 16 Mb a 32 Mb +.6-500 e E 64 Gold +26.500 Epson Stylus Color 300 
pL de 16 Mb a 64 Mb +21.000 
yl. de 16 Mb a 128 Mb +49.900 enn US Sor 200 
ARJETAS GRAFICAS Epson Stylus Color 600 
SCOS DUROS $3-Virge 30 2 Mb a dp onrrores 
De 1,7 U-DMAZ a: Ampl. 1Mb Trident Virge-Trio 65 + 2.000 
pi. a 2,1 Gb IDE CERO  N* 9 FX-Reality 332 +18.000  Coldstar 15" 
l, a 2,5 Gb IDE U-DMA2 + 4.000  Mystique-200 (4Mb) Retail +19.000  Coldstar 15” Multimedia 
pl. a 3,5 Gb IDE U-DMAZ +10.000 Matrox Millenium 11 (4Mb) Retail +31.000 Samsung 15” SMS00S 
24,3 Cb IDE U-DMA2 +16.500  N* 9 FX-Reality 332 +18.000 Samsung 15" SM5008 
e o O O A A A A A e e e a e A A A e e e 
- 
GRATIS cogio 
Infovia 


al comprar | 
l cualquier equipo en tu 


ejer, MaxiGamer 30 fx (OEM)+27.000  Coldstar 17” 


Samsung 17” Cli 
+31.990 
+40.990 
+41.990 
+57.990 
+63.990 
+24.990 
+30.990 


MS-DOS + Windows 3.11 
Windows 95 Release 2 
Lotus Smantsuite VS (W95) 
Works 4.0 (W95) 

Microsoft Home Collection 
Microsoft Office (SBE) 
0S/2 Warp 4.0 


CAJAS 


+45.990 


+18.000 
+22.000 De Minitorre a Sobremesa CE 
+19.000 De Minitorre a Semitorre CÉ 

+26.000 De Minitorre a Torre E 


+67.000 MODEM 
+79.000 
. 
+ 5.290 Conéctat / 
+14.000 
+15.800 a la R ja | 
e Ed no te quedes aislado 
$ 
+ 6.200 Modem Pentium HSP 33,6 + 9.0Uu 
+47.000  Tellink Pockect 33,6 +16,000 | 
+10.000 ¿oom 33,6 interno +16.000 ' 
Zoom 33,6 externo +20.000 
Supra 33,6 interno SP +18.000 
+ 6.700 Supra 33,6 externo V+ +17.000 
+ 8.600 US Robotics 33,6 interno +24.000 
+10.500 US Robotics 33,6 ext. Flash  +26.000 


KIT DE CONEXIÓN A INTERNET y además, mayor seguridad 
, para tu PC con el antivirus 


ANYWARE [a 
también (O) ANY WARE 
de regalo. CIA 


* Los precios de éstas opciones son válidos únicamente a la hora de adquirir un ordenador. En cualquier otra situación los precios a aplicar son los de la página siguiente. 


Para tus pedidos telefónicos 


HARDWARE 


0 PENTIUM MMx 


Ofrece la mejor experiencia multimedia 
Incorpora un ventilador de rodamiento homolo 
gado. Incluye el juego Rebel Moon Rising, en ver 
sión MMX, y v 

demos de progra 

mas diseñados 

especialmente 


0 PLACA 430-TX 

s El nuevo ip Intel 430 TX soporta Pentium 75 
hasta 266 Mhz, con Zif de 321 pines. PS5C 
(MM, Cyrix 6x86, M2. AMDK5/k6. 512 de caché 


peo 


Burst Pipeline. Un puerto paralelo bitrónico, 
más dos puertos 
serie de alta veloci 
E dad. . 
0 MEMORIA SIMM 
- Módulos de memoria SIMM de alta calidad, con 
| 60 ns de veloci 
dad. Apto para 
cualquier ordena 
dor que acepte 
memoria de 72 
si CONtactos. 
0 SOUND BLASTER 16 V.E. PNP 
Interface para unidad CD-ROM IDE 
| Muestreo y reproduccion estereo en 8 y 16 bits 
desde 5 hasta 44,1 Khz 
utilididades de DOS, Windows y software 
| A de telefonía por Internet 
MAXI SOUND DYNAMIC 3D 
1 La cuarta dimensión del sonido. La tarjeta de 
sonido ideal para jugadores. Posee tabla de 
ondas, 64 voces de polifonía por hardware, mul 
tiefectos en tiempo real sobre 4 altavoces. Dos 
salidas separadas. 
INCLUYE GUITAR 
Si HIT DE REGALO. 
0 IMPRESORAS 
Si buscas velocidad de impresión a un precio 
. económico, te ofrecemos dos opciones 
[el EJE. |* de impresoras láser en B/N, con una velocidad 
de 6 páginas por minuto 
OKT | 
o 
0 GOLDSTAR 14” (44i) DIGITAL 
( Monitor de 14”, con un tamaño de punto de 0,2B 
| mmn., recubrimiento antiestático, resolución hasta 
1024 x 768 a 60 Hz, no entrelazado, con mues 
i 


treo automático y sendos altavoces de 3 W en el 
modelo Mmedia 

Cuenta con 3 años 

ZÉ de garantía 


Wb SAMSUNG 14" SM3 


Monitor idóneo para el entorno doméstico con 


Es un tamaño de punto de 0,28 mm 


Es PnP y cuenta con sistema de bajo consumo 


Y pemeta de baja radiación. Alcanza los 
.024 x 768 puntos en modo no entrelazado 


MW SAMSUNG 17" GLi 


Monitor multimedia adecuado para el diseño grá 
Í fico. Cuenta con controles digitales, resolución 
de pantalla 1280 x 1024 a 60 Hz y 1024 x 768 a 
75 Hz, tamaño de punto 0,28 mm, tubo FST y 
enfoque dinámico. Es Plug'n Play y tiene 3 años 
£ de garantía 
0 ACELERADORA PCI $3 TRIO 64V+ MPEG 
, La tarjeta gráfica acelerada en todos los modos 
de visualización. Representa una opción econó 
mica para todas las personas que desean disfru 
M tar de imágenes 2D con un nivel de refresco de 
pantalla alto 
S —= 2 
BH ACELERADORA 3D BLASTER 
y Procesador gráfico Verite de Rendition, 4 Mb de 
RAM EDO. nza una resolución de hasta 
1600x1 280 puntos 
cos a como regalo los juegos Quake, 


Rebel moon, Flight unlimived, y Battle Arena 
Toshinden SE, 


PH ACELERADORA MATROX m-3D 


Í Combinando la velocidad 3D con un soporte de 
alta definición y efectos especiales, esta acelera 
$ dora te lleva al límite para que puedas disfrutar 

con Direct 3D. Con una velocidad de más de 30 

a fotogramas/seg. para jugar en tiempo real 


0 CD-ROM IDE 
' =+1 Unidades lectoras de discos compactos, 
| todas son compatibles con las normas: 
Multisesión Photo CD, XA Ready, CD- 
Qh ISO 9660 y Hich ; 5 
Sierra ; 
pc 


> M3 
e 


Hua 
PRO 


Microprocesador para aplicaciones de 32 bits, 
con caché propio de 256 Kb 

El nuevo juego de instrucciones del procesador 
junto con las nuevas aplicaciones de gestión 
te permiten realizar trabajos más pesados 

en el menor 

E tiempo posible 


0 INTEL VENUS 

Placa Pentium Pro- ATX Con Chipset 440 FX, 
con slots para memoria en módulos SIMM 

3 slots PC, junto con 3 slots ISA. 

Tarjeta de sonido Yamaha integrada 

en placa 


O PENTIUM 
1 


0 MEMORIA SIMM EDO £: SDRAM 
E Módulos de memo 
ría SIMM de alta 
calidad, con 72 
contactos y 60 ns 
E de velocidad 
E Incorporan caché 
propio. 


0 SOUND BLASTER 64 V.E. + ENCARTA 97 


64 voces llenas de expresividad y con el realismo 
de instrumenmtos verdaderos, efectos 


SO digitales gracias a sus sintetizadores EMU 8.000 
nced WavEffects. Incluye Encarta 97 
od E en inglés 
¡ 
———— 


O ALTAVOCES PRIMAX 
A Altavoces autoam 
plificados con ali 
mentacion por red 
eléctrica, con con 
troles de volumen, 
agudo, etc 


j' 


O IMPRESORAS HP 


Impresoras de 
3 


inyección de tinta 
0 GOLDSTAR 15" MPR 11 


Con prestaciones 
profesionales y 
calidad fotográfica. 
Plug'n Play, asegura una rápida instalación y ópti 
mo funcionamiento. Destaca su resolución de 
pantalla de 1280 x 1024 a 60 Hz. Compatible 
con Mac. Autosincrona. El modelo multimedia 
incorpora sendos 4 
altavoces de 3 W 

1 el frontal 


O SAMSUNG 15” SM500S 


Monitor doméstico con controles digitales, alcanza 
"EnL ' 


una resolución de pantalla de 1024 x 768 a 60 


Hz, y posee un tubo FST Es Plug'n Play (enchufar 

y usar), y su pantalla es de baja radiación. Tiene 3 
años de garantia 

O SAMSUNG 17" GLsi 
Monitor doméstico con controles digitales, alcan 
za una resolución de pantalla de 1024 x 768 a 
60 Hz, y posee un tubo FST. Es ue Play 
(enchufar y usar), y su pantalla es de baja radia 
ción, Tiene 3 años de garantia 

0 ACELERADORA PCI $3 VIRGE 
Hoy en día los entornos 3D tienen un gran auge. 
Con esta tarjeta le ofrecemos una opción en 3 
q gracias al último chip $3 y a la posibilidad 

e ampliación a 4 Mb, abre las puertas a una 


Í nueva dimensión 
gráfica 


O SVGA MATROX MILLENIUM il: 
Ñ Optimizado para la nueva plataforma Pentium 
Windows NT, gracias a su procesador MGA-21 
64W nace un nuevo estándar de gráficos en 64 
bits. Soporta hasta 1920 horiz. o hasta 1440 en 
vent. con un ram- 
dac de 220 Mhz 
Hasta 16Mb . 
0 ACELERADORA MAXI GAMER 3D FX 
Tarjeta aceleradora 3D que te permite crear mun 
dos 3D plenos de realidad, o sentirse frente a 
una maquina Arcade. 4 Mb de memoria gráfica 
Incluye el juego Pod. 
0 DVD-ROM TOSHIBA 
Las nuevas unidades lectoras capaces de susti- 
tuir a los videos domesticos y a los actuales lec 
tores de CD-ROM es ya un hecho. Todo cabe en 
sus más de 4,7 Cb de capacidad. Su velocidad de 
lectura es octuple 3 . 
y lee los tres for — a 
matos 


9 PENTIUM 11 


La última tecnología INTEL También conocido 
como Clamath con los últimos adelantos de la 
tecnología MMX y Pentium Pro. Velocidad de 233 
Mhz hasta ' ( 
300 Mhz con un 

nuevo diseño de 

placa O | 30 


9 INTEL ATLANTA (PI) 


En formato ATX 2.0 es una placa INTEL (en caja), 


a 3 | con Chipset 440-LX para micros Pentium Il 
e! | En tres versiones diferentes 
normal, con tarjeta E 390 
E de a y con : 
8 tarjeta de sonido y : 
| tarjeta gráfica AGP 6 O 


0 DISCO DURO IDE 
Hoy los programas : ) 
necesitan de mayor - 
espacio para su 
almacenamiento, JU 
así como para el de ? ] 90 
2 la información que 
% generan 


0 SOUND BLASTER AWE 64 PNP GOLD 

64 voces polifonía, 4Mb de RAM más 1Mb 

en ROM con muestras de sonido compatibles 
con General MIDI. Salida digital SPDIF de 20 bits 
Conectores RCA bañado en oro para ofrecer 

la mínima pérdida de la señal 


9 MICRÓFONO 


Para disfrutar de la capacidad multimedia de tu 
Y, equipo necesitas la ayuda de un micrófono, bien 
* 0 


para grabar o bien para utilizarlo en la telefonía. 
O IMPRESORAS EPSON 


Impresoras con inyección de tinta. Resolución 
mínima de 720x 


720 ppp (en el 6.990 

modelo 300), en el 3 0 

resto de modelos - 

hasta 1440x720 de 

ppp 20 
O GOLDSTAR 17" MPR 11 


Como toda la gama, cuenta con 2 años de garar- 
tía y el cumplimiento de todas las normas 
seguridad. Resolución de 1280 x 1024 a 60 Hz 
no entrelazado, control por OSD, B memorias 
preajustadas y 32 ajustables por el usuario 


0 SAMSUNG 15” SMS00B 

ideal como monitor para centros de trabajo. 
Posee controles digitales, una resolución de pan 
talla de 1280 x 1024 a 60 Hz, tamaño de punto 
de 0,28 mm., tecnología de tubo plano FST. Es 
Plugin Play y con bajo consumo (norma EPA) 
Tiene 3 años de 


pa garantía 


O FILTROS DE PANTALLA 


Cuando se pasan muchas horas ante el monitor 
es necesario el uso 

de filtros que pro 

tegan de las radi ET 
ciones o, simple 
mente, eviten los 
reflejos 290 


O ACELERADORA MATROX MYSTIQUE 220 
Resolución 


Tarjeta gráfica de alto rendimiento, con un motor 
gráfico de 64 bits, gracias al chip MGA-1 16456, 
IE con un RAMDAC de 220 Mhz. Con 4 Mb de 
1600 x 1200 0 
O SVGA MATROX MILLENIUM Il: AMPLIACIÓN 
Para lograr la máxima calidad gráfica, dispones 


memoria gráfica SGRAM. Incluye los Juegos 
ToyStory, MotoRacer, Kai's Power Goo SE. 

de tres opciones de memoria con las que ampliar 
tu tarjeta 


( 


0 ACELERADORA MONSTER 3D 


Tarjeta aceleradora gráfica en 3D basado en el 
chipset gráfico 3Dfx Voodoo. Rendering 3D en 
tiempo real. Se debe conectar a tarjeta SVCA. 

Viene equipado con 4 Mb de memoria gráfica. 


ei 


9CD-R VIRGEN 


- Los nuevos sistemas de grabación en CD-ROM 
requieren de discos virgenes de calidad para la 
Pi py rn que necesita un alto nivel de con- 
nza en los datos almacenados. 74 minutos 
de grabación en audio 0 650 Mb de datos. 


Visita nuestros Centros 


9 TELLINK MULTITEX-] 33,6 
El módem de tamaño pocker que admite todas 
| | las normativas incluyendo Videotext y Fax. 100% 
compatible Hayes. Cumple las normas MNPS 
/V42 bis de compresión de datos y la MNP4/V42 
de corrección de errores do por ta 
” ' DGTel e Infovía. 5 
l años de garantia. 
o MÓDEM 33,6 CREATIVE 
Módem externo homologado oficialmente por la 
r DGTel, capaz de recibir y enviar a 33,6 bps 
| Totalmente compatible con Windows 3.1 y 
Windows 95, está equipado con todo lo necesa 
no para conectarlo al ordenador. Incluye: Quick 
Link tl, Hot metal 
E light, WePhone. . 
o ZP IOMEGA 
Las disqueteras de 1,44 Mb 
son ya un anacronismo que ha perdido gran 
[gd de su valor inicial 
as disqueteras de 
100 Mb son hoy en 
día la mejor solu 
ción 
0 COLOR PRIMAX 
Escáner de mano que puede leer imágenes con 
r hasta 16,8 millones de colores. Trabaja con una 
resolución de 800 ppp. Incluye todo el software 
necesario para sacarle el máximo rendimiento 


Y 
0 ESCÁNER SOBREMESA 4800 JEWEL 
Escáner de Spray y 5CS 
v Resolución de 300x6 pp y extrapolado 4800 
1] 


ppp. Buffer de B Kb. 30 
nes a color. Incluye control 
Compatible con MAC 


E ol pixel, en imáge 


0 WEBCAM CREATIVE 


Una solución muy sencilla que permite video en 
directo a través de Internet, a todo color, sin 
necesidad de una tarjeta de captura. Es actualiza 
ble a cualquier software de vi onferencia y 
estándares como H,324 y RDSI. Incluye software 


—_ a, 


e de videoconteren 
cia y programas 
? VIDEO HIGHWAY TV 
Con esta tarjeta no es necesario comprar una 
y nueva TV, ya puedes visulizar tus programas 


favoritos en tu ordenador y sin parp: s. Las 
funciones de control programables desde el 
teclado, Autoecaneado de emisoras y posibilidad 
4 £ ventana o pantalla 

completa 


No todos los ratones son iguales ni todos los 

usuarios tampoco. De formas dinámicas y colo 

res especiales, podrás Fuga alguno de ellos para 

romper la monotonía de los grises ratoncitos de 

escritorio que tanto nos persiguen, además de 
gon de su agra 


— 9 
JE 
z 

E 

pr MA 


able tacto 
0 TRACKBALL PRIMAX 
Cuando te hartes de dar vueltas por tu mesa 
' pr corriendo detrás de tu ratón cuentas con la alter 


nativa de esta herramienta que, con sólo accio- 
Ñ nar su bola central, te permite activar todas las 
prestaciones de tu ordenador. 


0 MEDIASTORM EXCALIBUR 


Combina la robustez de sus predecesores y la 
más avanzada tec Ía en un nuevo y futurista 
pe Con control de movimiento 3D 40* 
indicadores luminosos. Un guerrero victorioso 
para sus juegos de PC 


0 RAIDER 5 


Diseño tipo arcade. Centrado automático 
Dos botones de disparo. Turbodisparo 
con 4 niveles de control. Cable de 3 m 
con conector de 15 pines. Ventosas 


0 THRUSTMASTER F1 WORLD CHAMPIONSHIP 
y [ Diseño ultrarrealista. Volante almohadillado 

Botones incorporados al volante para limitador 
de revoluciones u otras funciones. Palanca de 
cambio con sensación táctil. Pedal de freno con 
resistencia progresiva. Ahora la victoria está en 
tus manos. An 


0 THRUSTMASTER PHAZER PAD 


Pad digital de 8 botones, botón de autodisparo, 
e > 


control de aceleración. Su diseño ergonómico, 
y la calidad de su marca, le hace ser uno 
de los mejores del mercado. 


bad ZOOM 33,6 


Alcanza una transmisión de datos 

de hasta 33,6 bps con transmisión de datos 
ampliada. Facilita también un fax emisor-receptor 
de 14.400 bps y compatibilidad total con 
modems de menor 

velocidad. $ años 

de garantía 


o DIAMOND SUPRA EXPRESS 


Un módem que le permite acceder a las 

redes a una velocidad de 33.600 bits por segun 
do. 100% compatible 

Está homologado por DCTEL, 

y Cuenta con 3 años de garantía 


JA z IOMEGA 


Los programas ocupan, cada vez, más espacio y 
en tu ordenador no caben ya más discos duros 
Ahora puedes archivar tus más laboriosos traba 
jos y las coleccio 

nes de datos, imá 

genes y hasta 

video 


€ SCANMATE COLOR DELUXE GENIUS 


Entra de la mano de este escaner ergonomico en 
el mundo de autoedición. Resolución de hasta 
3200 ppp, colores de 24 bits y 256 escala de gr 
ses. Interface 16 bits ISA, Software de retoque 
be, afico, reconocimiento optico de caracteres 
(OCK) 


> COLOR PAGE - VIVID GENIUS 


Escáner plano en color de dimensiones reducidas 
y de gran velocidad para el uso en casa y ohci 
nas pequeñas. 4800x4800 ppp de resolución en 
una sola pasada. Incluye software de OCR, reto 


ue de mes y presentación para PC 
onexión al puerto 
E Paralelo 


mn CÁMARA COLOR VIDEOCONFERENCIA 


Te ofrecemos una solución de videoconferencia 
- en color o para poder capturar imágenes para su 
posterior procesamiento. La cámara es digital 
en color con salida de video compuesto Ó SVH 
La tarjeta es captu 
radora que admite 
£ entrada PAL 


0 RADIO TRACK 


j Tarjeta de radio estereofónica que te permite 
| escuchar tu emisora favorita de la radio mientras 
ES a | bn or con tu PC. Con funciones de 


automático. Autoescaneo de 
e rro PE 


presintonias programables 
o COLOR PRIMAX 


l Los clásicos ratones se visten de colores para 
evitar que se nos 

pierdan entre los 

múltiples cachiba 

ches que inundan 

la mesa de nuestro 

ordenador. 


pd TRACKBALL GENIUS 


Un gran ratón, cómodo y de fácil uso con el que 
deslizarte por la alfombrilla y que cuenta con el 
software necesario para organizar presentaciones 
Mediamate. Es Plug 'n' Play y soporta una resolu 
ción de 400 dpi. Compatible con DOS, Windows 
3.1 y Windows 95. 


ATION 


tick más Camepad en el mismo soporte 
6 botones de disparo con funciones 
de turbo.Tres funciones de velocidad turbo base 
extensible para mejorar ta posición de juego 
Palanca digital de E funciones 


6 SIDEWINDER FORCE FEEDBACK 


Rompe con todos los esquemas de juego tradi 
cionales al introducir una nueva experiencia sen- 
sonial, la sensación del tacto... Podrás sentir la 
fuerza de la gravedad, y las fuerzas que disminu- 
a a medida E cia nuestro avión. 
2golo juegos 
- y ten 


0 THRUSTMASTER F-16 FLCS 


Con sus 4 ” Hat ” de cuatro posiciones cada 
uno, 4 botones y un gatillo de doble posición, 
prporciona las máximas prestaciones que se pue- 
den exigir a un mando de vuelo. Completamente 
programable. Analógico o digital. potenciómetros 
de alta calidad 


5) THRUSTMASTER TOP GUN 


No hay premio para el segundo puesto, sé el pri- 
oo en los juegos de combate con este joystick 
e tipo avión de combate. 

5 múltiples botones de disparo, su palanca 
ergonómica y la solidez de su base te harán ser 
el mejor. 


h 


Para tus pedidos telefónicos... 


HARDWARE 


o CONEXIÓN INTERNET 


Al adquirir cualquier modelo, te reagalamos un 
mes de conexión sin límite de horas 

En este Kit encontrarás todo lo necesario para 

conectarte a Internet sin complicaciones 

Y y con la mejor de las compañías. No esperes a 
que te lo cuenten 


o | 


o us ROBOTIC SPORTSTER 


Módem de 33,6 bps actualizable 

hasta 57,6 kps por flashrom. Incorpora, 
como todos los modelos de esta sección, 
chip rockwell, programas de comunicación, 
fax, etc 


. DITTO ¡OMEGA 


Cuando se requiere mantener salvaguardas de 


i seguridad de sus datos de manera periódica, 
Ditto le ofrece una herramienta de hasta 2 Gb de 
capacidad con una velocidad de transferencia de 
hasta 9 Mb por == 
minuto, 

—__ 


O ESCÁNER SOBREMESA COLOR PRIMAX 
j Escáner sobremesa compacto de tamaño A4 con 
una resolución de 4800ppp. Conexión directa al 
puerto paralelo, Manuales en castellano y dos 
anos de garantía 


—_—_—__ 


O EASY PAINTER GENIUS 


Tableta digitalizadora de 5 x 5 pulgadas que 
soporta el trabajo en modo tableta y en modo 
ratón-lápiz de 2 botones. Cuenta con adaptador 
a la conexión del teclado, asignación de botones 
en Windows y una resolución de 1.016 lineas por 
pulgada 


pad QUICKCAM 


La videoconferencia al alcance de todos los bols; 
llos. Cámara Dal contectable al puerto parale 
lo, con lo que no se necesitan grandes inversio 

nes para adquirir tarjetas controladoras. Software MY 


de captura de imá o 


mes y creación 
. ficheros AVI 


O INSTANT TV 


Con este sintonizador externo no necesitas tener 
dd, 


tu ordenador encendido para ver la TV en tu 
monitor. Admite la entrada de antena, video 
compuesto, $-VHS, compatible con VGA y tarjeta 
de sonido. Incluye mando a distancia 

0% NETMOUSE GENIUS 

Una nueva tecnología innovadora para navegar 

por Internet y examinar fácilmente ventanas 

y documentos largos. Con el botón Magic 

puedes desplazarte comodamente 

dentro de un documento, Resolución 400 ppp. 


FS 
> 


0 SCROLL GENIE 


y Ligero y de gran precisión, con tecnología 

- Feather Tec y cogida especiales para 
Windows 95 (Zoom, Scroll, botón inicio,...). 

Resolución de 400 ppp y resolución dinámica 

4.000 ppp. Ideal para navegar por Internet. 


O PYTHON 5 


Diseño digital. No requiere ajustes de ejes X-Y. 
| Autocentrado. Selector de turbodisparo 

Control de calibrado en pantalla 

Cacao qlo too sed y base resistente 

Precisión y comodidad. 


JOYSTICHS 


==. 
e SIDEWINDER PRECISION PRO 


| Unico Joystick con serna gía óptica digital 
tentada de Microsoft. Palanca más ergonómica. 
antiene qe característica Yo rotación de timón. 

El botón shift multiplica por dos la funcionalidad 

programable. 30 perfiles de juego 

preinstalados 


O THRUSTMASTER GRAND PRIX 1 


Controles variables, para una aceleración agresi- 
va, y botones en el volante para una respuesta 
rápida, 180% de rotación 

Para juegos de entorno DOS, Window 3.X 

y Windows 95 


0 THRUSTMASTER X-FIGHTER 


Cuando los aviones despegan de su base tu 
manejas sus mandos gracias a las posibilidades 
que te ofrece este joystick. Su versatilidad le 
hace ser uno de los mejores aparatos más per- 
fectos para disfrutar de juegos tan populares 


como Flight 
741841! 


nd - g Simulator. 
¡9012411 


MULTIMEDIA 


a 
Ki de Comenda 1er . Il N 
Pp. 


] 
| Meridian te abre el camino para 

' entrar a toda velocidad a internet 
ofreciéndote la mejor de las cone 
xiones: acceso a todos los servicios 
que ofrece Internet sin limite de 
horas, buzón de correo de 2Mb, 
espacio WEB personal para que pue 
das publicar tu propia na y te 
garantizamos la mejor calidad de 
enlace para que puedas recorrer 
rápidamente la Red. Este Kit incluye 
todo el software necesario para 
sacarle el máximo partido a 
Internet: Microsoft internet explo 
rer, netmeeting, comicchat, 
Microsoft Mail, Microsoft news, etc 
Docenas de utilidades y juegos como monster truck, close combat, 


etc. Y para ponértelo onex, 3 meses completo 2.900 
más fácil, un completo — 
asistente que te guiará s cd 
en la instalación, asi onex. | año completo 5.900 


como el tutorial con la 
más extensa información AIMAR 7.300 
sobre Internet-Infovía. ¿E Mb, VCA ] 


= OFFICE PARA ESTUDIANTES 

111 Oferta excepcional para estudiantes. Éste paquete 
no incluye el software sino la licencia, que enviada 
a Microsoft junto con el carnet de est te, per 
mite obtener el programa en versión Windows 


e, nic sin ningún gasto CD 15.995 
[Windows 95" 


PKZIP WINDOWS 2.50 


Versión completa del compresor de ficheros que 

| mayor reconocimiento ha tenido dentro del sector 
informático debido a su gran optimización de ges 

tión. Incluye un completo manual de 150 páginas 


en castellano 
[Windows 3 
VOICE TYPE SIMPLY 
SPEAKING GOLD 
Lleva a cabo tus tareas diarlas con su voz. La solu 


ción de habla majorada para los que prefieren 
hablar a escribir. No pierda más tiempo escribiendo 


Trabaje de forma más intuitiva, CD 21.900 
cómoda y pro 


ductiva, [Windows 95M? 


ANIMALES INCREIBLES 


| Descubre los aspectos más sorprendentes sobre el 
0 tamiento de los animales, su apariencia y 

sus hábitats. Hugo, el lagarto en 3D, te guiará a tra 
vés de las distintas partes que componen este CD. 


rr Aid LERY DINO: ET 


3 Mb, ] 
EL JOROBADO DE NOTREDAME 


Convierte tu ordenador en un festival de carcajadas! 
Podrás disfrutar de varios niveles de j , para 
que la diversión está al alcance de pere sad de 
todas las edades. Además disfruta de los fotogra 
mas y diálogos de la pelicula creada 

por Di 


MY MEG EME VCA AY] 


JUEGA CON LAS PALABRAS 


Con este título los niños desarrollarán su habilidad 
deletreando y formando palabras. 4.200 palabras, 
800 divertidas animaciones y divertidos juegos. 

Las pantallas interactivas hacen que aprender sea 


una aventura, ALO PHOTO 
J a SV J] 
LIBRO ANIMADO DE EL 
JOROBADO DE NOTREDAME 


Múchas más aventuras, diversión y carcajadas 
de las que hayas podido disfrutar eb los últimos 
siglos. Desde las catatúmbas del 


subsuelo de Paris al campanario de (AMET 
Notre Dame (1858 M5_5VCA TN ] 


LOS MUPPETS EN LA 
ISLA DEL TESORO 


Unete a Kereut ( La Rana verde), como el capitán 
Smollet y su tripulación de Muppets en esta aventu- 
ra molvidable. Visita nuevas tierras, conoce a san 


guimarios piratas y vive nuevas CD 7.495 
aventuras, , K ] 


PINGU 
Pingu, el protagonista del introducirá a 
los niños en el mundo del CD-Rom. Aprenderán los 
números, el abecedario, y formarán sus propias 
palabras. Incluso podrán componer sus propias can- 


ciones. 'GALO PHOTO 
486, 8 Mb, SCA INE 
TALLER DE JUEGOS REY LEÓN 


Explora las tierras del reino, el cementerio de ele- 
fantes, y el estanque mágico con Simba, el joven 
León, y sus amigos. Revive toda la aventura de la 
lícula mientras eS > a de sorprendentes 
ende Jano RES 
con este título. CD 6.495 
486, 8 Mb, VCA “Y ] 


HERRAMIENTAS DE DESARROLLO 
Contiene dos potentes herramientas de desarrollo 
para tu deleite, Microsoft Visual Basic versión 
profesional, y Microsoft Visual C++ 
versión profesional 


Sólo para estudiantes, 

pedos CD_15.995 

software. [Windows 35 ST ] 
KAI'S POWER GOO 


Convierta sus fotografías estáticas er mágenes 
que se vuelven liquidas en la pantalla 


| Divertido, versátil, animado, aplicable a cualquier 


irragen, flexible, y sobre todo fácil. 


Windows 95——%Y———7 
MICROSOFT PLUS PARA NIÑOS 


El compañero ideal del sistema oprativo 

Windows 95, pero tan sencillo que los 

más jóvenes de la cas se familarizaran 

con el entorno y uso del PC como si de un juego se 
tratase 


[CD 4.895) 
(Windows 95—— Y ] 


PACK HOME ESSENTIALS 


Un completo pack de Microsoft que incluye progra 
mas tan completos como Microsoft Word 97, 
Microsoft Works 97 4.0, Microsoft Money 97, 
Microsoft internet Explorer 3.0, Atlas Mundial 


> or Encarta 97 y er 
(5364 Mb, VCA ENT > 
SISTEMAS OPERATIVOS 
PARA ESTUDIANTES 


| Magnífica ocasión para adquirir este programa que 


contiene los sistemas ativos más populares 


del mercado. Windows 95 y el 
Windows NT. No contiene CD 8.995 


software (5854 Mb, VCA y mu 


VOICE TYPE WIN 95 


Con este programa tendrás la oportunidad de poder 
dictar textos directamente en un procesador de tex 


1 ros sin necesidad de utilizar las manos. 


Es la solución de cualquier persona 


ld que este todo el dia pegada 


MN e 
DESASTRE CLIMÁTICO 


Aprende mientras juegas con este título que te ayu 

dará a comprender mejor el efecto climatológico 

sobre la tierra. Mientras intentas derrotar al malva 

do Hombre del Tiempo. Todo o casi todo acerca del 
ALO PHOTO 


rt re da 
VOSAURIOS. [485, 8 Mb, VCA MP" TE] 
ESTUDIO GRÁFICO REY LEÓN 


e entre más de 100 imágenes tomadas de la 
icula y disfruta de horas divertidas creando todo 


| tipo de mentos escritos. Te sorprenderás con la 


brillantez y claridad de las imágenes, tengas 
o no impresora en color. 


a 
LA CIUDAD MÁGICA 


| Un divertido juego en dq realizas un viaje inte 


ractivamente por una ( Con una fascinante 


¿ navegación por diferentes pantallas que te permite 


visitar lugares donde desarrollar diferentes activida- 
des con música, pintura, puzzles. CD 3.995 


] 


LIBRO ANIMADO POCAHONTAS 
Escucha la historia, léela en la pantalla... y sumérge- 
te en la vida de pocahontas. La historia de la valero- 
sa princesa india y del intrépido aventurero inglés 
cobra vida en tu pantalla gracias a la magia de los 

Be volar 


tudios Di 
Y imaginación! En 
MÚSICA MAESTRO 


Diviértete aprendiendo música con este CD-ROM 
Viaja con Rick a los 4 puntos cardinales para encon 
trar a los grandes maestros de la música, que te 
enseñaran los secretos del solfeo. incluye hasta 40 


melodias. CD 6.995 
[Windows 35 "YPF 7] 
PIRATAS 


En esta ocasión los navegantes más jóvenes de la 
casa, se embarcarán en un barco del siglo XVII, 
en el que podrán elegir entre 47 aventuras 
distintas en 3D. REGALO PHOTO 
(358 MB,SVCA YN ] 
) TIMÓN Y PUMBA: 
JUEGOS EN LA SELVA 


| 5 sensacionales y entretenidos juegos! Jungle 
Pinball, 


ll, Simgs, Bug Drop, Hippo Hop y Burper 
además incluye cientos 
de efectos de sonido especiales. 


[CD__6.495| 
(435, 8 Mb_SVCA GE] 


ww. centromall.es 


] KAI'S PHOTO SOAP 

Potencia limpiadora contra los pixels 
| más rebeldes. Adios a los ojos rojos. Da brillo, 
enfoque y color al instante. elimina la suciedad 
oculta entre los pixels. elimina toda 


e ue Elimina rasguños y CD 9.900 
[Windows 395 — 11 E 


MICROSOFT PLUS! 


Microsoft Plus! es el compañero ideal del sistema 
operativo Windows 95. Hace que el acceso a 
Internet sea tan fácil como utilizar Windows 95, 
gracias al sencillo explorador. Además tu PC tendrá 


un aspecto sensacional con imáge 
nes a todo color CD 1.395 


Él de 11 temas. [Windows 95 "P' 


' 0 MONEY 97 

| Programa de contabilidad personal para 
controlar las cuentas del banco desde casa 
(transacciones, etc.) 
Con la garantia y sencillez 
en su uso que como siempre te 

: ofrece la casa 0 13 

Microsoft. Windows 35 y Í E 


% PC TOOLS 2.0 WINDOWS 


Conjunto de prue para mejorar el rendimiento 
del ordenador: Cra rd, Optimizador, Multidesk. 
Administrador de archivos, Diskfix, Backup, 
Antivirus, ... Incluye la versión 2.0 


en inglés y la versión 1.0 en caste- [á 4.995 
llano. Requiere 
Windows 3.1 35, Mb, VEA EZ El 
O TOPWARE CAD 


Nos encontramos frente a un programa profesional 
dirigido al desarrollo de diseños técnicos. Filtros de 
importación para OXF y CADdy. Soporta hasta un 
total de | capas de diseño. Presentación de 


prespectivas en 3D. Combina gráfi 
cos de vectores LE 


y de pixeles. — [188,8 Mb, SCA 3] 7] 


WINDOWS 95 
Con el sistema operativo Microsoft Windows 95 
podrás aprovechar todo el potencial de tu PC, traba: 
o de un modo fácil y rápido y explorar nuevas e 
increibles posibilidades que harán de tu trabajo una 


uba de o Incorpora tecnología 
DESASTRE ECOLÓGICO 


Una aventura centrada en elementos como el rec: 
dlaje, el efecto invernadero y la deforestación, Este 
juego de ocho niveles divierte al usuario a la vez 
que éste aprende aspectos relacionados con la eco- 


O PO 
] 


JUEGA CON LAS MATEMÁTICAS 
Te presentamos una aventura que hará que las 
matemáticas sean más divertidas. Personajes anima: 
dos te ayudarán en tu aprendizaje, para que vayas 
progresando gradualmente. REG! TO 


GALLERY Dm CD 4,900 
(35 E M5 SCA NE] 
LA PIEDRA DE WAKAN 


Crea tus propias histórias con esta colección 

> y te presenta Coktel. Un magnifico juego 
aprendizaje que pone las últimas tecnologías 

multimedia a tu alcance. Una ayuda permanente 


hablada los má 
cra Lg guíar a » más 
[ 86, , SV y A 
LIBRO ANIMADO WINNIE PU 


Escucha la historia, léela en la pantalla... y adénta 
te en el mundo de Winnie Pu. la voz del simpá: 
| tico osito, escucha las canciones y poemas y adén- 
trate en los dibujos con las figuras animadas, los 


sonidos reales y los colores 6.495 
Disfutalo 
486, 8 Mb, VGA ?N[ | 


NODDY 


Noddy, un gracioso taxista que te mostrará la fan- 
tástica dudas de los juguetes. Podrás desde colore 
ar, hasta construir historias usando pantallas 

y una amplia selecciónde animaciones. REGALO 
PHOTO € - 


- E 
PEN 


SPIROU: FALSO COLABO! 

Bl popular personaje de cómics aparece en una 

| aventura tan espectacular como divertida. Además a 
la vez que te diviertes, podrás aprender un montón 

de cosas que, seguramente desconocias. No pierdas 


el tiempo, cómpralo, ya. 
[485, 4 Mb, SVCA YN ] 
WALLACE 8: GROM 


Comparte las aventuras de Wallace y su perrito 
Cromit. Cuestionarios de preguntas, 

juegos de diferentes niveles de dificultad, 

¡A opción de os el número de participantes. 
A O CD 4,900 


] 


000000000008 10años de experiencia nos avalan. ¡Rechaza imitaciones! 


O ATLAS DEL MUNDO 


Una guía AS para conocer el mundo en 
que vivimos. Combina la cartografia de un atlas 
convencional con la extensa información de una 
enciclopedia y el rigor estadistico de 

un diccionario geográfico, REGALO y 2 900 | 
COREL WORD 


PERFECT. (786, 1 Mb, STA E 
O AVES 


Todo el mundo de las aves comprimido en un fan 
tástico CD-ROM con el que podrás disfrutar de las 
todas las especies de aves del mundo, Con él, los 
amantes del mundo de las aves, tendrán un Inapre- 
ciable peor REGALO PHOTO (5 


GALLER 
DINOSAURIOS. [486,4 Mb, SVCA E 


| O DICC. DEL ESTUDIANTE DE LA 
LENGUA ESPANOLA 


l Un diccionario con más de 40.000 definiciones y 
de pb de uso; sinónimos, antónimos y familias 
labras. Gramática con más de 
cuadros resumen y más de 400 f 


pgs [Woo NE E 
e EL CUERPO HUMANO 2.0 


Esta versión incluye un nuevo y más avanzado 
interface, con un mayor nivel de interactividad 
que introduce al usuario en una emocionante aven 
tura por la anatomía humana 

REGALO COREL WORD 


PERFECT. CD 8.900 
[85 E M5,VCA EAT 


¡ O ENCARTA 97 ATLAS MUNDIAL 


Los mapas más detallados del mundo con un millón 

de topónimos, 3.000 imágenes en color y clips de 

sonido. Dispone de vistas de 360", mapas de calles 

de $0 grandes ciudades, fotos de satélite, 

estadísticas globales ; “200 

e información actualizada, Pd dd 
[Windows 35 SEE! 

O ENCICLOPEDIA 

DE LA NATURALEZA 

Cuía multimedia imprescindible para conocer a 

fondo el mundo natural, en la que podrás 

explorar la fascinante vida de cientos de anámales y 

plantas en sus hábitats. REGALO paz 

COREL WOR 

PERFECT. 


0 ENCICLOPEDIA MULTIMEDIA 
SALVAT 98 

Navega por el espacio virtual de la información gar 

cias a esta práctica, útil y moderna obra de consulta 

interactiva. Desde su pantalla principal. podrás acce 


Mm 

ATLAS 
DEL 

MUNDO 


der a más de 75.000 articulos [ 300 
[186,8 Mb, SVCA a" 
0 GAME MOVIES COLLECTION: 
COMEDIA 


Una obra de consulta cinematográfica y una diverti 
da video - aventura. Podrás consultar carteles de 
películas, documentarte sobre actores 
+ prep etc.. Aprende todo sobre y E AQ 
el cine y divier — » 
teté (1858 Mb, SCA AE 
— | 0 GUÍA DEL SEXO 
Este titulo, basado en el best seller de Anne Hooper, 
te ayudará a disfrutar de una sexualidad más satis 
factoria, desde las personas que están iniciando su 
relación sexual hasta elas 2 eos desean reavivar 
siones, REGAL/ 
MW D Midi. 
PERFECT. PERA NE TT, . > m7 


0 HISTORIA DEL MUNDO 


Aquí tienes la obra completamente interactiva y 
visual que te acercará de forma clara y sencilla a los 
Una fuente de consulta indispensable para conocer 
las civilizaciones as E 

REGALO COREL 

PERFECT. 


e Dri 


(535 1-M5, 5vC: TE 
¡ O LA OBRA DE VELÁZQUEZ 


Te presentamos La Obra de Velazquez, una genial 
visita que te permite pasear libremente mientras 
contemplas las obras del genial sevillano, Podrás 
disfrutar de completisimas fichas de las olas: 
tema, personajes, composición, m AN 
detalles, y A - 
mucho más. 


¡O TALLER DE INVENTOS 
' Laboratorio virtual que permite al usuario construir 
sus propios inventos y ver como funcionan en dis- 
tintos entornos. El encargado del taller, Doc 
Howard, es el guía del laboratorio: preporcina 
la y consejos al usuario. REGA- , 
PHOTO ¡Y DINOSAU- 4 


L CO 
RIOS. [485, 8 Mb, SVCA y E HA 
O TALK TO ME ALEMÁN 
Curso de aprendizaje de idiomas nuevo, divertido 
ro que ha e 

rado 
NUMErosos 


Ñ premios 7 
internacionales hon 


EME SCA E] 


. warnal 3 Pantano E voces 8 español MY gus EE 


MULTIMEDIA 


0 ATLAS MULTIMEDIA SALVAT 


Navegue sobre los mapas fisicos y los geopolíticos, 
continentes, regiones, países, comunidades autóno 
mas, provincias, ciudades; utilice la función de 
hipertexto para conocer los 12.500 topónimos y 
1.500 términos geográficos CO 900 


ANDRONTE. [185 8M5b, SVTA— E ES 


e CÓMO FUNCIONAN LAS COSAS 


La compañía Zeta Multimedia vuelve a sorprender 
nos con un magnifico título de consulta, digno 
sucesor del ya conocido Cómo funcionan las cosas 
Su mejora ha sido considerable, pias infos 
dad de nuevas secciones, REGALO pz “80 
COREL WORD > dd 
PERFECT. (186, 8 Mb, VCA 


5 
0 DOCUMENTA 


' Enciclopedia imprescindible pa los estudios y el 
entorno familiar, Más de 40 entradas, agrupa 
das en 30 temas distintos. 43.000 definiciones 
bn 000 conexiones a internet. 2.500 ame Con 
¡enes 360” Quick Time VR y SAM] 
RE LO COREL WORD E =. 
PERFECT, (486, 8 Vb, VCA E "El 


O ENCARTA 98 (CASTELLANO) 


y la enciclopedia en CD-Rom por excelencia, Con 
información universal y adaptación al mercado 
local, con la más avanzada tecnología multimedia 
interactiva para ofrecerte una experiencia educativa 
y motivadora de aprendizaje CD 1 


> v 
AE A] 
0 ENCICLOPEDIA DE LA CIENCIA 
Descubre la manera más amena y visual de entrar 
len el mundo de las matemáticas, la fisica y quimi 
ca, las ciencias naturales y el Universo, Dirigido a 


todos los públicos a partir de los 103 años 
REGALO COREL ; 00 


e Si 


O ENCICLOPEDIA DE 
LOS INVENTOS SALVAT 


Te permitirá emprender un fascinante viaje 
para conocer el funcionamiento y las bases 
científicas de los inventos que han 
cambiado nuestro modo de vida 


[186, 8 Mb, 5Vi 


O GAME MOVIES COLLECT ION 
ACCIÓN Y AVENTURA 


Una obra de consulta cinematográfica y una divert 
da video - aventura. Podrás consultar carteles de 
películas, documentarte sobre actores, 

directores, etc.. Aprende todo sobre y 


O ATLAS DEL PEQUENO 
AVENTURERO 

Una forma divertida de introducirse en la geografía 

mundial. Una vez introducidos los datos en el pasa 

porte, una habitación puede ser el punto de partida 

de tu aventura. REGALO PHOTO CO 7.900 | 

GALLERY - 


DINOSAURIOS. (185, 77 Mb 
¡ e CASTILLO 


Se está tramando una traición en el castillo de 
barón Mortimer. El rey te ha encomendado una 
misión: entrar en el castillo disfrazado y desenmas 
casar a los traidores.Más de B0 E en 3D. 


30.000 pas REGALO PHO' 


DINOSAURIOS. [Windows 35 
0 DINOSAURIOS 


Entra en el museo y conviertete en un autentico 
palertólogo. En este espectacular entorno 3D cono 
cerás a fondo los dinosaurios mientras buscas fósi 


les y los reconstuyes A estas Ao O 
van a la vida REGALO Pr » 

GALLERY AL. 

DINOSAURIOS. (185, E Mb, A 8 


¡O EL ESQUELETO 3D 
Gracías a la tecnología multimedia ahora es posible 
estudiar con detalle cada hueso y observar partes 
del esqueleto a prueba sus conocimientos 
1 Todos mode s en 30 incluidos se han ae 
do — a x. REGALO PHOTO (IN 


DINOSAURIOS. | 786, 7 Mb, VC AE 


60 ENCICLOPEDIA BÁSICA MULT. 


Un diccionario Enciclopédico con más de 80.000 WE 
articulos que abarcan nombres comunes, Dir 03; 
Í un árbol temático con tres niveles y más de 5.000 
elementos multimedia entre fotos, videos, Ss 


animaciones, sonidos y mapas. 
[Windows 35 EE 


0 ENCICLOPEDIA DEL ESPACIO 

Y DEL UNIVERSO 

ende todo sobre los más variados temas. Desde 
el descubrimiento del pl hasta el primer 
lazamiento de un shuttle al espacio, viajaras por infi 
nidad de épocas y escenarios. 7D A 
REGALO COREL WORD ¡CD 8. 
PERFECT. (T86, 3 Mb, VCA % 


O FELINOS 

Todo sobre estos fantásticos animales en un CD 
ROM muy salvaje. ¿Quieres saber más sobre la vida 
del Tigre de Bengala o el León de la India? No per 
das la oportunidad de conocer la vida de estos ate 
rradores y a la vez maravillosos ani: y 


z 


[Windows 35 


CO 


males. REGALO PHOTO 2 -- el cine y divier : 

DINOSAURIOS. [135, 4 ENT teté [AE5_E Mb, SVCA 8 El 

0 GAME MOVIES COLLECTION: O GRAN DICC. DE LA A LENGUA 
FANTASTICO LAROUSSE 


Una obra de consulta cinematográfica y una diverti 
da video - aventura. Podrás consultar carteles de 
peliculas, documentarte sobre actores, 
directores etc. Aprende todo sobre == 
el cine y dnvier 
tee E | 
O GUÍA MÉDICA 

PARA LA FAMILIA 
650 enfermedades y trastornos. Consejos médicos 
de medicina preventiva. Más de 900 fotografías e 


ilustraciones. Más de 60 videos y animaciones. Más 
de 800 articulos. REGALO €: _ 


La última palabra en lengua. La última palabra en 
fonología. Todo el prestigio y calidad están unidas 

l en esta magnífica obra de consulta con más de 
70.000 palabras y sus 144.00 acep- CAMEO 


e (Widow os RE 
===, | O) HISTORIA DEL ARTE SALVAT 


Navega a través de 6,000 años de historia 
y más de un millar de obras de Arte.1,400 obras. 
Closario con más de 2.000 términos, movimientos, 
% escuelas anísticas y biografías 
1,500 textos narrados ICO 


(486,8 Mb, SVCA 7 IN =] h 
6 LA OBRA DE GOYA 


Porque 250 años son los que han pasado desde el 
nacimiento de Coya, y a este genial pintor dedica 
mos el segundo volumen de la serie “El Museo 

virtual”. Descubre la vida, la época y la cura 
de nuestro pintor más sorprendente rr 


vom E MEISVCA MOSUTA PY, 
de MI PRIMER DICCIONARIO 


HA Pl instrumento para aprender el cómo y por- 
a 4 | | qué de las cosas de la manera más clara y amena. 

| Para niños de 3 a 7 años, presenta 1.000 entradas, 
1.100 ilustraciones, 850 animaciones y unas EH 000 
A REGALO PHOTO fa 


DINOSAURIOS. 386, 8 Mb, VGA A 
Mii 4 | 0 VISUAL DICC. MULTIMEDIA 
VISUAL Una incomparable fuente de información que ne ai 


OLA EDAD DE po. 
DEL POP ESPANOL 

Los más solistas de nuestra edad 

de oro (1 EE 19% tu disposición Están todos 

y son más de 200. 00. Mb 

de información con cientos 

de fotos 


O LA TIERRA 
Es un viaje al centro de la berra donde se podrán 
descubnr los secretos escondidos de nuestro 
mundo. Con esta obra explorarás paisajes especta 
culares, crear terremotos y asistir a grandes trans 
E REGALO — r—uer-y 
COREL W E 


e TU COCINA 
La enciclopedia sobre la cocina más completa jamás 
creada. Es tan fácil de utilizar que hasta el más yr 
ga aciado en ese lugar infernal saldrá airoso 

1 combate. infinidad de platos, Nros 
y combinaciones para tu e 


te explorar más de 28 grandes apartados, 6 

temas, 25.000 términos pronunciados en inglés, 

l francés y español. 3.500 Mon RaICE de gran belle- 
za y realismo 


[Windows 35 4 E h: 


¡0 TALK TO ME INGLÉS — 


O TALK TO ME FRANCES 2 — 
EM Curso de aprendizaje had idiomas nuevo, divertido 


Curso de aprendizaje de a nuevo, divertido 


eficaz que ha O e eficaz que ha 
logrado ad ni . ] do 
Numerosos NUMErosos 


internacionales. 
S 


¡afol2 117411881191 


Para tus pedidos telefónicos... 


JUEGOS 


BROKEN SWORD 


Lo que parecian unas inocentes vacaciones en Paris, 
empujan, sin querer, al joven americano George 
Stobban a una misteriosa y forzosa escapada que 
podría cambiar su destino. Más de 60 personajes 
para interactuar y más de 70 luga CO 2.990 


O REE, VCA E) 
FLASHBACK 


Conrad, investigador en el año 2142, crea una 
máquina capaz de analizar la estructura molecular 
de los seres vivos, gracias a la cual descubre que 
algunos miembros importantes de la sociedad son 
extraterrestres. Pero es descubierto gu 
y comienza su " 3 
pesadilla 


MONKEY ISLAND 
Juega a una de las aventuras gráficas más divertidas 
de todos los tiempos. Combate al malvado pirata Le 
Chuck y disfruta de este clásico de todos los tiem 
pos. Agudiza tu ingenio y prepara todas tus habil: 
7 dades para terminar con vida CD 2.495 


(E6_TM5,VCA Y) 
TOONSTRUCK 


En una noche de falta total de inspiración creativa 
en su trabajo como animador, un inesperado acci 
1 dente transporta a Drew Blanc a un mundo de dibu 
Jos animados habitado por sus propias creaciones y 
in muchos personajes sorpren- e 
ntes — 
] 


BETRAYAL AT KRONDOR 


La paz impera en el Reino hasta que un día... estalla 
la guerra entre los clanes rivales. Las espadas salen 
de sus fundas, amenazando la tranquilidad 

Adéntrate en un mundo mágico repleto de duendes, 
hechiceros y brujos y enfréntate a e 


ai (85 AMECA SE) 
CREATURES 


l incuba en tu propio ordenador cnaturas que crecen, 
aprenden y se comportan como auténticos seres 
vivos. Tu criatura mostrará verdaderos instintos y 
sentimientos, desde el hambre hasta el dolor. El 
poder de la vida está en tus manos CD 2.990 


[Windows 35% 
DEATH RALLY 


| ¡Enfréntate a Duke Nukem en la carrera más aluct- 
nante! Ningún truco es demasiado sucio ni ningún 
método demasiado cruel en el corrupto mundo de 
exterminio de Death Rally. ¡Pronto descubrirás que 
será dificil sobrevivir a cada choque gay 1.990 


y cada curva! aloe ale = 
(235, E MB,VCA_ GA 7 
SCREAMER 2 


Un nuevo hito en las carreras de coches, que va a 
dejar a sus predecesores mordiendo el polvo. Se 
han diseñado nuevos circuitos alrededor del 
mundo, más y mejores rivales, y un sinfín de nue 
vas y espectaculares opciones que CD 2.990 


te dejarán hela 
do Pent, 8 Mb, SVCA HN" 7] 
DUKE NUKEM 3D 


Prepárate para la más grandiosa aventura 3D jamás 
vivida! Unos peligrosos alienígenas han aterrizado 
en una futurística Los Angeles; las posibilidades de 
sobrevivir son de | entre un millón. Modo multiju 
gador hasta $ personas por red CD 3.495 


(485, 8 Mb, SVCA ASE] 
POLICE QUEST SWAT 


Alistate en la unidad antiterrorista más famosa de 
los Estados Unidos, los SWAT. Tendrás que aprender 
todas sus técnicas así como el uso de sus armas 

o | más sofisticadas y deberás enfrentarte a situaciones 


10 extremas; la vida de las victimas 
] 4 depende de ti. Co 2,995 
CEIC 
RETURN FIRE 


Tu objetivo es infiltrarte en un territorio hostil y 
q sar la bandera del enemigo con el uso de 4 
vehículos mortales: tanque, jeep, helicóptero y ASV. 
Más de 100 intrincadas y desafiantes misiones para 
1 o 2 jugadores (en pantalla dividi CD 1.495 


A-10 TANK KILLER 


Pilota una de las aeronaves de combate más emble 
máticas de los últimos tiempos. Cámara de visión 
externa; dotado del entorno *Space para simulado- 
res de vuelo. Escenarios de la Operación Tormenta 
del Desierto. Completisima informa co 
ción on-line 


ESTRATEGIA - ROL 


LUCHA 


DEPORTES 


ARCADE 


SIMULADORES 


0 STAR CONTROL 3 

| Juego épico de ciencia ficción que combina el espe- 
luznante combate y exploración de naves espaciales 
con un amplio universo donde navegar. Eres un 
comandante coria y debes entrentante a los 
representantes razas extrate- 

rrestres diferentes. cp 1.495 


[4868 M5,SVCA 20 [E y) 
maes MI 


Mantal | Pantalla E Voces H | español 


> 


- 


0 


ea 
7 


PT 


u 


Í Este juego recrea la alta U 


WEN 


DAY OF THE TENTACLE 


El mutante Tentáculo morado del Dr. Freud quiere 
apoderarse del mundo y sólo tú puedes detenerlo 


| Viaja a través del tiempo con 3 estrafalarios perso 


najes en esta loca aventura de dibujos animados. 
con más de 100 efectos de sonido 


totalmente 
S (286,1 M5, VCA_%3] ] 


surrealistas 


GABRIEL KNIGHT 
En esta ocasión encontramos al cazador de sombras 
Cabriel Knight y su ayudante envueltos en misterio 
sos asesinatos al otro lado del mundo, y podrás 
tomar el papel de cualquiera de los dos. Vive una 
terrorífica aventura a lo largo de CO 1.995 


OS EVER FE 
MONKEY ISLAND 2 


Bl pirata Le Chuck ha vuelto para vengarse en la 
continuación de una de las aventurás más diverti 
37 sorprendentes de todos los tiempos. No te 
pierdas este clásico, que marcó un hito en su 
época. Necesitarás todo tu ingenio 
para derrotarle 
nuevamente 


CD 2.495 

(2861 Mb,VCA EN] 
TORIN'S PASSAGE 

Del mismo autor de la serie Larry, llega esta divert 

da y fascinante historia repleta de detalles cómicos 

Y sorpresas, en la que tendrás que viajar por 5 insó 

nos mundos con docenas de extravagantes perso 


najes y dificiles enigmas que resol co 
ver 


1.995 


185, 8 Mb, SVCA a 
CAESAR II 
Eres el mador de un provincia romana que 


ede llegar a ser capital del imperio si juegas 

n tus bazas. Construye tus ciudades, desarrolla 
recursos, abre rutas de comercio, expande tus tern 
torios y lleva a tu ciudad al máximo CO 2.995 


lena 
OR ES EME SVCA ANS] 


X-COM: TERROR 

FROM THE DEEP 
Continuación de UFO, Enemy Unknown. Esta vez la 
acción se desarrolla bajo el océano 
Despliega todas tus armas e inge 
nio y salva a la Tierra del ataque 


CD 1.995 
aherigera 


(535,4 M5, VCA NP ] 
INTERNATIONAL MOTO-X 


Si pe uso las motos, éste es un título que no pue 
des dejar de tener en tu videoteca. Controlarás las 

mejores motos de cross del mundo, aunque tendrás 
que tener mucha habilidad a la hora de conducirias 
o lo pasarás muy mal CD 1495 


(5354 M5,VCA RNA] 
SENSIBLE WORLD OF SOCCER 


1 Más de 24.000 jugadores, 1-500 clubs, 


144 competiciones predefinidas, un mercado inter- 
nacional de transferencia pj de gestión 
de 20 temporadas. Si con todo esto no consigues 


enfadar a tu novía o tu mujer, ¡no lo CO 1495 

conseguirás con 

nada! (85,4 Mb, VCA TN E 
FINAL DOOM 


Esta es la definitiva. La de verdad 

El capitulo final de la sere Doom. Con dos 

nuevos episodios de 32 niveles, Diabolución y el 
Experimento Plutonia. ¡Ha llegado la hora de acabar 
con lo que empezaste! CD 1.995 


[0351 M5 5 NE) 


QUAKE (REPLAY) 
td, la compañía creadora del Doom, presenta una 
técnica tridimensional totalmente nueva en un 
los asombroso con unos gráficos de increible 
leza y el sistema de juego para varias personas 
más rapido que se ha creado hasta CD 2.990 


el momento. -- 
[(H86_E-M5, SVCA Y] 


T-MEK 
Ponte a mando de uno de los 6 carros de combate 
más sofisticados del mundo. Vence a los otros gue 
rreros TMek y después enfréntate al mismisimo 
Nazrac en el desafio definitivo. Giro completo de 
360* en un escenario Indimensio- e 


nal 
[485,8 Mb, SVCA Y NE 


» F-15 STRIKE EAGLE 

ja del 

primer caza de la USAF Vuela y lleva a cabo 
misiones en más de 6 zonas distintas del 

mundo, con un área total de vuelo de casi medio 
millón de millas cuadradas CD 1.995 


(235TM5VCA RNE] 


TIE FIGHTER 


Sirve al Emperador! ¡Únete a la armada im ly 
salva la galaxia! Con su traición en Yavin, la alianza 
rebelde y otros criminales han amenazado los 
cimientos del ars Como pilcto de la armada 
impenal, salvaguardarás vidas que 

corren peligro. CD 2.495 


486, 8 Mb, VGA ¿1 


LAS MEJORES OFERTAS: 


ho 


FADE TO BLACK 


Año 2190, Regresando a casa, Conrad es intercepta 
do y hecho prisionero en la Luna por una raza de 
alienigenas, los Morphs. Tras escapar, consigue con: 
tactar con el moviento de resistencia, pero deberá 
superar muchas trampas hasta He CD 2.990 


ra la Tierra 
a GET EME CA 


INDY FATE OF ATLANTIS 
1939, los albores de la Ml Guerra Mundial. Los agen 
tes nazis están a punto de aa y un arma más 
definitiva que la bomba atómica, Sólo Indy, acompa 
fado de Sophia Hapgood, puede pararles antes de 
ue descubran el secreto que hun- 


16 la Atlantida 
Ca ETE VEA NA] 


TIME COMMANDO 


Sólo tú podrás derrotar a los esbirros de una súper 
computadora que desea controlar el mundo. Viaja a 
traves de 8 zonas temporales Prehistoria, Edad 

Media, Aztecas, el Oeste, japón imperial, Roma, pre 
sente y futuro- con unos impresio 


CO 2990 
nantes gráficos ] 
en 3D (335, 8 MB_VCA_* HE E 
WOODRUFF 


Fantástica historia de dibujos animados en un 

mundo imaginario del futuro, después de terribles 
guerras atómicas. ¡Los últimos humanos salen des 
ne de siglos de sus bunkers para descubir que la 


sera ha sido tomada por unas cria 
turas llamadas CD 1.995 
Buzuks! ] 


COMMAND 8: CONQUER 
Ordena: construye y mejora tus bases, 
une o divide tus fuerzas, utiliza tácticas de guerrila 
Y conquista: pero cualquier acción puede dar lugar 
auna pra d rápida y Dro 
Hasta 4 jugadores por red y 2 juga 
dores por cable 0 CD 1.990 
serie o módem. [Windows 35 DEN 


z 


Toda una carrera llena de rapidez y furia en lucha 
por un territorio y recursos entre y planetas. Usa 6 
tipos de robots que te permiten destrozar, aplastar, 
matar y moler a tu ad en particulas micros 
cópicas. 20 niveles. Ha: 


sta 4 jugado CD 1.990 
ed 
SP ABE MELSVCA YN) 
MANIC KARTS 


La simulación de carreras de karts más rápida que 
existe, y además con gráficos SvGA renderizados 
con Silicon Graphics prin de 8 karts diferentes 
para competir en 16 circuitos de países de todo el 
mundo. Opción de juego en red CO 1.495 


4868 M5,SYCA ANA] 


SUPER STREET 
FIGHTER 2 TURBO 


Nuevos contrincantes, habilidades, 

golpes y movimientos. Toda una serie de mejoras 
para combatir más y mejor en este 

magnífico juego de lucha. CD 1.995 


[4865, 4 Mb, VCA AN (al 


HEXEN 


Aterradora y fascinante aventura en 3D, heredera 
del Doom. Én cada una de las partes de las que 
consta el juego deberás luchar con criaturas terror 
ficas, ya sea en solitario, en la modalidad death 
match o en partida cooperativa 


CD 2.990 
[486,8 ME, VCA_ Y NE 
RAYMAN 
Más que un juego de plataformas. 6 mundos por 


descubrir, más de SO personajes diferentes, unas 40 
músicas, más de 10 modos de desplazamiento y 

más de 100 pasajes secretos y veinte mapas bonus. 
Menos mal que Rayman adquiere e 


progresivamen 
radares. [486, 4 Mb, SVCA Y ví 


TERMINATOR: FUTURE SHOCK 
En una batalla mortífera a través de 
las tierras devastadas, de desechos urbanos 
de lo que fue Los Angeles, te enfrentas a hordas 
de robots con armas pesadas que aparecen bajo 
diferentes formas pero teniendo Un 


único objetivo: a 

matarte. 486, 8Mb, VCA YM EN 
RED BARON 

Combate cara a cara con docenas de ases 

legendarios como el mítico Barón Rojo. 

Programa tus propias escaramuzas. Presencia 


de nuevo los mejores momentos de tus combates. 
Blige y personaliza tu propio aero- gay 1.995 


es (035,EM5,VCA_AN[E] 


X-WING 


¿La op > república ha desaparecido. El senado ha 
1 sido di 


suelto. Los caballeros Jedi han sido extermi 
nados. El emperador busca la solución para aplastar 
la última oposición. Toda la resis- 
tencia se ha unido en la alianza CD 2.495 
rebelde 


386, 4 Mb, RA E | 


Visita nuestros Centros, ¡Te sorprenderán!, 


'SUPERVENTAS EAS 


BLADE RUNNER 


Armado con sus dotes investigativas y las herra 

mientas propias de un Blade Runner, te verás immer 
so en un lluvioso mundo ¡iluminado por neones que 
vive y respira a tu alrededor. Más de 100 escenarios 
a investigar y 70 personajes realis CD 7.495 


tas. Varios finales 
(ando os E 
HOLLYWOOD MONSTERS 


La aventura ya más espectacular creada en 
España. Un alucinante viaje en el que encontrarás 
más de 50 personajes envueltos en una misteriosa 
trama que te ayudarán a descubrir la enigmática 

2 desaparición de Frankie CD 2.795 


nt, 1 ] 
THE CURSE OF MONKEY ISLAND 
¿Qué juego tiene docenas de monos, barcos con 
ps fantasmas y más insultos que un loro mal 
umorado? Por supuesto, la tercera entrega de la 
más famosa saga de aventuras, Monkev Island. 2 
niveles de dificultad y más de 30. HON 


horas de ju RAE soc 
aa [Windows 95 51 dl 


COMMAND £: CONQUER: 

RED ALERT 

Los experimentos más oscuros han alterado perma 
nentemente el tiempo. Ahora los tanques soviéticos 
destrozan una ciudad mientras 
los cruceros aliados bombardean 


CD 6.795 
las bases 


(E5 8 Mb, VCA EF 
DARK REIGN 


Una guerra colosal entre el imperio y guardia de 

libertad está aniquilando tu mundo. Oculta las uni 

dades detrás de colinas o en espesas selvas para 

planear emboscadas. Decide si se replegarán para 

efectuar reparaciones O lucharán 

hasta la muerte - 
indows 


HEROES OF MIGHT €: MAGIC Hl 


Lord Ironfist ha muerto y sus hijos han propiciado 
una viciosa guerra civil en todo el Reino. Morir en la 
hoguera puede ser el precio por controlar las tierras 
ly ser el sucesor del trono real, ¿Serás el villano 
usurpador o leal al honrado 

principe? CD 7.495 


THEME HOSPITAL 


La continuación del vendido Theme Park es una 
cuestión de risa O muerte. Diseña, manten 
y gestiona un centro hospitalario de alta tecnología, 
sacando el dior promcio de sus limitados 
l recursos y transformando las opera 

ciones en CD 6.495 
dinero ] 


FIFA RUMBO AL MUNDIAL 9B 


Pon rumbo al Mundial 98 con el juego más realista 
de EA SPORTS, Con nuevas características que inclu 
yen el Virtual Motion Engine, para una flvidez de 
animación ilimitada, combinada con una interface 
2. permite acabar con la defensa eS 
el oponente TÍ 
mdows ] 


FUTBOL PRO LFP 97-9B 


Olvidate de todo lo que has visto hasta ahora y pre 
párate para una nueva experiencia, Imágenes en 3D 
en tiempo real de los jugadores y del estadio; ani 

l maciones de gran variedad y espectacularidad 
Simulación arcade y manager. juega aa 
a la Liga en Red. - 


[Windows 35 ] 


KIKO WORLD FOOTBALL 9B 
Un juego desarrollado para fantásticos del fútbol 
Más de 250 equipos, $ modos de juego, 3 ángulos 
de cámara diferentes, opción multijugador hasta 4 
rsonas y una j abilidad un realismo imiguala 
les. El juego preferido de Kiko CO 3.495 


[Windows 95 SE ] 
BLOOD 


Sorpréndete con este mácabro y sangriento juego. 
Con un realismo increible, acaba con todo 

lo que se mueve en escenarios tan peculiares como 
trenes, aviones, Tempanos de hielo... .Montones de 
Power-ups y SUpersecretos CD 7495 


Experimenta 
Pent,T6 Mb, VCA WYfF 7] 


sonido 3D 
OUTLAWS 


Combinación de acción subjetiva en primera perso: 
na con grandes dosis de aventura, todo ello 

l ambientado en el salvaje oeste. Enfréntate cara a 
cara con 20 forajidos diferentes y sus secuaces 
Opciones multijugador a través CD 6.495 


módem o red . 
local. [Windows 35 rl ] 
881 HUNTER KILLER 
La más realista simulación de submarino jamás 
+ desarrollada para PC. 12 escenarios de operaciones 
increiblemente detalladas: control de todos los 


aspectos de la guerra de submarinos. Guerra multi- 


jugador. Tecnologia completa en CD 7.495 
tres dimensio- - 
nes Windows 35 REN) 


Manual Ls] Pantalla E Voces El espanol mglés ER 


BROKEN SWORD il 


Las fuerzas del Mal vuelve a reunir a George 
Stobbart y a su novia francesa, Nico. La pareja debe 
viajar a Paris, Londres, el Caribe y por la selva de 
America Central. Cientos de retos y rompecabezas y 


más de 50 personajes misteriosos. HS 
indows ] 

LA CIUDAD DE LOS NIÑOS 
PERDIDOS 

Vive esta magnifica aventura gráfica, basada en la 

película del mismo nombre, en donde una tierna y 

simpática niña debe rescatar a sus 

amigos del malvado guardian del MIGAS 

orfanato. M ] 


THE LAST EXPRESS 
Seis vagones para un asesinato Tras la súplica de 
ayuda de un amigo, y tras introducimos en el 
Orient Express de forma poco orrodoxa, comenza 
mos una coo y enrevesada aventura, en la cual 
debemos desenmascarar : 
a un asesino co 095 

indows ] 


CONQUEST EARTH 
En 1997 la prueba espacial Galileo tomó contacto 
con la atmósfera del gran gigante gaseoso Júpiter 
Un juego épico de combate, estrategia y una deses 


perada lucha Sl y rvivencia. Reto le: elegir 

controlar el bando humano o 

Jupiterano CD 7.495 

Soporta Red indows ] 
DIABLO 


' Acción, emoción, aventura y rol. Todo mezclado en 
Í una apasionante aventura que convierte Diablo en 

un juego casi imprescindible. Contiene más de 200 
criaturas a las que se ha dotado de inteligencia arti 


Juego de estrategia cuyos protagonistas son dos 
razas enfrentadas: mutantes contra humanos. 

1 Elige una de las dos razas y lucha un planeta 

A Meno de recursos. Sólo tú puedes llevar a 

uno de los bandos a la wctoría CD 6495 


ent, ] 


TOTAL ANNIHILATION 


En un remoto futuro, la lucha por conseguir el 
poder supremo ha causado una gran guerra que 
asola ya un millón de mundos. 50 misiones a resol 
ver para un sólo jugador, paridas para varios juga 
dores a través de internet. Más de eras 


150 unidades (Una IO] 
FIGHTING FORCE 


Acción al máximo y cientos de posibilidades de ata 
que. 8 intensos niveles que te llevarán por oficinas, 
islas secretas, submarinos, centros comerciales, etc 
Cran cantidad de armas, desde cuchillos a lanzaco 
hetes. 4 enemigos en pantalla al CD Cons. 


mismo tiempo (imdows 05 iaa 
INT. RALLY CHAMPIONSHIP 


Las fuertes emociones de los deportes de motor 
ruger en tu pantalla de PC. Lo último y más perfec 
to en carreras de coches. Dentro de uno de los 9 
coches elegidos para el rally enfrentaté a todos los 
elementos posibles a medica que e ey 


paso a la meta 
ME 


[WINCOWS 33 


PC FUTBOL 6.0 
Llega con más fuerza que nunca, más realismo, más 
novedades: más fútbol. Nuevo sistema de aforma 
ción personalizada, mi 1 con intehgencia artifi 
cial, y nuevo engine 6.0 del simulador para conse 
guir un realismo total CD 2.995 


] 


CARMAGEDDON 
El juego de carreras más desagradable y anti-depor 
tivo que existe. Usa tu mgenio y tus ruedas contra 
25 maniacos conductores en 36 formidables circui 
10s de carreras y conviértete en el Rey de la 
Masacre. Colisiona y atropella todo a 
CO 6495 


lo que se mueva 
[Pent.T5 M5, VGA NN 


RAYMAN DESIGNER 
Vive las nuevas aventuras de Rayman.Explora los 
24 niveles inéditos y descubre nuevos poderes, 
obstáculos y situaciones de ju que te aguardan 
para obstaculizar tu camino. incluye un editor para 
que crees tus propios mundos, CD 3.995 


(Pent.TE Mb, SVCA ME —] 
FLIGHT SIMULATOR 98 


Con su repertorio de escenarios y aeropuertos de 

todo el mundo, modelos de vuelo, paneles de ins 

trumentos y una excelente fota de aviones, Flight 

Sirnulator es lo máximo en realismo. Soporta tecno 

Se MMX y tarjetas aceleradoras 
Se . 


Para tus pedidos telefónicos... 


53 Ed E A 


Atate los cordones y prepárate para jugar a futbol 
Chilenas, tuneles, bicicletas, remates de cabeza, 
sombreros....48 selecciones mundiales. Personajes 
h 3D textunzados. Diferentes ángulos de cámara y 
perspectivas. CD 7.990 
" 
indows Hol] 


JUEGOS 


i Aventura en tiempo real repleta de conspiraciones 
asesinas y combates a traición con codiciosos y 

estrafalanos personajes. Pero ten cuidado! Tus ene “ES 
migos destruirán la cuudad y tu vida mientras pien 
sas tu próximo movimiento CO 7495 e 


(Windows 35 
LITTLE BIG ADVENTURE 2 


Twinsen ha vuelto... y la vida no va a ser fácil para 

nuestro héroe. En la continuación de uno de los 

| mejores juegos de aventuras jamás creado, Twinsen 

l sus amigos son testigos go de los 
smers, extranos visitantes IS" y 

tante a o . co 6.495 

Zeelic [Pent, 8 Mb, SvCA 3] ] 


TOMB RAIDER Il 


Se llama Lara Croft, y está aquí otra vez. Lara prota 
goniza una nueva aventura con más movimientos, 
enemigos, armas y rompecabezas, en un juego que 
combina lo mejor de los juegos de acción y aventu 
ra. Entorno en 3D con unos gráficos 

inigualables E a . 


CONSTRUCTOR 
Construye tu propio mundo. Convertido en un mag 
* pate inmobiliario cuentas con el apoyo de los ban 
cos y negocios con la maña. Construye fábricas, 
viviendas, servicios públicos. Tu lerna es poblar tu 
territorio sin parar. De dos a Cuatro 


A cc a] 
DUNGEON KEEPER 


Somete a una serie de reinos deseosos de paz 1 
y Hlevalos a sufrir. Destruye a los intrusos que apa 2 


FICAS 


AVENT 


rezcan tras sus ejercitos coloqua trampas y encié 
rralos en camaras de tortura 
juego de estrategia 


scubre este gran 


ficial, lleno de mazmorras... Ahora ee CD 6495 
pocho a [Windows 95 — Ll EH O. k E ] 
KRUSH KILL 'N' DESTROY MAGIC EL ENCUENTRO 


El juego favorito de estrategia mundial cobra vida 
en tu PC. Basado en el coleccionable de cartas 
Crea tus propias barajas mágicas, aprende magia 
Pe tu ordenador. Interpreta el papel de un joven 
y ambicioso brujo y destierra a los 2 
demonios co 7.995 


(Windows 95 NE) 
X-COM APOCALYPSE 


La Tierra ha sido asolada por los excesos humanos, 
los pequeños conflictos y la invasión Alenigena. El 
malestar civil reina en Mega Primus. Tu misión es 
combatir la agresión alienigena y descubrir sus 
mortales intenciones. CO 7495 


Puedes elegir entre 13 equipos, 35 pilotos y 17 cir- 
T cuitos. Diseño de coches y pistas basado en los 


datos oficiales de la FIA CD 7.495 


[Windows AY »! ] 


KICK OFF 98 

El programa de fútbol mundial. Jugabilidad e inte 

ractividad totales. ada jugador mantiene en su 

poder el balón, el tiempo suficiente para realizar 

una Jugada a ogro posibilidades tácticas 

Hasta 5 competiciones diferentes . 

Sonido Ulrarealista Can: -2:793 
Windows J 


WORLDWIDE SOCCER 


FÓRMULA 1 
l Embárcate en este monumental desafío 
de la mano de los más grandes pilotos de Formula. 
' 
“== 
E 
pai] 


HEXEN Il 


El Sol te ha dado la espalda. La Luna se ha vuelto 
roja. Y toda la Humanidad está sometida a una 
tenebrosa oscuridad. Legiones de demonios te 
están A rro pd rollo consiste en sobrevivir 
para salvar a la raza humana 
inmejorables Co 7.495 


gráficos en 3D. [Windows 95 "Y" ] 
RESIDENT EVIL 


Una serie de ataques sangrientos en una zona pró 
' xima a un laboratorio de biotecnología lleva a tu 
Equipo de Salvamento a comenzar una investiga 
ción, Armate con cualquier objeto que puedas 
encontrar y prepárate para SODrevi- e 


vir al verdadero Horror. 

Windows 35 q | ] 
X-WING VS TIE FIGHTER 

Dos de los simuladores más populares de todos los 

tiempos, se han unido para crear el mejor simulador 

de todos los tiempos, Misiones espectaculares, ene 

migos más inteligentes, y un montón de nuevas 

opciones que mejoran, aún más, CD 7.990 


su jugabilidad. 
[Windows 35 SE 


ARCADE 


SIMULADORES 


ww centromail.es 


Añadir fotografías a los documentos. 


Introducir logotipos de empresas en cualquier 
trabajo. 


Capturar textos de cualquier revista, periódico, 
catálogo, etc... 


Realizar nuestros propio Album fotográfico. 
Realizar fotocopias (si se dispone de una 
impresora). 

Publicar nuestras fotos, dibujos e imágenes en 
Internet. 


3 


ESCANERO 


¿No tjene 
escáne 


Con los escáners e 


*l o 


podrás ++++..oooooomm.o. 


rá SUNeIpreciÓs 
¡Mira mé Su ef recios! PRIMAX 4800 DIRECT 


Escáner de sobremesa capaz de escanear imágenes tamaño 
A4 de una sola pasada. Ofrece todo lo que necesita tu oficina 
u hogar: imágenes realistas, definidas y brillantes de 24 bits 
(más de 16 millones de colores). La resolución óptica es de 
300 x 600 ppp y alcanza 4800 ppp por software. Se conecta 
al puerto paralelo, con una instalación muy sencilla. 


57 ¿0 


A 


. 
¡Ne 


+ 


E ne 
PRIMAX PHODOX 


Escáner profesional de sobremesa de 300 
x 300 ppp de resolución óptica y hasta 


...0.:000000000000000000000 


4.800 ppp por interpolación. Escaneado . 

en B/N, escala de 256 grises y color 2 elg|- 

auténtico de 24 bits (16,8 millones de PRIMAX COLOR 
colores). 


Es la solución ideal y económica 
para obtener imágenes en color 
desde tu ordenador. Resolución de 
100 a 400 ppp en color de 24 bits 
o gama de grises. 


4 


= "ne 
PRIMAX 4800 JEWEL 


Escáner semiprofesional de alta definición 
de sobremesa con interface SCSI . 
Resolución en 30 bits de 300 x 600 ppp 
ópticos (4800 por interpolación) en una 
sola pasada. Permite escanear desde 
diapositivas (35 mm) hasta hojas tamaño 
M4. Incluye controladora y conexión SCSI. 
Compatible con Macintosh. 


+ 
- "ne€ 
- == PRIMAX 9600 PROFI 


El profesional de la gama, para un 
usuario exigente y que necesita las 
máximas prestaciones. Escáner de 
sobremesa de interfaz SCSI con una 
resolución óptica de 600 x 1200 
ppp y 9600 ppp por software. 


: Cóm pralo ya en tu Centro Mail 


más cercano 
También los puedes recibir contrareembolso 
en tu domicilio, realizando tu pedido 
por E-Mail: pedidosOcentromail.es 
Fax: (91) 380 34 49, o en el teléfono... 


Todos los escáners PRIMAX incluyen los programas 
Photosuite SE (Finish Touch en la versión de mano 
a color) y Readiris OCR. Además tienen... 


Centros Mail 
en España 


CL AAACELOMA GLOMLS 


som. 


€. CLA BALLEMA 


CAL MANDA 14 


. CAME COMERCUA LES ARCOS 
LECH 04 10 48) 0270 


u pedido? 


Llama al 902 17 18 19 
de Lunes a Viernes 

de 10,30h a 20h 

y los Sábados de 10.30h a 14h 
Nuestro personal del Servicio de 
Atención al Cliente te facilitará la 
realización de tus pedidos y te 
resolverá cualquier duda que tengas 
sobre precios, características o 
disponibilidad de los productos 


CE Ann a cualquier hora 


todos los dias de la 
sernana. Rellena el cupón y envialo 
con todos sus datos al número 
de fax (91) 380 34 49 


E a. tus mn 
rsonales detallados y 


pe 
los productos solicitados en el cupón 
y envialo a la dirección indicada 

en el mismo. 


También puedes realizar 
tu pedido a través de Internet, 
Conéctate con nosotros y realiza 


En ella podrás encontrar: 


= Listas de los productos 
y las mejores ofertas 


de nuestros productos 


= Soporte técnico 


Buenos Aires 


caen PRL CLAMIA 47 
J 


408310 


mAs A 
PRD ADA 
TE sr 


E MAMA Y CAJA 
MauX”o 


Tu pedido de forma sencilla 


¿Cómo realizar 


¡Visita nuestra página Web! 


CARRIA DÉ GANA 7 
E 


DELACANOA 1 no 
uo. ” 


Lo PAGOS Lt SANMADO LN 
vu 250 


= ¿Cómo recibir tu 
pedido? 


e 


Nuestro deseo es que 
disfrutes lo antes posible de tu pedido. 
Para ello ponemos a tu disposición 
un servicio de Transporte Urgente 
gracias al cuál podrás recibir tu 
en un plazo aproximado de 48/72 
horas 


El coste de este servicio -en el que 
está incluido también el embalaje, y 
el seguro- es 
« España peninsular 
» Baleares 


750 pta 
1.000 pta. 


$ Con plazos de entrega 
entre 10 y 15 días, 


deberás recogerlo en la Oficina de 
Correos que el cartero te im 

el aviso que deje er tu buzón. Él coste 
de estos envíos es de 400 pta. para 
España y 1.000 pta. para la U.E 


/ / Actualmente, todos nuestros 
« e envíos se realizan Contra 
Reembolso. No envies dinero ahora. 


cómodamente tus pedidos: El pago, en metálico, deberás 
pedidosGcentromaíl.es realizarlo al recibir el producto. 
www.centromail.es 


= La localización de todos nuestros Centros MAIL 


recomendados 


» información detallada de cada uno 
» Ordenadores y componentes 


y un montón de sorpresas e información más. 


Recuerda: WWW.centromail.es 


Ven a visitarnos... 


A 7 A, 
Uv RECDADAS ML AA 


LL La unan 
Me 0 DL 


Ss ad 


Si eres un profesional del sector y quieres formar parte 


de nuestra red de franquicias, llama al: (91) 380 28 92 


Gúóp ASTURIAS 


EL LAME Dt LAMA 


PIRARA, 504, TEL: 371 10 16 
CACAO POSTAL € PM AML CASURLA VLEDO AS ALA ter 
Y 22210) 


Logroño - LA RIOJA 


DOCTOR MUGKA, 6 
1103 


" 
ML-21 4450 


nj il 


LOCA bas 
LIS. E BALA 19 (PEI ALA 
ed 


EL ALMZANA 2 AE, 
OMA TO a 


AUTO SAMÚL MOS, e 
AA 


A Ajo CE COERACIAL 
unn as 


PA 
FIA LS 


CUPÓN DE PEDIDO 


Deseo recibir los artículos que detallo a continuación, 
con la forma de pago y envío que también señalo. 


SISTEMA DESCRIPCIÓN UDS. 


Camino de Hormigueras, 124, 
Portal 5, 5% Fe 1 Madrid 


RECIO 


dio e 


-12-97 


z Firma autorizada: para 40 Un Eo 200 
Y : Envío por Transports Usgente 
Baleares 1.000 pta 

IMPORTE TOTAL 

Pedido realizado por: e Ñ 

Nombre: a 

Apellidos: 

Calle/Plaza: _ 

NO: Esc: Piso: Letra: Ciudad: _____ 

Provincia: __ E Er: Tf: ( ) 


N.LF: 


Fecha de Nacimiento: 


No esperes. Haz tu pedido llamándonos al teléfono: 


y ao 2181 174 118811 91 


Precios 1,V.A. incluido. Válidos hasta 31 


(A consultorio 


Los archivos secretos 
de Sherlock Holmes. 
El caso de la Rosa 
Tatuada 


Me encuentro bastante atasca 
do, porque con Watson no puedo 
pasar del vestíbulo del Hospital 
St, Barthlomew's y tampoco me 
dejan entrar en el club Diógenes 

E Israel Rodríguez (Madrid) 


La primera vez que hablas con 
la monja recepcionista no te deja 
pasar. Lo que debes hacer es ha- 
blar con el paciente que está en 
mitad de la sala, te dirá que aca- 
ban de inaugurar una sala de pa- 
cientes donde está internado uno 
de los testigos de la explosión. Si 
ahora vuelves a hablar con la en- 
fermera, conseguirás pasar a la 
Morgue. Alli encontrarás a un vie- 
jo amigo de Watson, el forense 
McCabe. Salúdale y pregúntale 
por el camino que lleva a la nueva 
sala de cuidados intensivos. La 
encontrarás hacia la izquierda, y 
una vez en ella tienes que hablar 
con la enfermera, la hermana Gra- 
ce. Luego examina y habla con 
Mycroft Holmes, verás que tiene 
un anillo en la mano izquierda. Pa- 
ra poder cogerlo, pídele a la en- 
fermera que te traiga agua para tu 
amigo y aprovecha su ausencia 
para sacarlo del dedo. Ese anillo 
es la identificación de los miem- 
bros del Club Diógenes. 


A ic Of Kyrandia 3, 
Malcolm's Revenge 
Estoy en el Underworld y aur 
que he conseguido bastantes ol 


jetos cada cierto tiempo la rema 


284 PCOmanía 


tira de mi y no puedo continuar 
¿Qué puedo hace 


£ Oscar Perez (Barcelona) 


Siempre que la reina te solicite 
para jugar al tres en raya, coloca 
el medidor de personalidad en 
mentir y déjate ganar alabándola 
Te dejará marchar. Cuando tengas 
todos los objetos para invocar al 
espiritu del rey (la moneda con la 
efigie del rey, un gusano, una man- 
zana mordida con otro dentro y un 
periódico) dirigete a la sala del tro- 
no a retar a la reina y ya no le ha- 
gas la pelota. Pon el medidor de 
personalidad en sincero, se enta- 
dará y te obligará a jugar la partida 
al tres en raya. Al principio, deja 
que gane, pero cuando queden un 
par de fichas y te toque el turno, 
deja la moneda en el suelo a tu de 
recha, pon sobre ella el periódico 
y se creará el espectro que hará 
huir a la reina, 


The Gene Machine 


e que hay que falsificar los re 
ultados de las carreras del hipe 
romo, pero por más que habl 


m el falsificador er 


secreta del pub “El Cangrejo y el 
Marinero”, no sé qué debo entre 
garle a cambio. ¿Es algun objeto 
o estoy sobre una pista falsa 

£ David Sánchez (Madnd) 


Estás en el buen camino, pero 
el pago por los servicios del falsi- 
ficador es un anillo. Para conse- 
guirlo, nada más regresar a la Tie- 
rra, ve a casa de Mirabella. Coge 
la taza de té y trótala con el pa- 
nuelo sucio. Á continuación, coge 


el bizcocho y mételo en la caja de 
puros. Vuelve al jardín y dale la ta- 
za de té a Mirabella. Enséñale el 
ratón, y cuando la chica se asus- 
te, sele caerá el anillo. Puedes co- 
gerlo sobre la hierba que hay ha- 
cia la derecha 


Dragon Lore 2 


Estoy en el bosque y aunque he 
explorado muchos tramos, sempre 
me pierdo porque tiene una estruc 
tura laberíntica y vuelvo al mismo 


lugar o paso por la misma pantalla 
varia veces. ¿Se debe a que los 


gráficos de las pantallas se repiten 


3unque sean lugares distintos « 
almente el bosque es tan grande 
£ Felipe Cuenca (Bilbao) 


Aunque es cierto que muchas 
pantallas se parecen como dos 
gotas de agua, siempre hay pe 
queñas diferencias que las distin- 
guen. En todo caso, la extensión 
del bosque es bastante conside- 
rable y lo mejor para no perderse 
o caer en las trampas de los trolls 
es recoger los mapas que hay en 
las cavemas del castillo en la sala 
de armas y en la sala de aprovi- 
sionamiento. Si usas el objeto del 
mapa, aparecerá ocupando toda 
la pantalla un diagrama del bos- 
que con los caminos bastante cla- 
ros, aunque tendrás que estar 
muy pendiente de la brújula y de 
las arenas movedizas, que sólo 
tienen una via de acceso. 


The Pandora Directive 
Estoy en el cuarto día. He llega 
do hasta las alcantanilas y he er 


ntrado la caja de Emily, pero tie 


ne una bomba que no puedo 
desactivar. ¿Podriais decirme cuál 
es la secuencia correcta? 


£ José Rios (Valencia) 


Estás ante uno de los muchos 
rompecabezas que encontrarán 
en la aventura, Sigue estos pasos: 
carga dos fotones rojos y una pila 
roja clara en el cohete, y envía; 
cargar dos fotones verdes y una 
pila verde clara; cargar un fotón 
rojo y una pila verde; un fotón ver- 
de y una pila roja; dos fotones ver- 
des con una pila roja; dos fotones 
rojos con una pila verde. 


Realms Of 
The Haunting 
He llegado al tercer capítulo, y 
he encontrado una habitación con 
a piedra en el centro, un mapa 
roto y una sala llena de marcos 
pero no consigo segur avanzar 
do en la aventura. ¿Qué hago? 


£ Francisco Montes (Badajoz) 


Para no perderte por la man- 
sión necesitas el mapa completo 
Para hacerte con él, desde la sala 
de los cuadros, atraviesa el vestí- 
bulo principal, sal de la habitación 
de la máquina de escribir por la 
puerta del fondo y tras una de las 
puertas encontrarás una nueva 
habitación repleta de taquillas. En- 
ciende la luz, y verás que en una 
de las esquinas hay una losa dife- 
rente, Pulsa sobre ella y se abrirá 
la puerta tras la cual está el mapa 
completo de la casa. Si vuelves a 
la sala de la máquina de escribir, 
ve por la primera puerta a la iz- 
quiera para encontrar otro mapa. 


Tabletas y traductores 


Tengo un Pentium a 133 MHz 
con 16 Megas de memoria RAM 
tarjeta gráfica 53 Trio64V+ con 2 
Megas de memoria, disco duro 
de 1,6 Gigas y CD-ROM 12x 
Mi primer problema está referido 
al funcionamiento de un pad 
ThunderPad Digital de Logitech 
Cuando intento utilizarlo en algu 
nos juegos como «Raptor» o 
¡Quake» 


ejemplo) se desplaza automática 


la nave (el Raptor, por 


mente hacia una de las esquinas 
de la pantalla. En el caso de 

Quake», el personaje comienza 
a dar vueltas en círculos siendo 
imposible su control. Se da la cir 
cunstancia de que, cada vez que 
los cargo, ambos juegos me pi 
den que calibre el joystick antes 
de jugar, siendo el proceso análo 
go para ambos: centrar el mando, 
pulsar diagonal superior izquierda 
y pulsar diagonal inferior derecha 
Lo curioso del tema es que en 
FIFA 97» el 


pad funciona perfectamente sin 


otros juegos como « 


necesidad siquiera de calibrarlo 
El segundo problema hace re: 
ferencia al programa, versión 
try-out, «Power Translator» que in 
dluía el CD-ROM de PCmania nú 
mero 60. Resulta que instalé el 
programa y, tras utilizarlo, decidi 
desinstalarlo manualmente al día 
siguiente. La cuestión es que a 
pesar de haber borrado el progra 
ma entero, en la barra de menús 
de mi procesador de textos 
«Word 97 ») sigue apareciendo la 
opción de Traducir (que evidente 
mente ya no funciona) junto a las 


de Archivo, Edición, etcétera 


¿Hay alguna manera de eliminar 
esta opción sin volver a tener que 
instalar «Word 97»? 


£). Luis Rodriguez Thiery (Badajoz) 


En cuanto a tu primera cues- 
tión, debes calibrar el Joypad en 
Windows 95. Para ello, en el Pa- 
nel de Control, debes seleccio- 
nar “Joystick”. Una vez aquí, ca- 
líbralo y seguramente 
solucionarás tu problema. Si no 
es suficiente, consulta la docu- 
mentación de usuario que acom- 
paña a todos los dispositivos de 
Logitech para tratar de solucio- 
nar este inconveniente 

Para desactivar la opción de 
Traducir en la barra de menús sin 
tener ningún documento abierto, 
despliega el menú Archivo y se- 
lecciona “Plantillas”, donde de- 
bes deseleccionar la libreria lla- 
mada PTWRD32.WLL 


Parar los pies al CD 
¿Cómo se puede anular el au 
ROM? Ca 


da vez que pongo un juego o un 


toarranque de los CD- 


programa con autoarranque des 
de Windows 95, al cabo de un ra 
to jugando se vuelve a autoarrar 
car y me echa del juego a la 
ventana del autoarranque. Tam 
bién me sucede con vuestros CD 
ROM con el menu.exe 


£ Rodrigo Alvarez Abal (Madrid) 


Para desactivar el autoarran- 
que de los CD-ROM, debes se- 
guir estos pasos: pulsa el botón 
de Inicio, elige Configuración y 
luego Panel de Control. Ahora se- 
lecciona Sistema, y aqui la pesta- 


CoINprá abra 


1005 


en 10 
Las novedades 
UN ei] | JY 


¡E Enciclopedia »”3 
a 


Transporte Urgente a 
Correo [] 


Cupón Válido hasta 31-12- 97 


CPCOM 


“consultorio 


ña “Administrador de dispositi- 
vos”, donde debes seleccionar tu 
unidad de CD-ROM. Hecho esto, 
visualiza sus propiedades y abre 
la ventana de Configuración, don- 
de debes deseleccionar la opción 
de “Aviso de inserción automáti- 
ca”. A partir de ese momento (y 
después de reiniciar el ordena- 
dor), Windows 95 ignorará la fun 
ción de autoarranque de los CD- 
ROM. Para reactivar este sistema, 
repite la misma secuencia. 


Un ordenador 
de campanillas 


Quiero comprar un ordenador 
nuevo y mi duda es si optar por 
MMX o Pentium ll, ya que el Pl 
tiene el famoso bug matemático 
pero tiene mucha mas potencia. Y 
el MMX no es tan potente pero 
está bastante bien. La pregunta 
es: ¿un Pentium Il o un Pentium a 
la máxima potencia con imple 
mentación MMX? Asimismo, re 
comendadme una configuracion 
ideal para el resto del ordenador 
teniendo en cuenta la relacior 
calidad/precio 


£ Iván Ramirez Lacoste (Ibiza) 


Siempre contestamos con una 
pregunta a este tipo de cartas: 
¿para qué quieres usar el ordena- 
dor? La elección de un equipo u 
otro depende básicamente de las 
necesidades que quieras abarcar 
y de las posibilidades económicas 
que tengas. Si no vas a utilizar el 
ordenador para cálculos matemá- 
ticos complejos o para generar 
escenas tridimensionales de muy 
alta definición, el bug matemático 
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del Pentium ll no deberia preocu- 
parte en absoluto. Hasta sus des- 
cubridores reconocieron que só 

lo puede afectar a una ínfima 
cantidad de usuarios. Si tu objeti- 
vo es dedicarte seriamente a la in- 
fografia, el cálculo, el diseño in- 
dustrial u otro campo muy 
especializado, lánzate sin dudar a 
por un Pentium ll. Si tus objetivos 
están más en la onda de lo do- 
méstico y lo semiprofesional, el 
Pentium es lo más apropiado (y lo 
más barato). Te recordamos que, 
además de esos procesadores, 
también tienes opciones como el 
AMD K6 de Batch PC que anali- 
zamos este mes en PCmania. Y 
en cuanto a la configuración ide- 
al, ¿qué te parece nuestro articu- 
lo de portada de este mes? Espe- 
ramos que te aporte los datos 
que estabas buscabando 


Tarjeta gráfica lenta 
Tengo un Pentium 200 MMX 
on 32 Megas de RAM y una tar 
jeta gráfica ATI 3D Rage. Mi pro 
blema es que muchos juegos que 
requieren como máximo un Per 
tium 166 me funcionan muy ler 
tos, como por ejemplo el «Moto 
Racer» que requiere un 100 y re 
comienda un 133 o superñor, que 
a mí, a alta resolución, me tuncic 
na fatal aunque creo que me de 
bería ir bien. ¿Puede deberse 
a que mi taneta gráfica no es de 


masiado compatible con el [ 


i 
rectX? Si es asi, ¿hay alguna ma 
nera de solucionarlo? 

Por otra parte me gustaria 


comprarme una tarjeta acelerade 


ra 5 o sé cuál adquinr. ¿Me 


podriais recomendar alguna de 


calidad que esté ahora mismo er 


el mercado, o es mejor que espe 
re un poco ya que van a salir de 
mejor calidad a corto plaz: 

2 Rubén Vargas (Badalona) 


Por lo que nos comentas en tu 
carta, si creemos que esto te pa- 
se por algún tipo de conflicto que 
esté ocurriendo entre ambos. 
Para solucionarlo, busca e instala 
los drivers de tu tarjeta (en la pá- 
gina 290 de PCmania encontrarás 
el número y la dirección de ATI en 
nuestro país) que sean compati- 
bles con DirectX, y dentro del me- 
nú de DirectX selecciona “Acele- 
ración Direct3D”. Con todo 
esto es muy posible que el rendi 
miento mejore algo 

Pero para mejorarlo de una for- 
ma radical, está bastante claro 
que necesitas la aceleradora 3D. 
¿Cuál debes adquirir? Puedes 
encontrar información suficiente 
en el análisis comparativo de tar- 
jetas 3D de este mes (incluso 
puede que te interese comprar un 
nuevo modelo con aceleración 
2D/3D y totalmente compatible 
con DirectX y OpenGL). Además, 
te advertimos que las tarjetas 
aceleradoras 3D están viviendo 
en estos momentos su nacimien- 
to para el mercado domestico, 
asi que podemos asegurarte que 
en los próximos meses observa- 
rás enormes transformaciones en 
este terreno. Puedes esperar 
a que aparezca algo mejor, pero 
corres el riesgo de pasarte la 
vida esperando. 


Instalar otro disco 

Tengo un Pentium 100 con ur 
disco duro Samsung de 2 Gigas 
y un CD-ROM Mitsumi 8x en el 
nismo cable IDE que el disco du 
ro. Quiero añadir otro disco, un 
Seagate Medalist de 1,2 Gigas 
¿ Cómo debo instalarlo para que 
el rendimiento sea optimo? 


E Francisco Hernando (Madrid) 


Hazte con un cable IDE. Debes 
conectarlo a una de las dos ranu- 
ras idénticas que encontrarás en 
tu placa base. En una debe haber 
un cable que está conectado a 
tu disco duro actual (en su termi- 
nación) y al CD-ROM (en el 
conector intermedio). 

El segundo disco duro debe es- 
tar configurado como maestro se- 
cundaño, no como esclavo (confi- 
gura los jumpers del disco de esa 
misma forma). Conecta el cable a 
la segunda ranura en un extremo, y 
al disco duro nuevo en el otro 
Ahora entra en el menú BIOS, cosa 
que se suele conseguir pulsando 
la tecla Supr durante el arranque 
del equipo. Utiliza la función de de- 
tección automática y acepta los 
valores por defecto (el Samsung 
es el maestro primario y el Seagate 
es el maestro secundano). Reinicia 
y fin de la instalación, ll 


Si estáis atascados en un juego podeis enviar 
nos una carta con vuestras dudas. Para agilizar 
la respuesta y asi poder daros la solución más 
adecuada, procurad explicar al maximo la s 
tuación en la que os encontrais con la descrip: 
ción del lugar. episodio, objetos del inventario, 
últimas acciones, etc. La dirección es: 

HOBBY PRESS S.A. POMANIA 

Seccion Consultorio Juegos 

C/ de los Ciruelos, 4 

S. 5. de los Reyes 28700 MADRID 

Para las consultas de tipo tócnico acerca de 
hardware y software la dirección es la misma, 
pero en el sobre debéis espeaticar Consulto- 
ño Técnico 

También podéis remitirnos vuestras preguntas 
por correo electrónico, a estas direcciones 


nsaultoriojuagos.pemanis Ghobbypr 


consultoriotecnico pemanss Ghobbypre 


ta EL PLACER DE APRENDER 


“El placer de aprender adquiere un 
nuevo sifnificado con la enciclopedia 
más vendida del mundo: Encarta 98. 
Incluye contenido actualizado e 
interactivo, con herramientas que le 
permiten encontrar cualquier tema 
con rapideZ y precisión. Podrá 
acceder de'este modo a más,de 
30.000 artígulos y dispondrá de más 
de 500 vínculos coniifternet. 
AdemáS,lal copiar Yipegar textos, 
¡imágenes mapas, gráficos o 
presentaciones. agregará 
automáticamente la.cita de referencia. 
jenial obra, incluye también 


más de Me 800 mapas 
y tablaS; 2.000 archivos de sonido y 
más de 100 vídeos 


y/animaciónes.. ' 
Pensada también como diccionario 
déla Lengua Española; 
posee más de 175.000 /aG8PCiones. 
Disfrute de las increibleS'WBtas 
panorámicas de 360* y de'todo 
un mundo fascinante de 
información multimedia 

a Su alcance. 


x 


Manual, Pantalla 
y Textos en castellano 


» ls Esta oferta la puedes adquirir | 
Pr ) SN en tu Centro MAIL más cercano, 
- "0 ANA o la puedes recibir 


; E en tu domicilio contrarreembolso 
realizando tu pedido por e-mail: 
pedidosOcentromail.es. 


Gastos de envío: 
" Correo 


España 400 pta Fax: (91) 380.349.409, 
Resto (UE) 1.000 pta 


» Transporte Urgente o llamando al tel fono: 
España Peninsular 750 pta 
SEUR Islas Baleares y a El 


a 


lo ÚLTIMO 
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Este mes, presentamos cinco curiosas novedades. 
Una tarjeta capaz de acelerar sonido y vídeo 
simultaneamente, un teclado que puede funcionar 
independientemente del ordenador, un nuevo monitor 
LCD, una tecnología que revolucionará las 
comunicaciones por modem utilizando dos líneas de 
teléfono y, por último, una tarjeta de expansión con 


todas las funciones de un ordenador completo. 


Sonido, 2D y 3D 


uy en la línea 
de la compa- 
rativa de este 


mes, el fabricante Video- 
Logic ha anunciado el 
desarrollo y puesta a la 
venta de un nuevo pro- 
ducto relacionado con 
las tarjetas aceleradoras 
3D. ApocalypseSD Sonic es el primer híbrido del merca- 
do entre una tarjeta de vídeo normal, una aceleradora 3D 
y una tarjeta de sonido. 

La tarjeta, que necesitará un único slot de expansión, es- 
tá basada en el chip gráfico NEC PowerVR PCX2, en el 
controlador 2D ET6100 (de Tseng Labs) y el procesador 
Maestro-1 de ESS Technology. 

Es imposible describir todas las prestaciones que ofrece este aparato, por lo que se comentan só- 
lo las más importantes. La tarjeta cuenta con 4 Megas de SDRAM para las texturas, 2 Megas de 
MDRAM para el buffer de frame y utiliza 2 Megas del sistema para los samples de la tabla de on- 
das. Sobre el antiguo chip PCX1, posee filtrado bilineal y bilineal adaptativo La tarjeta, gracias 
a la combinación de los dos tipos de memoria, supera con creces los 500 Megas por segundo de 
velocidad de transferencia. 

Por último, en cuanto a las facetas sonoras hay que destacar dos detalles. La tarjeta incorpora tec- 
nología Qsound para crear sonido posicional 3D; y la utilización del bus PCI requiere sólo un 5% 
tiempo de proceso de CPU. 


Más cerebro 


que un mosquito 


ntelligent Peripheral 


Devices comienza la 
distribución en Espa- 
ña de una nuevo dispositi- 
vo con funciones de tecla- 
do. AlphaSmart2000 es lo 
que se ha llamado un “te- 


clado inteligente”. 

Es un aparato que puede funcionar de forma autónoma al ordena- 
dor. Gracias a las tres pilas de su interior, que en caso de ser alcali- 
nas le proporcionan una autonomía de 300 horas. y la pequeña pan- 
talla LCD (cuatro líneas y 40 caracteres por cada una), el usuario 
puede introducir hasta 64 páginas de texto sin formato (128 Kb); 
que luego podrán ser transferidas al ordenador y a su procesador de 
texto para su edición. 

El teclado, que posee un diseño ergonómico y 80 teclas, puede im 
primir directamente en una impresora a través del puerto paralelo in- 
cluido. Realmente no se sabe a ciencia cierta si el aparato es inteli- 
gente, pero lo que sí es seguro es que es una solución acertada para los 
usuarios que buscan edición de texto y movilidad y no quieren asumir 
la inversión de un portátil. 


—— Más que un paso 
intermedio 


s una realidad 

que ha costado 

más de 1.700 
millones de pesetas en 
1+D y que supone un 
avance tecnológico ha- 
cia productos de ma- 
yor tamaño y comple- 
jidad. Se trata de la 
pantalla de cristal lí- 
quido de 30 pulgadas fabricada por el gigante de la electrónica San- 
sung. Es un aparato de cristal líquido con transistor de película fina 
(TFT-LCD) de tan sólo 4,5 centímetros de espesor y 4,5 kg. 

Las ventajas del aparato son abundantes: es ligero, posee alta defi- 
nición, consume poca electricidad, no emite ondas electromagnéti- 
cas, y admite variedad de señales de entrada (TV, ordenadores, 
VCRs). El producto ofrece una calidad de imagen UXGA (Ultra eX- 
tended Graphics Array), o lo que es lo mismo, una resolución de 1600 
x 1200 y un total de 5,76 millones de pixeles. 


Tarjeta de expansión 
completa 


ontron Elektronik presenta una tarjeta de ordenador con 
una peculiares características. La 686LCD/S, la SBC 
(Single Board Computer) más potente y pequeña del 


momento, permite renovar y ampliar ordenadores PC especiales 


con la simple conexión de este periférico a una de sus ranuras. 


Integra un procesador Pentium MMX de última generación o 
un procesador AMD de hasta 233 MHz. un chipset Triton ll 
430HX de Intel, una tarjeta de vídeo HiIQ64VIDEO SVGA, varias 
ranuras de expansión, un controlador de red 10Base-T, una en- 


trada de vídeo YUV y un USB (universal serial bus). Todo en una 


placa más pequeña que muchas tarjetas de sonido (ver imagen). 


hace 


la fuerza 


SHO esos 


tamond parece 
haber encontrado 


la solución ideal 


para superar la limitación 
de velocidad impuesta por ' 
las líneas analógicas a los modem actuales. Si el límite práctico de velo 
cidad para un modem ronda los 56 Kbps, ¿Por qué no utilizar dos modem 
y dos líneas para duplicar el ancho de banda? 

Con este sistema se alcanzan los 112 Kbps sin grandes desembolsos 
económicos. sobre todo si se tiene en cuenta que la Compañía Telefónica 
suele ofrecer interesantes descuentos por la instalación de segunda líneas. 

Shotgun, el nombre que recibe esta tecnología, puede manipular so- 
bre la marcha la segunda línea (activar o colgar) con una simple pul- 
sación del ratón. Además, es capaz de detectar las necesidades del 
usuario y, cuando este necesite la mayor velocidad, hacer uso de la se- 
gunda línea automáticamente. Por último, Shotgun detecta las llama- 
das de voz por la segunda línea y la libera para que el usuario pueda te- 
ner una conversación normal. 
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Analog 
34 2000 


Centro MAIL 

Tel: 902 17 18 19 

Sta. M* de la Cabeza, 1 
28045 Madrid 


Cioce SA 
Tel: (93) 419 34 37 


Numancia, 117-121. Pta. 1 


Local 1 y 2 
08029 Barcelona 


Cirque 

Tel: (911710 21 48 
Gobelas, 19 (La Florida) 
28023 Madrid 


Compusystem 
Tel: (91) 470 28 51 
Grandeza española, 82 
28011 Madnd 


IBM Espana 

Tel: 900 100400 

Santa Hortensia, 26-28 
28002 Madrid 


Intel Corporation Iberia 
Tel: (91) 308 25 52 

P” de la Castellana, 39 
28046 Madrid 


Logitech 

Tel: (93) 419 11 40 
Nicaragua, 48, 2”, 1 
08029 Barcelona 


McGraw Hill 

Tel: (91) 372 81 93 

Edif. Valrealty, C/ Basauri, 17 
planta 1 

28023 Aravaca (Madnd) 


Avda. de 


Data Futura Media Madrid CD-ROM 
y Tel: (96) 281 13 33 Tel: (91) 569 82 64 
J. Ignacio Luca de Te Major, 10 Marqués Jura Real, 22 7: A Pp 
28027 Simat de Valldigna 28019 Madrid 
(Valencia) U N 
AND Publishers Españ: 
Tel: (93) 425 54 46 
Entenza, 61, 5” 1” 
08015 Barcelona Techex Ibérica (Videologic) 
Tel: (91) 563 02 82 Te 
Anyware Canillas, 3, Bajo H 
Tel: 902 40 1050 i Esp : 07 99 99 28002 Madrid prog 
Orense, 36, 3* planta Tol: (91) 555 36 86 Ronda de Poniente, 10 
28020 Madrid Orense, 34 28760 Tres Cantos (Madrid) Telindus España Pan 
28020 Madrid Tel: (91) 351 18 66 
Arcadia Mitrol Via de las Dos Castillas, 33 las € 
Tel: (91) 561 01 97 El System Tel: (91) 327 32 20 ATICA, Edificio 7 
P” de la Castellana, 52 Tel: (91) 468 02 60 Altonso Gómez, 37, 3” 28224 Pozuelo (Madrid) 73 
28046 Madrid Fray Luis de León, 11-13 28037 Madrid 
28012 Madrid Topware 
ATIE Nec Ibérica S.A. Tel: (91) 547 86 19 
Tel: (9117102023 Electronic Arts Software Tel: (913650 13 13 Trev. Conde Duque, 5 bajo Rec 
C/Gobelas, 19, 2” Tel: (91) 304 78 12 MINIPARC-1 Edificio A izda. 
28023 Madrid González, 23 bis C/Azalea, 1 28015 Madrid 4 
28037 Madrid El Soto de la Moraleja com 
Autodesk S.A. 28109 Alcobendas (Madrid) Ubi Soft 
Tel: (93) 473 33 36 Erbe/MCM Tel: (93) 544 15 00 corr 
Constitución, 1. Planta 1 Tel: (91) 539 98 72 New Software Center Pza. de la Unión, 1 , 
08960 Sant Just Desvern Méndez Alvaro, 57 Tel: (91) 359 29 92 08190 Sant Cugat del Vallés num 
(Barcelona) 28045 Madrid Muguruza, 6, 1" (Barcelona) 
28036 Madrid con 
Batch PC Friendware UMD 
Tel: 902 192 192 Tel: (91) 308 34 46 Number Nine Tel: (94) 476 29 93 corr 
Cabo de Tratalgar, 57-59 Rafael Calvo, 18 Tel: (91) 352 0047 Ribera de Elorrieta, 7B 
28200 Arganda (Madrid) 28010 Madrid Lia 1, primera planta 1* 48015 Bilbao ROM 
Bentley Globalink 28274 ao (Madnd) Vayris 
Tel: (91) 372.84 94 Tel: (91) 304 21 67 Tel: (93) 582 02 01 
Ochandiano, 8 Alcelá Gahiano, 4 Panda Software Centre d'Empreses de Noves Te 
Centro Empresarial El Plantio 28010 Madrid Tel: (94) 424 47 19 Tecnologies. ] 
28023 Madnd Alameda Mazarredo, 18 bis, Parc Tecnologic del Valles. 
sP Dpto. 1 08290 Cerdanyola (Barcelona) aun 
BMG Intaractive Tel: (91) 590 92 92 48009 Bilbao ” 
Tel: (91) 388 00 02 Javier Ferrero, 8 Virgin Interactive nun 
Av. de los Madroños, 27 28002 Madrid Plustak (AMB Products) Tel: (91) 578 13 67 
28046 Madrid Tel: (93) 412 16 25 Hermosilla, 46 ejen 
Hercules (Micro Dealer) 28001 Madrid 
CD World Tel: (91) 519 14 19 Proein SA 
Tel: 902 33 22 66 Pza. Ciudad de Salta, 4 Tel: el Zeta Multimedia 
Hercegovina, 19-23. Local 3 28043 Madrid Velázquez, 10 Tel: (93) 484 66 00 Los 
08006 Barcelona 28001 Madrid 
que 
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AL SUSCRIBIRTE 
O RENOVAR TU 
SUSCRIPCIÓN 

A PCMANIA POR 
UN AÑO 


Te regalamos el 
programa comercial 
Panda AntiVirus que en 
las tiendas cuesta 
17.376 pesetas. 


Recibirás 
cómodamente por 
correo los próximos 12 
números de la revista 
con sus 
correspondientes CD 
ROMS. 


Te aseguras que 
aunque se agote un 
número, tú tienes tu 
ejemplar reservado. 


Los números extras, 
que son más caros, a tí 
te costarán igual. 


suscribirte 


por un año a 


PANDA ANTIVIRUS PROFESIONAL 5.0 


ho CONSULTA NUESTRO SERVICIO EXPRESS. 
PARA WINDOWS 95 o ENTREGA A DOMICILIO EN MENOS DE 48 WORAS 
Caracteriíshcas: 
1-- Incluye versiones para DOS, Windows 3.x y Windows 
95. 


2 - Elimina virus de E Mail e Internet 

3. Detecta y elimina más de 9.500 virus. incluyendo virus 
de macro. Word y Excel 

4 - Busca virus en ficheros comprimidos 

5. Incluye dnver virtual VxD que analiza en tiempo real 
todos los disquetes y ficheros que entren en su ordenador. 
evitando la entrada de virus 

6. Disco de seguridad: Almacena la información necesaria 
para poder recuperar los datos y las aplicaciones de un 
disco duro. 


Servicios incluídos: 


HOT LINE: Solución a sus problemas 
por teléfono. fax. e.mail ó internet. 
5.0.5. VIRUS: Resolución gratuita de 
nuevos virus en menos de 48 horas 
"Garantizado" 


11.940 Pesetas 


(12 números X 995 Pesetas) 


Respuesta Comercial 
Autorización n.? 7427 
B.O.C. y T. n.? 81 

de 29 de agosto de 1986 


No 
¡necesita 
sello, A-| 
franquear | 
en destino 


HOBBY PRESS,S.A. 


Aportado n.? 8 F.D, 
28100 ALCOBENDAS (Madrid) 
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Respuesta Comercial 


Autorización n.? 7427 


B.O.C. y T. n.? 81 
de 29 de agosto de 1986 


> Ánliviros 


h po lón eficaz. fácil de usar y mliploroforma 


ampa 30 


ENTREGA A DOMICILIO EN MENOS DE 48 HORAS 


CONSULTA NUESTRO SERVICIO EXPRESS. 


JNAL 5.0 


xx y Windows 


incluyendo virus 


en tiempo real 


en su ordenador. 


mación necesaria 
iciones de un 


ne 


No 
cesita 


sello. A 
franquear 
en destino 


HOBBY PRESS,S.A. 


Apartado n.? 8 F.D. 
28100 ALCOBENDAS (Madrid) 


11.940 Pesetas 


(12 números X 995 Pesetas) 


Te regalamos e 
programa come 
Panda Anti Vi 
las tiendas cues 
17.376 peseta 


Recibirás 
cómodameni 
correo los p 


números de 


con sus 
correspond 
ROMS. 


Te aseg 
aunque se 
número 
ejempla 


Los núm 
que s 
te co 
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La solución fea fa o 


PANDA ANTIVIRUS PROFESIONA 
PARA WINDOWS 95 


Características 

1. Incluye versiones para DOS. Windows 3.x y 
95. 

2.. Elimina virus de E-Mail e Internet 

3. Detecta y elimina más de 9.500 virus. incluy 
de macro. Word y Excel 

4. Busca virus en ficheros comprimidos 

5. Incluye driver virtual VxD que analiza en tie 
todos los disquetes y ficheros que entren en su 
entando la entrada de virus. 

6. Disco de seguridad: Almacena la informació 
para poder recuperar los datos y las aphcacione 
disco duro. 


Servicios incluídos: 


HOT UNE: Solución a sus problemas 
por teléfono. fax. e-mail ó internet 
S.05. VIRUS: Resolución gratuita de 
nuevos virus en menos de 48 horas. 
“Garantizado 


=>. - 7 ANITA E de 


Recibe en casa $ "LILY Uy € 
Deseo suscribirme a la revista Pemania por un año (12 números), al precio de 11.940 
pts.. y recibir gratuitamente el Anti-virus Panda Profesional 5.0 (válido para DOS, 
Windows 3.X y Windows 95). (Ofena válida sólo para España y hasta la aparición de 
otra promoción sustitutiva). O bien aprovecharme de la olena de suscripción con el 

20% dto. (9.550 pts.) 
¡JAnti-virus Panda Profesional 5.0 JOferta 20% de dto. 


Nombre 
Fecha de Nacimiento 
Apellidos 


Domiciho 
Localidad 
Provincia 
C. Postal ierprescnditie) Teléfono 


Formas de Pago 
«3 Talón bancario adjunto a nombre de Hobby Press, S. A. 


J Giro Postal a nombre de Hobby Press, S.A., n' 
Aptdo. de correos 226. 28100 Alcobendas (Madrid) 


3 Contra reembolso (Sólo para España) 


3 Tarjeta de crécito r. DODODO OOOO OOOO 000 


dd Visa -) Master Card  -J American Express 
Fecha de caducidad de la tarjeta / / / 
Nombre del titular (si es distinto) 


Si eres de Cananas y deseas recibir la revista por avión tu suscripción lleva un recargo 
por envio aéreo de 750 pts. Por favor, marca con una cruz la forma de envio elegida 

1 Envío Cananas por avión 

1 Envío Canarias por correo normal Fecha y firma 
(Oferta válida para España y hasta aparición de promoción sustitutiva) 
(CONSULTAR PRECIOS EXTRANJERO) 

importante: Independientemente de la forma de pago elegida y del volumen del pedido, se 
aplicarán unos gastos de envio de 300 pts. 


Solicita los números que te faltan y las 
tapas para encuadernar PCmanía 


Deseo recibir al precio de 995 pts. los siguientes números de Pcmanía. 
Excepto los números 39 y 41 que por ser triples (3CDs) cuestan 1.295 Pts. (Agotados 
los números 15 y 16). 


Deseo recibirlas tapas nuevas de Pornanía al precio de 950 pts (Para archivar desde elnúmero 53) 
Deseo reobirlas tapas antiguas de Pomanía al pregio de 950 pis.(Para archivar desde el número 52) 


Nombre 
Fecha de Nacimiento 
Apellidos 


Domicilio 

Localidad 

Provincia - ; 
C. Postal (mprescndtle) Telélono 


Formas de Pago 
3 Talón bancario adjunto a nombre de Hobby Press, S. A 
(U Giro Postal a nombre de Hobby Press, S.A., n? 
Aptdo. de correos 226. 28100 Alcobendas (Madrid) 


3 Contra reembolso (Sólo para España) 


Tarjeta de créato r*. DOODO OOOO 000 OOO 


J Visa Master Card -] American Express 
Fecha de caducidad de la tarjeta: -......../... E A y 
Nombre del titular (si es distinto) 


Si eres de Canañas y deseas recibir la revista por avión tu suscripción lleva un recargo 
por envio aéreo de 750 pts. Por favor, marca con una cruz la forma de envío elegida 
3 Envío Canarias por avión 


3 Envío Cananas por correo normal Fecha y firma 


importante: independientemente de la forma de pago elegida y del volumen del pedido, se 
aplicarán unos gastos de envio de 300 pts. 


ú asumes el papé Ye gud Tucker, 
y entonces comienza una aventura - 


llena de pistas... descúbrelas. 


"Mejor juego 
de aventuras 


¿1 


2 
gro casa 


EL MEJOR SOFTWARE AL MEJOR PRECIO a 
, De Sctre Ago ] 
> OF ARRANJA 


TonUlar fr. 


TRAVESÍA CON 
TEL: (91) 2174 10 He Pe y Pee 
MAIL: ES 09 35 COn cri 
WEB: Poy ri no” A a turas de Otra épg 
: w.topware.com/es/nuevo/ Ásico jm O de fáb oca 
Prescindib ula, . - 
natble". - 


LUCA MER) 


